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DHD

VI. Handbuch fir Anwendungssoftware

Uber dieses Buch

Dieses Handbuch enthélt die Bedienungsanleitung fiir die verschiedenen
Anwendungsprogramme von DHD. Diese Programme laufen auf einem Standard-
Windows-PC. Wenn Sie diesen PC mit einem oder mehreren RM4200D in einem
Netzwerk verwenden, konnen Sie mit der Software die RM4200D-Systeme
tuberwachen, fernsteuern und bestimmte Funktionen ausldsen.

Tipp: Dieses Handbuch enthélt nicht die Anleitung fiir die
Q Konfigurationssoftware Tool box4. Diese Anleitung finden Sie im Teil 3 des
= Handbuches ,, Toolbox4 Konfiguration und Referenz.“

Es gibt mehrere DHD-Programme, die unterschiedliche Funktionen erfiillen. Jedem
dieser Programme ist im folgenden ein Kapitel gewidmet. Wenn Sie ein DHD-
Programm verwenden, sollten Sie das jeweilige Kapitel lesen, um die verfiigbaren
Funktionen vollstindig nutzen zu kénnen und um Fehler zu vermeiden.

Folgende Programme werden in diesem Handbuch beschrieben:

1. Der DHD Communication Server (DHDCS). Diese Software lauft immer im Hin-
tergrund, sobald Sie ein DHD-Anwendungsprogramm auf IThrem PC benutzen.
Der DHDCS verwaltet den Netzwerkverkehr zwischen dem PC und den
RM4200D-Systemen im gleichen Netzwerk. Sie kénnen den DHDCS auf3erdem
benutzen, um die Aktivititen der RM4200D-Systeme im Netzwerk zu iiberwa-
chen und zu protokollieren. (Siehe ,,Der DHD Communication Server (DHDCS)*
auf Seite 2.)

2. RM420-550 Routing Software. Benutzen Sie diese Software, wenn Sie ein
RM4200D als Routing-Matrix betreiben wollen. (Siehe ,,RM420-550 Routing
Software“ auf Seite 20.)

3. RM420-552 Setup Manager. Verwenden Sie den Set up Manager, um Mixer
und Channel Setups mit Hilfe eines PC zu verwalten. (Siehe ,,RM420-552 Setup
Manager“ auf Seite 71.)

Dieses Handbuch wurde am 25.10.2005 aktualisiert.

Ausgabe vom 25.10.2005 Uber diesesBuch | VI-1
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>

1 Der DHD Communication Server (DHDCS)

Hinweis: Die folgende Beschreibung des DHDCS basiert auf der Version
1.90.2 build 0 der Software.

Der DHD Conmmuni cati on Server oder kurz ,,DHDCS* erfiillt zwei grundlegende
Aufgaben:

Erstens ist er zwingend notwendig, um mehrere DHD-Anwendungen gleichzeitig auf
demselben Windows-PC laufen zu lassen. Der Grund dafiir ist eine Eigenheit von
Windows im Zusammenhang mit UDP-Netzwerkverkehr, die im nichsten Abschnitt
beschrieben wird. Das ist auch der Grund dafiir, dass der DHDCS immer im
Hintergrund gestartet wird, sobald Sie eine DHD-Anwendung auf Threm PC starten.
In diesem Fall erfiillt der DHDCS seine Funktion, ohne dass Sie sich darum kiimmern
miissen.

Zweitens konnen Sie den DHDCS benutzen, um RM4200D-Systeme im gleichen
Netzwerk zu iberwachen und ihre Aktivititen zu protokollieren. Das ist vor allem
dann sinnvoll, wenn Sie in komplexeren RM4200D-Systemen bestimmte Funktionen
iiberwachen wollen oder Fehler suchen miissen. Fiir diese Anwendung kénnen Sie die
Benutzeroberfliche des DHDCS verwenden, um die Art und Weise der Uberwachung
zu konfigurieren.

1.1 Uberblick

RM4200D-Systeme besitzen eine Ethernet-Schnittstelle, iiber die sie untereinander
oder mit einem oder mehreren PCs mit DHD-Anwendungen kommunizieren kénnen.
Fiir diese Kommunikation werden die Netzwerkprotokolle UDP und TCP/IP
folgendermafRen verwendet:

* UDP-Protokoll. Das RM4200D verwendet das verbindungslose UDP-Protokoll
zur Kommunikation zwischen mehreren DSP-Frames untereinander und
zwischen DSP-Frames und PCs mit DHD-Anwendungen. Bei dieser
Kommunikation sendet ein DSP-Frame UDP-Pakete als Broadcast aus, die von
allen Empféangern gelesen und bei Bedarf ausgewertet werden kénnen. Die
Daten in den Paketen erfordern keine Riickmeldung und sind damit eine
,Information an alle“. Ob die Empfédnger diese Daten auswerten oder nicht,
bleibt ihnen iiberlassen. Uber UDP werden unter anderem folgende
Informationen iibertragen:

1. Sekiindlich sendet jeder DSP-Frame eine Art ,,Herzschlag-Paket“. Darin
teilt er allen Empfingern verschiedene Informationen mit; unter anderem
seinen Device-Namen, seine Projekt-ID, seine IP-Adresse und seine Ether-
net-MAC-Adresse. Dieses Verfahren wird zum Beispiel von der Tool box4-
Software benutzt, um automatisch eine Liste aller im Netzwerk sichtbaren
DSP-Frames aufzubauen.

2. Globale Logiksignale, Globale Ressourcen, und Globale Potentiometer
werden ebenfalls per UDP-Broadcast {ibertragen. Dabei analysiert jedes
Device im Netzwerk die Projekt-ID des Absenders. Stimmt diese mit der ei-
genen Projekt-ID iiberein, so werden die entsprechenden Informationen
weiter ausgewertet. Ist das nicht der Fall, wird das UDP-Paket verworfen.

3. Bestimmte Betriebszustdnde eines DSP-Frame werden ebenfalls per UDP-
Broadcast gemeldet. Dazu gehoren zum Beispiel {ibersteuerte Audioein-
ginge, Probleme bei der Kommunikation der DSP-Karten untereinander,

VI -2 | Uberblick Ausgabe vom 25.10.2005



Kapitel 1: Der DHD Communication Server (DHDCS)

Fehler auf dem CAN-Bus, Umschalten der Synchronisationsquelle usw.
Spezielle DHD-Anwendungen wie zum Beispiel der DHDCS werten diese
Nachrichten aus und kénnen sie in ein Logfile schreiben.

Wichtiger Hinweis: Damit die Dateniibertragung per UDP funktioniert, miissen
alle Devices im Netzwerk UDP-Broadcast-Pakete austauschen kénnen. Ist das
nicht moglich — zum Beispiel weil Router den UDP-Verkehr blockieren — kénnen
die Devices auf diesem Weg nicht kommunizieren! Wenden Sie sich in einem
solchen Fall an Thren Netzwerkadministrator.

* TCP/IP-Protokoll. Dieses Protokoll wird vor allem von DHD-Anwendungen
benutzt, die direkt mit einem DSP-Frame kommunizieren. Dazu wird eine
Punkt-zu-Punkt-Verbindung iiber das Netzwerk aufgebaut, die in beide
Richtungen funktioniert. Uber diesen Datenkanal kann der DSP-Frame seinen
Status an die DHD-Anwendung melden; die Software ihrerseits kann den DSP-
Frame kontrollieren. TCP-Verbindungen werden unter anderem fiir folgende
Dinge benutzt:

1. Die Tool box4-Software verwendet eine TCP-Verbindung, um Config-Da-
ten mit dem DSP-Frame auszutauschen. Die Firmware des DSP-Frame
wird ebenfalls auf diese Art aktualisiert.

2. Die DHD-Anwendungen Access und RC420 benutzen eine TCP-Verbin-
dung, um einen DSP-Frame zu iiberwachen bzw. fernzusteuern.

3. Die DHD-Anwendung Set up- Manager verwendet eine TCP-Verbin-
dung, um Setup aus dem DSP-Frame zu lesen bzw. Setupdaten im DSP-
Frame zu speichern.

4. Der DHDCS kann zusétzlich zum Auswerten der UDP-Pakete TCP-Verbin-
dungen zu DSP-Frames aufbauen um detailliertere Statusinformationen
abzufragen.Dabei werden zum Beispiel auch Nachrichten vom CAN-Bus
eines {iberwachten Gerétes zum DHDCS kopiert und konnen dann bei der
Fehlersuche ausgewertet werden.

Hinweis: Wenn Anwendungsprogramme unter Windows UDP-Daten benutzen,
gibt es folgende Einschrankung: Nur jeweils ein Programm auf demselben PC
kann gleichzeitig auf einen Strom von UDP-Broadcast-Nachrichten zugreifen.
Sobald Sie ein Programm starten, das UDP-Broadcasts empfiangt, so benutzt es
diese UDP-Daten exklusiv. Ein weiteres Programm, das nachtriglich gestartet
wird, kann dann nicht mehr auf die UDP-Broadcast-Daten zugreifen. In der
Praxis bedeutet das, dass sich (theoretisch) zwei DHD-Anwendung (zum
Beispiel Toolbox4 und Route nicht gleichzeitig auf ein und demselben PC
betreiben lassen.

Aus diesem Grund entwickelte DHD den DHD Conmuni cati on Server oder kurz
DHDCS. Seit seiner Veroffentlichung zusammen mit der Tool box4-Software (Version
5.2.1 Build 104) im November 2003 arbeiten alle DHD Programme mit diesem
zuséatzlichen Programm, ausgenommen davon ist lediglich die Anwendung
Access4. Der DHDCS iibernimmt die Verwaltung aller UDP-Broadcast-Daten auf dem
PC und verteilt sie intern an alle laufenden DHD-Anwendungen. Die Anwendungen
ihrerseits werden als Clients des DHDCS bezeichnet und wickeln ihren Datenverkehr
ebenfalls iber den DHDCS ab. So ist es moglich, dass von ein und demselben PC
gleichzeitig mehrere DHD Anwendungen auf die im Netzwerk verfiigbaren RM4200D-
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Systeme zugreifen kénnen. Die Abbildung auf der folgenden Seite verdeutlicht die
Arbeitsweise des DHDCS und zeigt auch die Datenfliisse zwischen den einzelnen
Teilen des Systems.

Wie Sie sehen konnen, werden alle Datentiibertragungen zwischen den RM4200D-
Devices und den DHD-Anwendungen auf dem PC iiber den DHDCS abgewickelt.
Zusatzlich kann der DHDCS auch eingesetzt werden, um Protokolldateien {iber den
Datenverkehr anzulegen. Diese Funktion ist vor allem fiir die Fehlersuche in
komplexeren RM4200D-Systemen niitzlich.

Toolbox 4 RC 420

Setup Manager

Protokolle

DH DCS in Dateien
Windows PC
I
1
'
Ethernet Switch uﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ .
A
1
i 4
e e e N R
I -— > | « - -
(I 0 O O ) 0 O O}
SoHEERRH B | aalmm HEbHEn P
DHHHHH\ o DHHHH\H o OHHHHH\ o
Device 1 Device 2 Device 3
Legende:
Verbindung

<4—-—» TCP-Verbindung fiir Steuerung
- — = UDP-Nachrichten
<---% Uberwachung durch DHDCS per TCP

Abbildung 1-1: Die prinzipielle Funktionsweise des DHD Communication Servers. Beachten Sie
die verschiedenen Datenstréme zwischen den DHD-Anwendungen und den
RM4200D Devices.
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DHD Kapitel 1: Der DHD Communication Server (DHDCS)

Der DHD Communi cati on Server ist eine eigenstidndige Softwarekomponente,
die in alle DHD-Anwendungen integriert ist, die auf den UDP-Datenstrom zugreifen.
Sobald Sie eine DHD-Anwendung starten, wird der DHDCS automatisch gestartet und
arbeitet im Hintergrund. Wenn Sie nun eine oder mehrere DHD-Anwendungen
zusatzlich starten, benutzen diese den bereits laufenden DHDCS mit. Der
Datentransfer aller aktiven DHD-Anwendungen wird komplett {iber den DHDCS
abgewickelt. Der DHDCS wird erst geschlossen, wenn die letzte auf ihn zugreifende
DHD-Anwendung beendet wird.

Tipp: Als Benutzer der DHD-Anwendungen miissen Sie sich nicht darum
kiimmern, den DHDCS zu starten oder zu beenden. Beides erfolgt automatisch
im Hintergrund. Sollte das jedoch einmal nicht funktionieren, zeigt die
betroffene DHD-Anwendung einen Warndialog an.

Wenn der DHDCS l4uft, wird im Icontray von Windows ein kleines DHD-Logo als Icon

angezeigt, so wie in der Abbildung zu sehen. Wenn Sie dieses Icon doppelklicken,
offnet sich das Hauptfenster des DHDCS.

r-, Wy 09:33 )

fn (y 23.06.2004

‘ljkﬁ Mittwoch

Abbildung 1-2: Das Icon des aktiven DHD Communication Servers im Icontray von Windows.

1.2 Systemvoraussetzungen und Installation

Systemvoraussetzungen

Alle DHD-Anwendungen werden auf Microsoft Windows XP programmiert und
getestet. Dementsprechend sollten Sie ebenfalls dieses Betriebssystem einsetzen, um
die Programme zu benutzen.

Wichtiger Hinweis: Wollen Sie DHD-Anwendungen auf anderen Versionen des
Windows-Betriebssystems verwenden, so konnen Sie das auf eigene Gefahr

probieren. In vielen Féllen wird das auch funktionieren. DHD empfiehlt jedoch

dieses Vorgehen nicht! Tests und Fehlerbehebungen finden ausschlief8lich unter

Windows XP statt, so dass Probleme mit DHD-Anwendungen auf anderen
Windows-Versionen nicht vorrangig behoben werden!

Der DHD Communication Server wird automatisch installiert, sobald Sie das erste
Mal eine DHD-Anwendung starten. Diese Anwendung (zum Beispiel Toolbox4)
extrahiert die Programmdatei des DHDCS und speichert Sie auf der Festplatte des
PC. Damit das funktioniert, muss Ihr aktuelles Windows-Benutzerkonto
Schreibrechte in dem Verzeichnis haben, in dem sich die DHD-Anwendung befindet!
Ist das der Fall, wird die Datei mit dem DHDCS in eben diesem Verzeichnis erzeugt.

Hat der Benutzer keine Schreibrechte in diesem Verzeichnis, wird die Programmdatei
fiir den DHDCS im tempordren Verzeichnis des Benutzers erzeugt.

Wichtiger Hinweis: Falls Thr Benutzerkonto keinerlei Schreibrechte auf dem
Windows-System hat, kann der DHD Communi cati on Server CSweder

extrahiert noch gestartet werden! Wahrend des ersten Startens des DHDCS
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versucht die Software aullerdem Daten in die Registry von Windows
einzufiigen. Das gelingt jedoch nur, wenn Ihr Windows-Benutzerkonto die
entsprechenden Berechtigungen hat!

Stimmen Sie darum die Schreibrechte Ihres Windows-Benutzerkontos genau
mit Threm Systemadministrator ab. Wenn Sie das nicht tun, kénnen Probleme
beim Installieren, Aktualisieren und beim Betrieb der DHD-Anwendungen
auftreten. Es ist am giinstigsten, wenn Sie eine DHD-Anwendung beim
allerersten Mal als Benutzer mit Administratorrechten starten! Allerdings
miissen Sie auch hier darauf achten, dass das Verzeichnis fiir den DHDCS fiir
normale Benutzer schreibbar ist.

Damit der DHDCS korrekt fiir alle DHD-Anwendungen funktioniert, miissen einige
Eintrdge in der Registry von Windows geschrieben werden. Falls Thr aktuelles
Benutzerkonto dafiir nicht berechtigt ist, kann der DHDCS nicht gestartet werden! In
beiden Fillen erhalten Sie folgende Fehlermeldung:

DHD Communication Server could not be installed or initialized.
Please refer to the DHD manual and contack your system administrator to check your user rights on this
wirkstation!

Connections to audio devices are not possible,

Abbildung 1-3: Fehlerdialog des DHDCS, wenn das aktuelle Benutzerkonto keine ausreichenden
Schreibrechte besitzt.

In diesen Fillen konnen Sie die gestartete DHD-Anwendung zwar benutzen; jedoch
kénnen keine Verbindungen zu DSP-Frames aufgebaut werden.

Den DHDCS installieren und aktualisieren

Sie miissen den DHD Conmuni cati on Ser ver nicht von Hand installieren. Diese
Software wird mit jeder DHD-Anwendung mitgeliefert und ,,installiert sich selbst*.
Das funktioniert so:

Beim Starten einer DHD-Anwendung sucht das Programm nach einer DHDCS-
Programmdatei, die eventuell bereits auf dem PC vorhanden ist. Ist eine solche Datei
nicht vorhanden oder liegt sie nur in einer dlteren Version vor, so extrahiert die DHD-
Anwendung das aktuelle DHDCS-Programm und schreibt es in eine eigene Datei auf
der Festplatte. Eine bereits vorhandene éltere Programmdatei des DHDCS wird dabei
ersetzt. Das geschieht automatisch im Hintergrund, ohne dass Sie sich darum
kiimmern miissen. Zu Problemen kann es lediglich kommen, wenn Ihr Windows-
Benutzerkonto nicht die entsprechenden Schreibrechte hat oder bereits eine Instanz
des DHDCS lauft. (Mehr dazu finden Sie weiter unten in diesem Abschnitt.)

Damit folgt das Starten des DHDCS folgender Methode:

1. Die DHD-Anwendung vergleicht die Version ihres integrierten DHDCS mit der auf
dem System vorhandenen Version.

2. Ist die Version auf dem System aktueller, wird diese gestartet.

3. Istdie integrierte Version aktueller, wird diese extrahiert und ersetzt die auf dem
System registrierte Version. Anschliefend wird die neue Version gestartet.
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DHD Kapitel 1: Der DHD Communication Server (DHDCS)

Wurde der DHDCS erfolgreich aktualisiert, so erscheint der folgende Dialog:

Information

The DHD Communication Server on this system was
\r) successfully updated.

Abbildung 1-4: Die Mitteilung, dass der DHD Communication Server erfolgreich aktualisiert
wurde.

Der DHD Cormmuni cati on Server wird genauso wie alle anderen DHD-
Anwendungen stindig weiterentwickelt. Weiterentwicklungen bei den eigentlichen
DHD-Anwendungen erfordern oft auch Aktualisierungen des , mitgelieferten“ DHDCS.
Das bedeutet, dass die Programmdatei einer neueren DHD-Anwendung in der Regel
auch eine aktualisierte Version des DHDCS enthalt.

Wenn Sie wissen mochten, welche Version des DHDCS auf IThrem PC aktiv ist, gehen
Sie folgendermaf3en vor:

1. Stellen Sie sicher, dass der DHDCS aktiv ist. Starten Sie dazu eine beliebige DHD-
Anwendung, zum Beispiel die Tool box4. Sie erkennen einen aktiven DHDCS
am kleinen orangen DHD-Logo im Icontray der Windows-Taskleiste.

2. Doppelklicken Sie dieses Logo. Es 6ffnet sich das Anwendungsfenster des
DHDCS. Alternativ konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf das Icon Kkli-
cken und das Kontextmenii verwenden. Benutzen Sie den Befehl Open, um das
Fenster zu 6ffnen.

3. Wihlen Sie nun den Befehl About aus dem Hilfement ?.

4. Nun offnet sich das folgende Informationsfenster. Im Bereich | nf o finden Sie
die Version und das Erstellungsdatum des gerade aktiven DHDCS. Wenn Sie Fra-
gen an den Kundendienst von DHD haben, geben Sie bitte diese Informationen
immer mit an.

Information @l
Info

DHD Communication Server
Version 1,1.8 Build 1

Jan 28 2004, 14:16:49

Contact

DHD GmbH
Haferkornstrasse 5
04129 Leipzig { Germany
Tel: +49 341 5897020
Fax: +49 341 5897202

support@dhd-audio.com
www. dhd-audio.com

Copyright (c) 2004, DHD GmbH

Abbildung 1-5: Das Informationsfenster des DHD Communication Servers.

Wichtiger Hinweis: Es gibt eine Fehlerquelle beim Aktualisieren des DHDCS:

Wenn bereits eine DHD-Anwendung lauft (zum Beispiel Toolbox4) und Sie
starten eine weitere (zum Beispiel Route), die den DHDCS aktualisieren will,
so wird dieser Vorgang fehlschlagen. Der Grund dafiir ist, dass die
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Programmdatei eines aktiven Programms nicht gelscht werden kann. Wenn
also Toolbox4 bereits aktiv ist, so lauft auch der DHDCS im Hintergrund und
seine Programmdatei ist ge6ffnet. Damit kann Route den DHDCS nicht
aktualisieren.

In diesem Fall erhalten Sie den folgenden Fehlerdialog, der Sie bittet, alle
aktiven DHD-Anwendung zuerst zu schlieen und dann die Software mit dem
neuen DHDCS erneut zu starten. Tun Sie das, dann wird der DHDCS korrekt
aktualisiert.

On your system an older DHD Communication Server is running
than expected by this software. Please dose all DHD programs and
the server in the tray bar, Then start this program again in

order to install the latest DHD Communication Server version.

Connections to audio devices are not possible.

Abbildung 1-6: Fehlermeldung, wenn bereits ein DHD Communication Server lauft und nicht
aktualisiert werden kann.

Zwar startet die DHD-Anwendung nachdem Sie die Fehlermeldung bestétigt haben,
sie kann jedoch keine Verbindung zu den RM4200D-Devices im Netzwerk aufbauen.

Alle Versionen des DHD Conmruni cati on Ser ver s sind so programmiert, dass auch
altere Versionen von DHD-Anwendungen mit neueren Versionen des DHDCS
zusammenarbeiten. Damit kénnen Sie auch dltere Programmversionen von DHD-
Anwendungen benutzen, selbst wenn eine aktuellere Version auf Ihrem PC installiert
1St.

mit dem DHDCS arbeiten, und neuere Programme mit DHDCS nicht parallel
betreiben! Sobald eine dltere Anwendung gestartet wird, reserviert diese den
UDP-Datenstrom fiir sich, so dass der DHDCS nicht mehr darauf zugreifen kann.
Umgekehrt ist es genauso: Wenn der DHDCS gestartet ist, benutzt er den UDP-
Datenstrom exklusiv. Andere Anwendungen koénnen nicht mehr auf die UDP-
Daten zugreifen.

@ Hinweis: Sie konnen éltere Versionen von DHD-Anwendungen, die noch nicht

1.3 Den DHDCS benutzen

Uberblick

Normalerweise 1duft der DHD Conmruni cati on Server automatisch im
Hintergrund, sobald Sie eine DHD-Anwendung starten. Der Server wickelt die UDP-
Netzwerkkommunikation fiir alle DHD-Anwendungen ab, ohne dass Sie sich weiter
darum kiimmern miissen. Gleichzeitig protokolliert er alle UDP-Meldungen, die von
DHD-Gerédten im Netzwerk verschickt werden.

Diese Funktion des DHDCS konnen Sie verwenden, um die Funktion von einem oder
mehreren RM4200D-Systemen im Netzwerk zu tiberwachen und zu protokollieren.
Dabei empféangt die Software iiber das Netzwerk UDP-Nachrichten und CAN-Bus-
Nachrichten und kann diese in Dateien speichern. (Siehe ,,Uberblick“ auf Seite 2.)
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Wichtiger Hinweis: Seit der DHD Conmmuni cati on Ser ver eingefiihrt wurde,
ist er die einzige Anwendung, die UDP-Meldungen und CAN-Bus-Nachrichten
protokollieren und in Dateien schreiben kann.

Wenn Sie auf die erweiterten Funktionen des DHDCS zugreifen wollen, miissen zu
zuerst dessen Anwendungsfenster 6ffnen. Tun Sie dazu folgendes:

1. Stellen Sie sicher, dass der DHDCS aktiv ist. Starten Sie dazu eine beliebige DHD-

Anwendung, zum Beispiel die Tool box4. Sie erkennen einen aktiven DHDCS
am kleinen orangen DHD-Logo im Icontray der Windows-Taskleiste.

. Doppelklicken Sie dieses Logo. Es o6ffnet sich das Anwendungsfenster des
DHDCS. Alternativ konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf das Icon kli-
cken und das Kontextmenii verwenden. Benutzen Sie den Befehl Open, um das
Fenster zu 6ffnen.

s DHDCommunicationServer EJ@E'

File Logging ?
Project Device SerialMo Broadcast | Conn | Address Connected Clients | Protocol -
SWEW SWEW2 010044  Yes 192.168.10.189 OFF
3 192.168. 10. 145: 2008

AIUH Radio Brem 010125 Yes 192,168.10,120 OFF
223 223 0101F7 Ves 192.168.10.184 OFF
VAST RCPT 010252 Ves 192.168.10.195 OFF
RHP1 -57- 0102CF Yes 192,168.10.129 OFF
RHP1 -541- 010200 Ves 192.168.10.124 OFF
RIH] Router 0102F1 Ves 192.168.10.172 QOFF
DR Mixer1 010301 Yes 192,168.10.179 OFF
SZ0L Device 1 010311 Ves 192.168.10.182 OFF v
2004-06-23 11: SRV RCV TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.} -~
2004-06-23 11 SRV RCV TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11 05 SRV RCV TCP StudlS5tudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 . SRV RCV TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}
2004-06-23 11 s SRV R TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 s TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11 9 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 -21 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11 4.440 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 4.66 TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}
2004-06-23 11 4.88 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 5.110 TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11 5.33 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11 5.55 r TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11 5.782 SRV RCV TCP Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}
2004-06-23 11:42:56.003 SRV RCV TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

v

< >
23.06.2004 11:42:55 Auto protocol: OFF

Abbildung 1-7: Das Anwendungsfenster des DHD Communication Servers. In der oberen Halfte
sehen Sie die Deviceliste, darunter den Protokollbereich.

Das Anwendungsfenster teilt sich von oben nach unten in die folgende Bereiche:
¢ Die Meniizeile. Hier finden Sie die Meniibefehle, mit denen Sie die erweiterten
Funktionen des DHDCS steuern kénnen.

* Die Deviceliste. Hier sind alle Devices aufgelistet, die fiir den DHDCS im
Netzwerk sichtbar sind. Die in der Liste vorhandenen Devices haben sich

automatisch iiber UDP-Broadcastnachrichten registriert. Zusatzlich konnen Sie
auch Devices von Hand zur Liste hinzufiigen. Die aufgelisteten Details fiir jedes
Device werden im néichsten Abschnitt erldutert. (Siehe auch ,,Add Device* auf
Seite 13.)

* Der Protokollbereich. Hier werden alle Nachrichten angezeigt, die von den

Devices zum DHD Conmuni cati on Server {bertragen werden. Die Daten
konnen {iber die serielle Schnittstelle oder iiber Ethernet mit den Protokollen
TCP/IP und UDP {ibertragen werden. Die Ausgabe im Protokollbereich kénnen
Sie mit den Einstellungen im Dialog Ext ended Loggi ng filtern. (Siehe auch
,Options, Extended Logging“ auf Seite 17.)
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Tipp: Sie kénnen die Trennlinie zwischen der Deviceliste und dem
Protokollbereich durch Klicken und Ziehen mit der Maus verschieben.

Die Statuszeile. Hier werden das aktuelle Datum und die aktuelle Zeit angezeigt.
Auerdem konnen Sie sehen, ob die Option Aut o Pr ot ocol aktiv ist und ob
und wie die Mitteilungen im Protokollbereich gefiltert werden. (Siehe ,,Options,
Logging“ auf Seite 15.)

Die Deviceliste

Im Bereich unterhalb des Meniis werden alle Devices aufgelistet, die dem DHD
Conmuni cat i on Ser ver bekannt sind. Devices, die UDP-Broadcastnachrichten
zum PC mit dem DHDCS iibertragen konnen, werden automatisch registriert und in
der Liste aufgefiihrt. Aullerdem kénnen Sie den Befehl Add Devi ce benutzen, um
Devices per Hand zur Liste hinzuzufiigen. (Siehe ,,Add Device* auf Seite 13.)

s DHDCommunicationServer EJ@E'

File Logging ?
Project Device SerialMo Broadcast | Conn | Address Connected Clients | Protocol -
SWEW SWEW2 010044 es 192.168.10.189 OFF

| 01010F 3 Cl 192.168.10.145: 2008 MTN;
AILH Radio Brem 010135 Yes 192, 168.10.120 oFF
223 223 0101F7  Yes 192.168.10.184 OFF ProtocolOFF
VAST RCPT 010252 Ves 192.168.10.195 OFF
RHP1 -57- 0102CF Yes 192,168.10.129 OFF
RHP1 -541- 010200 Ves 192.168.10.124 OFF
RIH1 Router 0102F1 Ves 192.168.10.172 QOFF
5Z0L Device 1 010311 Yes 192.168.10.182 OFF
SWRS TT26 010323 Ves 192.168.10.157 OFF v
2004-06-23 11:43:30.784 SRV RCV TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.} -~
2004-06-23 11:43: W RCV TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11:43:31.228 SRV RCV TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11:43:31.449 SRV RCV TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11:43:31.678 SRV RCV TCPF StudlS5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

2004-06-23 11:43:31.767 SRV R TCPF Studl5tudl 0x11550000 4 00 00 F9 DS - =]

4-06-23 11:43 2 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11:43 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11:43 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11:43 TCPF Studl5tudl 0x119008B0 8 00 00 00 00 01 00 01 FA {....... il

4-06-23 11:43 TCP StudlStudl 0x119108B0 8 FF FF FF FF 01 00 01 FR {**** _ *}
2004-06-23 11:43 TCPF Studl5tudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

4-06-23 11:43 TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 00 {-*.}

4-06-23 11:43 TCPF Studl5tudl 0x119008B0 8 00 00 00 00 02 00 00 E6 {....... i
2004-06-23 11:43 TCP StudlStudl 0x119108B0 8 FF FF FF FF 02 00 00 E& {**¥** __ *}
2004-06-23 11:43 SRV RCV TCP StudlStudl 0x110E0000 3 03 BO 01 {-*.}

v
< >
23.06.2004 11:43:32 Auto protocol: OFF

Abbildung 1-8: Die Deviceliste des DHD Communication Servers mit aktiviertem Kontextmen.

Die Liste ist in acht Spalten unterteilt, die fiir jedes Device folgende Informationen
anzeigen:

Project. Das ist die vierstellige Projekt-ID des Device, sie wird vom Device
gesendet.

Device. Das sind die ersten zehn Zeichen des Devicenamens, wie er vom Device
gesendet wird.

Serial No. Das ist die Seriennummer des Device. Sie entspricht den letzten drei
Byte der DHD-eigenen Ethernet-Mac-Adresse. Wenn das Device nicht
automatisch iiber das UDP-Protokoll registriert wurde, ist diese Information
nicht verfiigbar.

Broadcast. Der Wert Yes bedeutet, dass das Device UDP-Broadcastnachrichten
sendet. Ist diese Spalte leer, ist zur Zeit keine Verbindung tiber UDP moglich.
Conn. Hier wird die Art der Datenverbindung angezeigt. COMbedeutet, dass das
Device iiber eine serielle Schnittstelle mit dem PC verbunden ist. TCP bedeutet,
dass eine direkte Verbindung iiber das TCP/IP-Protokoll besteht.

Connected Clients. In dieser Spalte wird angezeigt, welche DHD-Anwendungen
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eine Verbindung zu dem entsprechenden Device haben. Die Kiirzel haben
folgende Bedeutung:

- ,, TB4“: Toolbox4

- ,TBX“: Toolbox45

- ,SMR“ Setup Manager

- ,,SRV* DHD Communication Server
- ,MTN*“ Maintenance Window

- ,,RT4“: Route

- ,RCS“ Remote Control Software

* Protocol. Diese Spalte zeigt an, ob die Protokollierung fiir dieses Device aktiv ist
(ON) oder nicht (OFF). Die zuséatzliche Information ON (by <Cl i ent >) zeigt
an, dass die Datenverbindung durch eine DHD-Anwendung gestartet wurde. Ist
hier der Wert ON zu sehen, besteht immer eine direkte Verbindung iiber TCP/IP
oder iiber die serielle Schnittstelle.

Wenn Sie fiir ein Device in der Liste das Protokoll aktivieren oder deaktivieren
wollen, benutzen Sie dazu das Kontextmenii. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das gewtinschte Device. Das Kontextmenii erscheint und Sie konnen die Befehle
Prot ocol ONbzw. Prot ocol OFF auswihlen. Haben Sie das Device von Hand
zur Liste hinzugefiigt, ist aulerdem der Befehl Renove Devi ce verfiigbar. Damit
konnen Sie das Device wieder aus der Liste entfernen.

Das File-Menu

Exit
Waihlen Sie diesen Befehl, um den DHD Conmuni cati on Server zu beenden.
Alternativ konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf das kleine DHD-Logo im

Icontray der Windows-Taskleiste klicken. Das Kontextmenii erscheint, wahlen Sie
darin den Befehl Exi t .

Wenn noch mindestens eine DHD-Anwendung lauft, die den DHDCS benutzt,
erhalten Sie eine Warnmeldung. Diese Nachricht teilt Thnen mit, dass das Beenden

des DHDCS zu Fehlern in den DHD-Anwendungen fithren kann, die den DHDCS
benutzen.

Warnung

) Manual Exit doses all existing connections.
W Some Clients may not work after that.
Really Exit?

Abbildung 1-9: Sicherheitsabfrage beim SchlieBen des DHD Communication Servers, wenn
noch DHD-Anwendungen aktiv sind.

Normalerweise sollten Sie bei diesem Dialog Nei n klicken, um den Betrieb des
DHDCS fortzusetzen und anschliefend alle DHD-Anwendungen beenden. Wenn Sie
die letzte DHD-Anwendung beenden, wird auch der DHDCS automatisch beendet.

Klicken Sie jedoch den Button Ja, wird der DHDCS ohne Riicksicht auf noch laufende
DHD-Anwendungen beendet. In diesem Fall kann es passieren, dass die betroffene
DHD-Anwendung kurze Zeit spiter eine Fehlermeldung ausgibt. Diese Nachricht
weist Sie darauf hin, dass keine Kommunikation zwischen der Software und den
RM4200D-Devices mehr moglich ist.
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@ Toolbox4

The DHD Communication Server is not responding!

Communication with DHD devices is not possible without the Communication Server,
Please save your data and restart this application in order to start the server again.

Abbildung 1-10: Fehlermeldung der Toolbox4-Software, dass die Kommunikation mit dem DHD
Communication Server abgerissen ist.

Wenn Sie diese Meldung bestétigt haben, konnen Sie die DHD-Anwendung weiter
benutzen, um zum Beispiel mit der Tool box4-Software weitere Anderungen an eine
Config vorzunehmen. Sie konnen jedoch nicht mehr iiber das Netzwerk auf RM4200D-
Devices zugreifen!

Wenn Sie die Verbindung wieder herstellen wollen, sollten Sie Thre aktuellen Daten
speichern und die DHD-Anwendung beenden. Starten Sie das Programm nun erneut,
dann wird der DHDCS im Hintergrund automatisch neu gestartet.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie den DHD Conmuni cati on Server einmal
beendet haben, kénnen Sie ihn durch Doppelklicken der Datei DHDCS. exe
erneut starten! Die Verbindung zu bereits gedffneten DHD-Anwendungen kann

jedoch nicht wieder hergestellt werden. Sie miissen in diesem Fall die
betroffenen DHD-Anwendungen beenden und neu starten.

Wollen Sie den DHDCS beenden, wihrend eine Protokollfunktion aktiv ist, erhalten
Sie ebenfalls eine entsprechende Warnmeldung. Diese weist Sie darauf hin, dass ein
Beenden des Servers auch das Protokollieren abbricht.

Warning

Protocol is active. Exiting Server stops protocol. Really
! exit?

Abbildung 1-11: Sicherheitsabfrage des DHD Communication Servers bei aktivierter Protokollie-
rung.

Wenn Sie die Sicherheitsabfrage bestitigen, werden Protokollierung und Server
beendet. Wenn Sie den Dialog nicht bestitigen, wird der Betrieb fortgesetzt, der
DHDCS wird nicht beendet. (Siehe auch ,Options, Logging* auf Seite 15.)

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie fiir ein Device in der Deviceliste die

Protokollierung eingeschaltet haben, so bleibt dieser Zustand nur so lange aktiv,
wie der DHDCS lduft. Wird der Server beendet und neu gestartet, so miissen Sie
die Protokollierung fiir dieses Device erneut aktivieren.

Schalten Sie jedoch den {iberwachten DSP-Frame aus, so wird die
Protokollierung nicht gestoppt. Sobald das Gerat wieder eingeschaltet ist und
unter seiner bereits bekannten IP-Adresse Daten sendet, wird das Protokoll
fortgesetzt. Das ist zum Beispiel fiir Langzeitiiberwachungen sinnvoll, bei denen
das liberwachte Gerat nicht stindig eingeschaltet ist.
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Das Logging-Meni

Verwenden Sie dieses Menii, um zu steuern, welche Daten der DHD
Conmuni cati on Server protokolliert.

Add Device

Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Verbindung zu einem RM4200D von Hand
aufbauen. Das ist notig, wenn das Device entweder iiber eine serielle Schnittstelle an
Ihren PC angeschlossen ist oder sich nicht {iber UDP-Broadcasts registrieren kann.
Sobald Sie den Befehl aufrufen, 6ffnet sich der folgende Dialog:

Device Address

% FixedIP: |134.12.3.128
" COM Port: |COM1 -

Cancel

Abbildung 1-12: Benutzen Sie diesen Dialog, um ein Device von Hand zur Deviceliste hinzuzu-
fugen.

Nun haben Sie folgende Optionen, um eine Verbindung zu dem Device aufzubauen:

e Fixed IP Wenn Sie die IP-Adresse eines Device wissen, konnen Sie diese hier
eintippen. Das ist zum Beispiel dann niitzlich, wenn der PC mit dem DHD
Communi cati on Server und das RM4200D nicht iiber das UDP-Protokoll
kommunizieren konnen, Sie aber die IP-Adresse des Device wissen.

* COM Port. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie ein Device iiber die serielle
Schnittstelle mit dem PC verbinden wollen. Benutzen Sie das Popup-Menii, um
die richtige Schnittstelle auszuwéhlen. Achten Sie darauf, dass diese serielle
Schnittstelle nicht bereits von anderen Programmen benutzt wird!

Schliel3en Sie nun den Dialog mit dem Button OK. Nun wird das soeben hinzugefiigte
Device in der Deviceliste angezeigt.

steht es ab diesem Moment allen DHD-Anwendungen zur Verfiigung, die auf

@ Hinweis: Wenn Sie ein Device per Hand zur Deviceliste hinzugefiigt haben,
den DHDCS zugreifen kénnen.
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DHD

In der folgenden Abbildung sehen Sie, wie ein Device an der seriellen Schnittstelle
des PC in der Tool box4-Software zur Verfiigung steht Es befindet sich im
DHD Connection Dialog im Bereich Sel ect .

E DHD Connection Dialog Q@El

Device Selection
v Select: Project DevicelD Device Name | IP Addr/COM Port | Serial No
DOKL 00000003 Stud2 COM1 .
hopr 00000001 Dev 1 192.168.10.133 010000 k
SWEW 00000002  SWEW2 192.168.10.189 010044
DOKU 00000002 Stud1Stud1 192.158.10.145 01010F
ATUH 00000005 Radio Brem 192.168.10.120 010125
VAST 00000042  RCPT 192.168.10.195 010252
RHP1 00000041 -57- 192.158.10.129 0102CF
RHP1 00000046 -541- 192.168.10.124 010200
RIH1 00000003 Router 192.168.10.172 0102F1
DOKU 00000003 Stud2 192.158.10.182 010311
SWRS 00000001 TT26 192.168.10.157 010323
Turk 00000002  Police 192.168.10.177 010328
BBC 00000004 R2_Cubide 192.158.10.185 010329
BBC 00000002 R2_Studio 192.168.10.190 010331
SWEW 00000041 TEPANE! 192.168.10.199 010348
{" Fixed IP:
" COMPort: [COM1 -

Abbildung 1-13: Der DHD Connection Dialog der Toolbox4-Software. In der ersten Zeile befin-
det sich ein Device an der seriellen Schnittstelle, das von Hand hinzugefiugt wur-
de.

Remove Device

Mit diesem Befehl konnen Sie ein Device wieder aus der Deviceliste entfernen, wenn
Sie es zuvor mit dem Befehl Add Devi ce hinzugefiigt haben. Markieren Sie das
gewilinschte Device in der Deviceliste und wihlen Sie dann den Befehl Renove

Devi ce. Alternativ kénnen Sie dafiir auch mit der rechten Maustaste auf den
gewiinschten Eintrag klicken und den Befehl Renove Devi ce aus dem Kontextmenti
wihlen.

Tipp: Sie sollten ein Device wieder aus der Liste entfernen, wenn die
Kommunikation iiber UDP zwischen dem Device und dem PC wieder
funktioniert. In diesem Fall registriert sich das Device automatisch und taucht
dann zweimal in der Deviceliste auf. Entfernen Sie in diesem Fall das von Hand
hinzugefiigte Device an der seriellen Schnittstelle. Dar Datentransfer wird nun
iber die schnellere Ethernetschnittstelle abgewickelt.

Wichtiger Hinweis: Wenn zu einem Device eine serielle Verbindung besteht, die
Sie trennen wollen, dann tun Sie folgendes: Entfernen Sie zuerst das Device aus
der Deviceliste, bevor Sie die serielle Verbindung trennen! Wenn Sie das nicht
tun, kann es eventuell zu Fehlermeldungen kommen, sobald Sie die serielle
Verbindung trennen.

Supress Memo Logging (F5)

Gelegentlich kann es vorkommen, dass im Protokollbereich des DHD

Communi cati on Server in kurzer Zeit sehr viele Meldungen angezeigt werden.
Diese Menge an ankommenden Meldungen héngt davon ab, wie viele Devices aktuell
tiberwacht und welche Art von Nachrichten protokolliert werden. Wenn in dieser
Situation der Inhalt des Protokollbereiches zu schnell durchrollt, konnen Sie die
Ausgabe mit dem Befehl Supr ess Menp Loggi ng anhalten. Wihlen Sie den Befehl
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erneut, um die Ausgabe fortzusetzen. Das Protokoll zeigt Thnen dann an, wie viele
Meldungen iibersprungen wurden, wahrend die Ausgabe gestoppt war.

ein Logdatei protokolliert werden sollen, so lduft die Ausgabe in die Datei

@ Hinweis: Wenn Sie in den Optionen eingestellt haben, dass die Nachrichten in
weiter, selbst wenn die Anzeige auf dem Bildschirm gestoppt wurde.

Clear Memo (F8)

Mit diesem Befehl 16schen Sie den Inhalt des Protokollbereiches. Eine eventuelle
Ausgabe der Nachrichten in eine Logdatei wird davon nicht beriihrt.

Show Logfile (F4)

Haben Sie in den Optionen das Protokollieren in eine Logdatei aktiviert, so 6ffnet
dieser Befehl die Logdatei im Standardeditor des PC.

Options, Logging

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Funktionsweise des DHD Comruni cati on
Ser ver s zu steuern. Wenn Sie den Befehl Opt i ons aufgerufen haben, 6ffnet sich
der Optionsdialog. Darin befinden sich zwei Karteikarten, Loggi ng und Ext ended
Loggi ng, in denen Sie die Art und Weise der Protokollierung steuern konnen.

Hinweis: Alle Einstellungen im Optionsdialog bleiben mit ihren aktuellen
Werten erhalten, auch wenn der DHD Conmruni cati on Ser ver beendet
wird.
Legging IExbended Logging I
Protocol Options
[~ Auto protocol {protocol for all connected devices)
[~ Forbid server exit while protocol is active
Logaging Cutput
" File
" Window
&+ Both
Logfile
Logfie drectory: |L+\workiDOKU Yogs' J
" Start new logfile every day
[~ Keep Iast’ij logfiles
" Loghie sizemax: 71 —| MB (0 = Logfile size uniimited)

Abbildung 1-14: Der Optionsdialog fur den Betrieb des DHD Communication Servers. Auf die-
ser Karteikarte stellen Sie den Umgang mit den Protokolldateien ein.

Auf der Karteikarte Loggi ng stellen Sie die allgemeinen Optionen fiir die
Protokollierung ein. Dafiir konnen Sie folgende Bedienelemente benutzen:

* Protocol Options. Wenn Sie die Checkbox Aut o pr ot ocol (protocol for
al | connected devi ces) ankreuzen, protokolliert der DHD
Communi cati on Server die Meldungen fiir jedes Device, zu dem eine DHD-
Anwendung eine Verbindung iiber TCP/IP oder iiber die serielle Schnittstelle
aufbaut. Sie konnen diesen Zustand daran erkennen, dass fiir das betreffende
Device der Wert ONin der Spalte Pr ot ocol der Deviceliste angezeigt wird. So
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koénnen Sie zum Beispiel Logeintrédge erzeugen, wenn Sie in der Tool box4 ein
Device im Devicebaum des Maintenance Window auswéhlen oder eine Config
auf das Device laden. Die Checkbox ist standardméaf3ig ausgeschaltet.

Tipp: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie iberwachen wollen, wie andere
@ DHD-Anwendungen (die nicht auf Threm PC laufen) mit einem DSP-Frame
kommunizieren. Bedenken Sie dabei, dass bestimmte Aktionen gro3ere
Datenmengen im Protokoll erzeugen kénnen. Dazu gehort zum Beispiel das
Aktualisieren der Firmware.

Kreuzen Sie die Checkbox For bi d server exit when protocol is

act i ve an, wenn Sie verhindern wollen, dass der DHDCS beendet wird,
wihrend ein Protokoll aufgezeichnet wird. Damit konnen Sie zum Beispiel
sicherstellen, dass eine Langzeitaufzeichnung nicht versehentlich unterbrochen
wird. Ist diese Option aktiv und Sie versuchen den DHDCS zu beenden, erhalten
Sie die Mitteilung Pr ot ocol is active, Server could not stop.Der
DHDCS lésst sich in diesem Fall nicht beenden, so lange noch eine
Protokollierung lauft. Diese Checkbox ist standardméaf3ig nicht aktiviert.

Wichtiger Hinweis: Haben Sie die Checkbox For bi d server exit when
protocol is active angekreuzt und fiir ein Device wird gerade ein
Protokoll aufgezeichnet, so lédsst sich der PC nicht ohne weiteres
herunterfahren. Windows erkennt eine aktive DHD-Anwendung und fordert Sie
auf, diese zu beenden oder das Herunterfahren abzubrechen. Andere aktive

Programme auf dem PC konnen dabei jedoch trotzdem vom System beendet
werden.

* Logging output. Mit diesen drei Radiobuttons legen Sie fest, wohin
Protokollinformationen gesendet werden sollen. Die Option Fi | e gibt das
Protokoll nur in die Datei aus, die Option W ndow zeigt die Meldungen nur im
Protokollbereich an und Bot h schreibt die Daten sowohl in den
Protokollbereich als auch in die Datei. Standardméaf3ig ist diese letzte Option
ausgewdahlt.

* Logfile. Hier konnen Sie einstellen, wo die Protokolldaten gespeichert werden.
Benutzen Sie das Eingabefeld Logfi | e di rectory, um den Pfad zu dem
Verzeichnis anzugeben, in dem die Protokolldateien gespeichert werden sollen.
Beim ersten Start des DHD Conmuni cati on Server ist hier das Verzeichnis
eingetragen, in das die Programmdatei DHDCS. exe extrahiert wurde.

Die Protokolldateien enthalten die Logs als Text im ASCII-Format und werden
nach dem Schema DHDyyyy- nm tt. | og benannt (zum Beispiel.: DHD2004-

01- 16.1 og) yyyy gibt das Jahr an, nmden Monat und t t den Tag, an dem
die Protokolldatei begonnen wurde.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie ein Verzeichnis fiir die Protokolldateien
auswahlen, stellen Sie unbedingt sicher, dass Thr aktuelles Windows-
Benutzerkonto in diesem Verzeichnis Schreibrechte besitzt!

Mit den folgenden zwei Radiobuttons legen Sie fest, wann eine neue
Protokolldatei begonnen werden soll. Ist die Option St art new | ogfil e
every day ausgewahlt, beginnt der DHDCS jeden Tag um O Uhr eine neue
Datei. Zusétzlich konnen Sie die Checkbox Keep | ast <No> | ogfil es
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aktivieren, um so viele Protokolldateien aufzubewahren, wie Sie bei <No>
eingestellt haben. StandardméaRig werden die letzten fiinf Dateien aufbewahrt;
Sie konnen jedoch alle Werte zwischen 1 und 100 einstellen.

Aktivieren Sie dagegen den Radiobutton Logfil e si ze max: <No> MB, so
wird die Grofse der Protokolldatei auf die angegebene Zahl (in Megabytes)
begrenzt. Sobald die Datei die eingestellte Grol3e erreicht, werden die altesten
Daten iiberschrieben. Standardmaéfig ist hier ein Wert von 30 Megabyte
eingestellt. Wenn Sie den Wert fiir die Maximalgrof3e auf 0 MB setzen, kann
die Protokolldatei beliebig grol§ werden.

Wichtiger Hinweis: Je nach der Anzahl der protokollierten Devices und den
gewdahlten Einstellungen kdnnen die Protokolldateien eine Grof3e von

100 Megabyte oder mehr erreichen. Stellen Sie darum sicher, dass gentigend
Platz auf der Festplatte des PC vorhanden ist!

Options, Extended Logging

In dieser Karteikarte stellen Sie ein, wie die UDP-Nachrichten gefiltert werden, bevor
sie protokolliert werden. Die Einstellungen, die Sie hier treffen, wirken auf die
eingehenden Nachrichten von allen Devices, die iiberwacht werden. Es werden nur
die Meldungen protokolliert, die den eingestellten Filterkriterien entsprechen.

Logging X
Logging Extended Logging 1

UDF logging

™ Globallogics

[~ Everything else

[~ Do not log UDP errormessages

Abbildung 1-15: Benutzen Sie diesen Dialog, um die Filteroptionen fiir das Protokollieren der

Meldungen von den RM4200D -Devices festzulegen.

Im Bereich UDP Loggi ng konnen Sie folgende Checkboxen benutzen:
* Globallogics. Kreuzen Sie diese Checkbox an, wenn Sie alle UDP-Nachrichten

protokollieren wollen, die Anderungen von Globalen Logikfunktionen
tibertragen

* Everything else. Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden alle

projektiibergreifenden UDP-Kommandos protokolliert. Dazu gehoren u.a.
Routingbefehle, Statusmeldungen von Globalen Ressourcen und Einstellwerte
fiir Globale Potentiometer.

* Do not log UDP error messages. Ist diese Checkbox angekreuzt, werden die UDP-

Meldungen unterdriickt, die normalerweise als ,,Fehlerzustidnde“ ausgegeben
werden. Dazu gehoren zum Beispiel das Ubersteuern von Eingdngen, Wechsel
der Synchronisationsquelle oder Probleme mit DSP-Karten.
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Warnung: Benutzen Sie diese Option nur in Ausnahmefillen und dann
0 moglichst nur fiir einen begrenzten Zeitraum. Wenn Sie die Option
versehentlich eingeschaltet lassen, konnen eventuell wichtige Warnmeldungen

verloren gehen.

Standardmafig ist keine der Checkboxen angekreuzt. Sobald Sie eine davon
aktivieren, beginnt der DHD Conmuni cati on Ser ver mit dem Protokollieren der
ankommenden Nachrichten. Dementsprechend werden auch alle Einstellungen aktiv,
die Sie fiir den Zustand des Protokollierens gewahlt haben.

Wichtiger Hinweis: Alle Einstellungen in der Karte Ext ended Loggi ng sind

nur so lange aktiv, wie der DHD Cormmuni cati on Server lauft. Wird das
Programm beendet und neu gestartet, werden alle Optionen auf ihre
Standardwerte zuriickgesetzt.

1.4 Praktische Hinweise flr die Protokollierung

Sie konnen den DHD Conmuni cat i on Ser ver verwenden, um in einem RM4200D-
System fehlerhafte Funktionen zu suchen. Oft werden Sie dabei die Aktivititen des
Systems detailliert protokollieren bzw. {iber einen langen Zeitraum aufzeichnen
lassen. Damit die Fehlersuche erfolgreich verlauft, sollten Sie die folgenden Hinweise
und Tipps beachten:

1. Benutzen Sie einen dedizierten PC fiir die Uberwachung des Systems. Bei komple-
xeren RM4200D-Systemen mit mehreren Devices und einer groen Anzahl von
Globalen Funktionen kann auf dem Netzwerk schnell ein erheblicher Datenver-
kehr entstehen, der protokolliert werden muss. Benutzen Sie dazu einen entspre-
chend leistungsfahigen PC, der nur fiir diese Aufgabe verwendet wird.

2. Uberpriifen Sie das Netzwerk. Bevor Sie mit dem Protokollieren der Daten begin-
nen, sollten Sie das benutze Netzwerk iiberpriifen. Vermeiden Sie es unbedingt,
die RM4200D-Devices und den PC mit dem DHDCS in einem bereits vorhandenem
Biironetzwerk zu betreiben. Der dort vorhandene Datenverkehr kann eventuell
die Ubertragung der UDP-Nachrichten erheblich stéren. Ein RM4200D-System
aus mehreren Devices sollte sein eigenes Netzwerksegment haben, in dem Sie
auch den PC mit dem DHDCS betreiben sollten. Lesen Sie dazu auch die entspre-
chenden Abschnitte im ,,Teil 5 - Installation Guide“ dieser Anleitung.

3. Benutgzen Sie bei Bedarf zwei Netzwerkkarten. Miissen Sie den Protokollierungs-
PC fernsteuern (z.B: mit VNC, Timbuktu oder PC Anywhere), so sollten Sie ihn
mit zwei Netzwerkkarten ausriisten. Eine Netzwerkkarte befindet sich im selben
Netzwerk wie die RM4200D-Devices, die andere im allgemeinen Netzwerk, in
dem sich auch der fernsteuernde PC befindet.

4. Sorgen Sie fiir geniigend freien Plattenplatz. Vor allem bei Langzeitprotokollen ist
es wichtig, dass geniigend Platz fiir die Protokolldateien vorhanden ist. Falls Sie
die Dateien auf einem Dateiserver ablegen wollen, priifen Sie vorher, ob dieses
Vorgehen in Threm Netz tatsdchlich wie gewtinscht funktioniert.
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5. Komprimieren Sie Protokolldateien. Verwenden sie Archivierungs- bzw. Kom-
primierungsprogramme wie WinZip (www.winzip.com), um die Gré3e von Pro-
tokolldateien zu reduzieren. Tun Sie dies insbesondere dann, wenn Sie
Protokolldateien per e-mail verschicken wollen. Durch Komprimierung verklei-
nern Sie die Dateien auf etwa 5-10% der Originalgrofe.

6. Planen Sie die Fehlersuche. Bestimmte Fehler treten gelegentlich nur unter be-
stimmten Betriebsbedingungen auf. Sollten Sie so einen Fehler vermuten, ver-
suchen Sie einzugrenzen, wann und unter welchen Bedingungen er
wahrscheinlich ist. Oft 1dsst sich ein Fehler mit bestimmten Tageszeiten im Sen-
debetrieb oder mit bestimmten Abldufen in Verbindung bringen. Protokollieren
Sie gezielt zu den ,kritischen Zeiten“. Versuchen Sie so, die Menge der aufge-
zeichneten Daten moglichst klein zu halten, um die Auswertung zu erleichtern.

7. Benutzen Sie spezielle Software zum Auswerten der Protokolldateien. Kurze Proto-
kolldateien lassen sich eventuell noch mit Hilfe des Editors von Windows aus-
werten. Miissen Sie jedoch in mehreren hundert Megabyte Daten eine
bestimmte Nachricht suchen, so wird das schnell sehr aufwindig. Benutzen Sie
in solchen Fillen Software, die mit groflen Textdateien umgehen und darin ef-
fektiv suchen kann. Ein solches Programm ist zum Beispiel UltraEdit (www.ul-
traedit.com). Damit kénnen Sie auch grofde Textdateien effektiv durchsuchen
und die wichtigen Informationen extrahieren.

Auf UNIX-basierten Betriebssystemen (zum Beispiel Linux, Solaris, Irix, Mac OS
X, HP-UX usw.) gibt es fiir solche Zwecke seit langem spezielle Kommandozei-
lenprogramme. Sollten Sie grol3e Mengen an Protokolldaten auswerten miissen,
kann das darum eventuell auf einem anderen Betriebssystem effektiver und
schneller moglich sein. Alternativ kénnen Sie auch einige der unter UNIX ver-
fiigharen Werkzeuge auf Windows installieren. Benutzen Sie dazu zum Beispiel
die Cygwin Tools (www.cygwin.com) oder die Perl-Portierung fiir Windows,
ActivePerl (www.activestate.com).

Tipp: Sollten Sie Fragen zum Auswerten der Logfiles haben, so wenden Sie sich
@ bitte an Thren DHD-Support!

=7
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2 RMA420-550 Routing Software

2.1 Einfuihrung

Wenn Sie mochten, kénnen Sie einen RM4200D DSP-Frame ohne Bedienkonsole
betreiben und ausschliefslich zum Routen von Audiosignalen benutzen. Der DSP-
Frame bildet bei dieser Betriebsart eine Routing Matrix, mit der Sie beliebige
Eingangssignale auf einen oder mehrere Audioausginge schalten konnen. Die
entsprechenden Steuerbefehle — die Routingbefehle — werden dabei iiber eine
Ethernetverbindung (oder die serielle Schnittstelle) zum DSP-Frame iibertragen.

Routingbefehle sind spezielle Datenpakete, an den DSP-Frame gesendet werden. Im
Allgemeinen werden diese von der Rout i ng Sof t war e erzeugt, die auf einem
normalen Windows-PC lauft. Dieser PC ist {iber Ethernet oder iiber ein serielles Kabel
mit dem DSP-Frame verbunden. Zusitzlich ist es auch moglich, Routingbefehle fiir
einen DSP-Frame von einem anderen RM4200D-System aus auszuldsen. Das ist zum
Beispiel niitzlich, wenn von einer Bedienkonsole in einem Studio oder Kontrollraum
verschiedene Quellen eines zentralen Routers umgeschaltet werden sollen.

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionsweise der Rout i ng Sof t war e, die Sie
einsetzen, um einen RM4200D Router einfach und komfortabel fernzusteuern. Sie
kénnen Koppelpunkte von Hand setzen oder die Kopplung automatisch und
zeitgesteuert herstellen und auflésen lassen. Komplexere Kopplungen konnen Sie mit
Hilfe von Skripten definieren und diese Skripte per Mausklick abrufen.

Wenn Sie méchten, konnen Sie die Rout i ng Sof t war e auf mehreren PCs
betreiben, um ein einzelnes RM4200D zu steuern. In diesem Fall kénnen Sie auf
jedem PC unterschiedliche Input/Output-Listen anlegen und den Zugriff darauf
beschrianken. Auf diese Weise lassen sich verschiedene Verantwortlichkeiten fiir
verschiedene Benutzer unterstiitzen.

2.2 Systemvoraussetzungen und Installation

Alle DHD-Anwendungen werden auf Microsoft Windows XP programmiert und
getestet. Dementsprechend sollten Sie ebenfalls dieses Betriebssystem einsetzen, um
die Programme zu benutzen. Der Monitor Thres PCs sollte auferdem eine Aufl6sung
von mindestens 1024 mal 768 Pixeln haben, um die Fenster der Rout i ng Sof t war e
lesbar darstellen zu konnen.

Wichtiger Hinweis: Wollen Sie DHD-Anwendungen auf anderen Versionen des
Windows-Betriebssystems verwenden, so konnen Sie das auf eigene Gefahr
probieren. In vielen Féllen wird das auch funktionieren. DHD empfiehlt jedoch
dieses Vorgehen nicht! Tests und Fehlerbehebungen finden ausschlief8lich unter
Windows XP statt, so dass Probleme mit DHD-Anwendungen auf anderen
Windows-Versionen nicht vorrangig behoben werden!

Um das Programm zu installieren, miissen Sie es lediglich auf die Festplatte Ihres
Windows-PC kopieren. Zusétzliche DLLs sind nicht n6tig und werden auch nicht
installiert. Um das Programm zu starten, miissen Sie lediglich die Datei Route.exe
doppelklicken.

Wenn Sie die Software deinstallieren wollen, miissen Sie die Programmdatei 16schen.

Wenn Sie mochten, konnen Sie die Software ohne angeschlossene RM4200D-Geréte
benutzen. Allerdings ist in diesem Fall der Funktionsumfang stark eingeschrinkt, da
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keine Hardware vorhanden ist, die die Software steuern kann. Sie kénnen darum
keine Koppelpunkte setzen oder deren Zustand iiberpriifen.

Sie konnen den PC mit der Rout i ng Sof t war e entweder {iber ein serielles Kabel
oder iiber Ethernet und TCP/IP mit dem DSP-Frame verbinden.

Hinweis: Verbinden Sie nach Méglichkeit den PC mit der Rout i ng Sof t war e
und den DSP-Frame {iber Ethernet und TCP/IP. Diese Verbindung ist deutlich
schneller als eine Kopplung tiber ein serielles Kabel. Allerdings miissen dazu
die Netzwerkeinstellungen von PC und DSP-Frame die korrekten Werte haben.
Achten Sie auferdem darauf, dass der PC mit der Rout i ng Sof t war e und
die von der Software iiberwachten RM4200D Devices sich in einem Netzwerk
befinden, in dem UDP-Broadcasts korrekt weitergeleitet werden. Mehr zu den
Details und Besonderheiten der beiden Verbindungsarten finden Sie im Teil 3
dieser Anleitung Toolbox 4 Konfiguration und Referenz.

2.3 Passwortschutz

Die Konfiguration von Koppelpunkten ist durch ein Passwort vor unberechtigten
Zugriffen geschiitzt. Dieses Passwort konnen Sie selbstverstdandlich individuell
anpassen. Beim ersten Start der Routing Software, wenn noch kein spezielles
Passwort festgelegt ist, ist der Zugriff auf die Konfiguration durch ein
Standardpasswort geschiitzt. Durch ein Dialogfenster werden Sie als Nutzer darauf
hingewiesen, dieses Passwort einzugeben.

R#4200D Route

Setup password manipulated or absent!
The default password is now active.,

Bestétigen Sie dieses Fenster mit ,,OK“, so gelangen Sie zur Eingabeaufforderung des
Passworts.

Password required for configuration

Enter passward here:

[ 0K H Cancel ]

Geben Sie im Textfeld ,,default” an. (Siehe auch ,Security* auf Seite 44.)

2.4 Lizensierung

Um die Rout i ng Sof t war e zu benutzen, benétigen Sie einen Lizenzschliissel.
Dieser Schliissel ist eine Zeichenkette, die Sie entweder bei der Lieferung des DSP-
Frames auf der beigelegten Projekt-CD finden oder via E-Mail von DHD erhalten.

Die Lizenz gilt entweder fiir einen bestimmten RM4200D-DSP-Frame oder fiir einen
bestimmten PC. Im ersten Fall konnen Sie mit verschiedenen PCs Verbindung zu dem
lizensierten DSP-Frame aufnehmen. Im zweiten Fall konnen Sie die Software nur auf
einem lizensierten PC verwenden, dann jedoch beliebige DSP-Frames damit
ansteuern.
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DHD

In jedem Fall ist der Lizenzschliissel an die letzten drei Byte der MAC-Adresse des
Ethernet-Chips des jeweiligen Gerites gebunden.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie einen Lizenzschliissel fiir die Rout i ng
Sof t war e bei DHD anfordern, miissen Sie dazu die MAC-Adresse Ihres PCs
oder des entsprechenden DSP-Frames mitteilen.

Mehr Informationen zum Eingeben des Lizenzschliissels finden Sie weiter hinten in
diesem Handbuch. (Siehe auch ,Enter license* auf Seite 33.)

Lizenz fur einen bestimmten DSP-Frame

Wenn Sie einen Lizenzschliissel fiir einen bestimmten DSP-Frame erwerben, so
konnen Sie die Rout i ng Sof t war e auf beliebig vielen PCs installieren. Allerdings
kénnen diese PCs dann ausschliefslich mit dem lizensierten DSP-Frame
kommunizieren.

Sie konnen die drei letzten Byte der MAC-Adresse folgendermalen ermitteln:
Starten Sie die Tool box4-Software und 6ffnen Sie das Mai nt enance Fenster.
Links im Devicebaum sehen Sie alle DSP-Frames, die der PC im Netzwerk finden

kann. Fiir jedes Device steht ein sechsstelliger Code rechts neben dem Devicenamen
und der Projekt-ID.

E DHD Maintenance Window

File Devices Protocol Update Options

=+~ BBC-R2CubiciC2 - 010334

#- BBC-R2CukiciC3 - 0102E7

=8 DOk - Studl - 010311
RM420-012 HC11 PN 285
Ri420.013 HC1 PR 257

2004-07-26 15:29:55.053 RCV TCP 3tudl
2004-07-26 15:33:04.407 RCY TCP 3tudl
2004-07-26 15:33:04.410 RCY TCP 3tudl
2004-07-26 15:33:04.413 RCY TCP 3tudl
2004-07-26 15:33:04.415 RCV TCP 3tudl

Module 5067 Code | A&
Module 5067 Code |
Module 5067 Code |
Module 5067 Code |
Module 5067 Code |

H -

FM420-023 HF1 PN: 1646
RM420-850 HLT PN: 5194
RM420-851 HB1 PN: S0E7
MOTE - TBRAME! - 010348
NDR2Z - BYPASS SP - 0102CF
SWEW - SWEWT - O0F7
SxR4 - SxR4 - 010381
YAPR - Panel 2 - 010204

2004-07-26 15:39:51.994 RCV UDF Dewice 1
2004-07-26 15:39:52.000 RCV UDP Dewice 1
2004-07-26 15:39:52.002 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:52.004 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:52.005 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:52.436 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:52.530 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:52.715 RCV UDF Device 1
2004-07-26 15:39:54,506 RCV UDF Device 1
2004-07-26 16:18:32.534 ROV UDF R2ZCubiclC2
2004-07-26 16:18:54.046 RCV UDF R2ZCubiclC2
2004-07-26 16:23:39.208 ROV UDF R2ZCubiclC2
2004-07-26 16:23:52.665 ROV UDF R2ZCubiclC2
2004-07-26 16:33:06.905 RCV UDF R2ZCubiclC2
2004-07-26 16:33:46.565 ROV UDF R2ZCubiclC2

<

Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 1612 Code |
Module 5799 Code |
Module 5799 Code |
Module 5003 Code |
Module 5004 Code |
Module 5004 Code |
Module 5004 Code |
~
»

26.07,2004 16:33:53 | DOKU - Studi - 010311 b 192.168.10.133 Connected collecting module infior

Abbildung 1-16: Blau markiert: Die drei letzten Byte der MAC-Adresse des Device.

Weiterhin konnen Sie die drei Byte der MAC-Adresse auch ermitteln, wenn Sie sich
die Informationen fiir das Logikcontrollermodul RM420-850 anzeigen lassen.
Markieren Sie dazu das entsprechende Modul im Devicebaum und driicken Sie die
Taste F11. Die ausfiihrlichen Informationen werden angezeigt, die drei Byte der MAC-
Adresse finden Sie in der Zeile MAC addr ess.
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Module Information:

Module : BM4Z0-3E0 gN: 5194

Firmmare Version: 5.04.01.01 Date: Mon Jul 26 14:36:54 2004
Confiy Version: £.04 Confiy Dave: Mon Aug 05 14:25:18 2004
Hour Meter: 1513

Teup: 48.98°C VRamPON: 3.30V WRam: 3.30W
gerTxlvr: 0 SerRxOve: 0 CANRxOwr: SF CANTxOvr: 83 EvhRxdve: 0
Reset: System Raset 7 days 16 hours 58 minutes 04 seconds age

MAC address:

License information
Firmware: unlimited walid
Enhanced DEP functions : inwvalid

Taskname Prio State R.Del FStack MStack Scheds  Ct§
TCPTask 37 Semaphore 1000 lg4e 178 g 0.1
Ether Task 20 Fifo a33 2005 1308 28z z.z
IP TASK 37 Fifo 318 1937 1661 343 0.9
TCP_TIMER 32 Delaying 139 Z01le 1211 £0 0.1
Logic ¢& Delaying 1z 1348 163z 2dd z.9
Flash 49 Delaying 175 1950 1898 35 0.0
TimerHandlerTas 41 MailBoxHo £7308 lgzg 1793 z 0.0
HandlerTask 40 Punning o 1345 1580 257 l.z
SerTxTashk 25 MailBoxHo o 1947 1345 o 0.0
MainTask E0 Delaying 276 13zl 1573 1e 0.1
IdleTask 63 Ready a zozs 1973 554 97.4

Save ToFie | Send s Mai

Abbildung 1-17: Blau markiert: Die MAC-Adresse im Informationsfenster fir das Modul
RM420-850.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie ein Logikcontrollermodul RM420-850
austauschen miissen, so hat das Ersatzteil eine andere MAC-Adresse. Das kann
dazu fiihren, dass der Lizenzcode fiir die Software ungiiltig wird. In diesem Fall
miissen Sie bei DHD einen neuen Lizenzcode anfordern. Geben Sie dabei bitte
die letzten drei Byte der MAC-Adresse des neuen Logikcontrollers an.
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Lizenz fur einen bestimmten PC

Sie konnen die Rout i ng Sof t war e alternativ auch fiir einen bestimmten PC
lizensieren. Das ist zum Beispiel sinnvoll, wenn von einem bestimmten PC aus
mehrere verschiedene RM4200D DSP-Frames tiberwacht werden sollen. Fiir das
Anfordern der Lizenz benotigen Sie ebenfalls die MAC-Adresse Ihres PCs. Gehen Sie
folgendermafRen vor, um unter Windows XP oder Windows 2000 die MAC-Adresse zu
ermitteln:

1. Klicken Sie auf den Eintrag Ausf Ghr en im St ar t -Menii von Windows.

2. Geben Sie im Eingabefeld den Befehl cnd ein und klicken Sie den Button OK. Es
offnet sich das Kommandozeilenfenster von Windows.

3. Geben Sie nun den Befehl i pconfi g /al |l ein und driicken Sie die Entertaste.

4. Es wird die aktuelle Konfiguration der Netzwerkinterfaces ausgegeben. Suchen
Sie den Eintrag Physi kal i sche Adr esse. Dahinter steht die MAC-Adresse
im Format ab- cd- ef - gh-i j - kl . Notieren Sie sich diese Zeichenkette fiir das
Anfordern des Lizenzcodes.
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2.5 Funktionsprinzip und Bedienoberflache

Uberblick

Sie benutzen die Rout i ng Sof t war e um Ein- und Ausginge des ferngesteuerten
DSP-Frame miteinander zu verbinden. Eine Verbindung zwischen einem Eingangs-
und einem Ausgangssignal wird Koppelpunkt genannt.

Hinweis: Sie konnen immer nur ein Eingangssignal mit einem Ausgang koppeln.
Mehrere Eingangssignale lassen sich gleichzeitig nicht mit dem selben Ausgang
koppeln. Sie konnen jedoch ein und dasselbe Eingangssignal auf beliebig viele
Ausginge koppeln.

.......

85|

HEHEREHNE

o o

Abbildung 1-18: Aktuelle Koppelpunkte in Matrix- und Listenansicht.

Sie haben mehrere Moglichkeiten, die Koppelpunkte zu setzen bzw. zu 16schen:

1. Sie kénnen die Kopplungen von Hand setzen und l6schen. Dazu stehen IThnen
zwei Ansichten zur Verfiigung: Die Matrixansicht und die Listenansicht.
(Siehe ,,.Die Routing Software benutzen“ auf Seite 46.)

2. Wenn Sie fiir komplexere Schaltungen mehrere Koppelpunkte gemeinsam ver-
dndern miissen, so konnen Sie diese Sequenz als Skript speichern. Diese Skrip-
te konnen Sie in der Software auf sogenannten Hot Start Tasten ablegen. Um
das Skript zu starten und die darin definierten Koppelpunkte zu verdndern, kli-
cken Sie lediglich auf die Hot Start Taste. Das zugeordnete Skript wird abge-
spielt und setzt die definierten Koppelpunkte. (Siehe ,,Hot Start Buttons
verwenden“ auf Seite 50.)

3. Die Rout i ng Sof t war e kann Skripte auch automatisch zeitgesteuert starten.
Fiir die entsprechende Planung ist ein Werkzeug in der Software enthalten, der
Scheduler. Bitte beachten Sie, dass der Scheduler eine Zusatzoption zur Rou-
ting Sof t war e ist, die Sie separat bestellen miissen. (Siehe ,,Scheduler —
Schaltvorginge zeitgesteuert auslosen® auf Seite 53.)
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Hinweis: Die Rout i ng Sof t war e besitzt Sicherheitsmechanismen, um das
versehentliche Auslosen von Schaltvorgdngen zu verhindern. Zusétzlich konnen
Sie auch den Zugriff auf die Voreinstellungen des Programms mit einem
Passwort schiitzen. (Siehe ,,Security“ auf Seite 44.)

Den Zustand des Routers laden

Wenn Sie die Rout i ng Sof t war e zum ersten Mal starten, werden Sie
wahrscheinlich eine Fehlermeldung erhalten. Dieser Dialog teilt Thnen mit, dass die
Software noch nicht mit einem RM4200D Device verbunden war und noch iiber keine
Konfigurationsinformationen verfiigt. Darum ist das Programm nicht in der Lage, sich
mit einem RM4200D Device zu verbinden. Eine dhnliche Fehlermeldung erhalten Sie
auch, wenn Sie die Software auf diesem PC bereits verwendet haben, aber das
Programm die Verbindung zu dem zuletzt gewahlten RM4200D Device nicht wieder
herstellen kann.

@ Connection error!

Please check vour settings and connection!

Abbildung 1-19: Fehlermeldung der Routing Software, wenn keine Verbindung aufgebaut wer-
den konnte.

Der Grund fiir dieses Verhalten beim ersten Start ist folgender:

Die Rout i ng Sof t war e benétigt Konfigurationsinformationen, um den Zustand des
Routers visuell darstellen zu konnen. Diese Informationen sind beim ersten Start des
Programms nicht vorhanden, sondern miissen erst geladen werden. Fiir dieses
,Laden“ haben Sie zwei Moglichkeiten:

1. Sie konnen eine bereits vorhandene Projektdatei der Tool box4-Software 6ffnen
und ein Device aus dieser Datei auswihlen. Benutzen Sie dazu den Befehl | / O
Set up aus dem Meni Set up. Wenn Sie noch keine Projektdatei ausgewahlt
haben, so offnet sich der Dialog Sel ect Dat a Sour ce Devi ce automatisch.
Ist bereits eine Projektdatei geladen und Sie wollen diese durch eine andere Pro-
jektdatei ersetzen, so klicken Sie im Dialog | / O Set up den Button Change
devi ce. Nun offnet sich ebenfalls der Dialog Sel ect Dat a Sour ce Devi ce.
Aktivieren Sie nun den Radiobutton Fi | e (*. ddp, *.ddf). Klicken Sie auf
den Button .., und wihlen Sie eine Projektdatei der Tool box4-Software aus. Be-
nutzen Sie dann das Popup-Menii Devi ce, um das gewiinschte Device auszu-
wahlen.
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2. Alternativ konnen Sie die aktuelle Konfiguration von einem bereits konfigurier-
ten RM4200D-Device laden. Benutzen Sie dazu den Befehl Pr ef er ences aus

dem Menii Set up. (Siehe ,,Preferences — Voreinstellungen festlegen* auf
Seite 42.)

Setup Route gl

Conrection | General | Colors | Secuity | Protocol

Used device

Device  Project: DOKU Device: 00000007 Change..i

Reconnect automatically

Abbildung 1-20: Der Dialog zum Auswahlen des gewiinschten RM4200D Device.

Klicken Sie auf den Button Change.., um den DHD-Connection-Dialog
anzuzeigen. Wiahlen Sie nun das Device aus, von dem Sie die aktuellen
Informationen laden wollen. Wenn Sie mochten, dass die Rout i ng Sof t war e
in Zukunft beim Programmstart die Verbindung zu diesem Device automatisch
herstellt, so kreuzen Sie die Checkbox Reconnect aut omati cal |y an.
Gehen Sie nun genauso wie bei der ersten Variante vor und 6ffnen Sie den

Dialog Sel ect dat a source devi ce. Das soeben ausgewdhlte Device sollte
angezeigt werden.

Select data source device

Fietiieve device data from

(@) Device DOk - Studl

O File [+ ddp, * ddf]

3
S8

Device

Cancel

Abbildung 1-21: So laden Sie den aktuellen Zustand direkt vom RM4200D Router.

Aktivieren Sie den Radiobutton Devi ce und klicken Sie auf den Button Load.
Der aktuelle Zustand des Router-Device wird in die Software iibertragen.
Nun haben Sie die Rout i ng Sof t war e in einen arbeitsfihigen Zustand versetzt.

Die Konfiguration der Software wird in der Datei | O. CFG abgelegt. Diese Datei
befindet sich im gleichen Verzeichnis wie die Programmdatei der Rout i ng
Sof t war e.
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Das Hauptfenster

Wenn Sie die Rout i ng Sof t war e starten, erscheint das Hauptfenster. Den gréten
Bereich in diesem Fenster nimmt die Darstellung des aktuellen Zustandes des Routers

elin.

Diese Anzeige hat zwei grundlegende Betriebsarten: die Matrixansicht und die
Listenansicht. In der Matrixansicht werden die Ein- und Ausgédnge des Routers
schachbrettartig dargestellt, die Knotenpunkte zeigen farbig die Koppelpunkte
zwischen Ein- und Ausgédngen. In der Listenansicht werden die aktuell geschalteten
Kopplungen als Text ausgegeben.

Tipp: Wenn Thnen die Namen der Ein- und Ausgangssignale nicht aussagekriftig

auf Seite 40.)

@ genug sind, so konnen Sie diese dndern. Rufen Sie dazu den Befehl Renane
| / Gs aus dem Meni Set up auf. (Siehe ,,Rename 1/0s — Signale umbenennen*
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Abbildung 1-22: Das Hauptfenster in der Matrixansicht.

Das Hauptfenster der Rout i ng Sof t war e besteht aus folgenden Teilen (von oben

nach unten):

¢ Meniigeile und Icons. In der Meniizeile finden Sie die Meniis Fi | e, Vi ew,
Set up und Hel p. Mit den vier Icons darunter konnen Sie direkt auf oft
benotigte Funktionen der Software zugreifen: Fi | e Open, Fil e Save,
Script Editor und!/ O Set up.

» Select visible categories. Benutzen Sie diese fiinf Checkboxen, um auszuwdihlen,
welche Audioquellen angezeigt werden sollen. Im Dialog | / O Set up konnen
Sie die verfiigbaren Eingangssignale des DSP-Frames den Kategorien zuordnen
und die Namen der Kategorien nach Wunsch dndern. Wenn Sie die Checkbox
fiir eine Kategorie ankreuzen, werden die zugehorigen Signale angezeigt;
ansonsten sind sie ausgeblendet. (Siehe ,,I/O Setup — Ein- und Ausgédnge
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festlegen® auf Seite 34.)

* Hot Start. In diesem Bereich werden die definierten Hot Start Tasten angezeigt,
mit denen Sie Routingskripte mit einem Mausklick starten kénnen. Es werden
nur die Tasten angezeigt, die Sie im Dialog Hot Start Confi gurati on
definiert haben. Mit der Taste F10 oder dem Befehl Hot Start Buttons aus
dem Menii Vi ewkonnen Sie diesen Bereich aus- und einblenden. (Siehe auch
,JHot Start Buttons verwenden“ auf Seite 50.)

* Routingstatus. Den gro3ten Bereich des Fensters nimmt die Anzeige des
aktuellen Routingstatus ein. Der Zustand des Routers wird entweder in der
Matrix- oder der Listenansicht angezeigt. In der Matrixansicht befindet sich
unterhalb der Darstellung eine Legende, die die Farbcodes der Koppelpunkte
erklart. Benutzen Sie die Befehle Routi ng Tabl e und Routing Matri x
aus dem Menii Vi ew, um zwischen den zwei Darstellungen umzuschalten.

* Protokollbereich.In diesem Bereich wird jeder Schaltvorgang protokolliert.
Dabei wird die genaue Schaltzeit aufgezeichnet und welcher Signaleingang auf
welchen Ausgang geroutet wurde. Damit konnen Sie genau nachverfolgen,
wann welche Schaltung ausgelost wurde. Nicht mehr sichtbare Meldungen
erreichen Sie, wenn Sie mit dem Scrollbalken den Inhalt des Logs scrollen. Alle
Eintrdge des Protokollbereiches werden jedoch zusitzlich auch in einer Datei
aufgezeichnet. (Siehe auch ,Protocol“ auf Seite 45.)

e Statuszeile. Am unteren Rand des Fensters werden aktuelle
Statusinformationen angezeigt:

1. Ti ne ist die aktuelle Systemzeit des PC im Format St unden: M nu-
t en: Sekunden.

2. Connect ed to: zeigt an, mit welchem RM4200D Device die Software
verbunden ist. Das Device wird mit Projekt-ID und Devicename identifi-
ziert. Ist kein Device verbunden, so wird Not connect ed angezeigt.

3. Next Event: zeigt die Zeit an, zu der der nichste geplante Schaltvor-
gang stattfinden wird. Diese Schaltvorgidnge planen Sie im Dialog
Schedul er . Ist kein weiterer Schaltvorgang geplant, wird 0: 00: 00 -
No nore Events today angezeigt. (Siehe auch ,,Scheduler — Schalt-
vorginge zeitgesteuert auslosen“ auf Seite 53.)

Ausgabe vom 25.10.2005 Funktionsprinzip und Bedienoberflache | VI-29



Kapitel 2: RM420-550 Routing Software DHD

2.6 Kurzreferenz fir Menus und Befehle

Dieser Abschnitt enthélt einen kompakten Uberblick iiber die Meniibefehle der
Rout i ng Sof t war e. Einige der Befehle und die damit verbundenen Abldufe
werden weiter unten detaillierter erlautert.

File Men(i — Offnen und Speichern

Open Script

Benutzen Sie diesen Befehl, um ein Routingskript aus einer Datei zu laden und
auszufiihren. Ein Routingskript beschreibt einen aktuellen Zustand des Routers, also
eine bestimmte Zuweisung von Eingangssignalen des Routers auf dessen
Ausgangssignale. Routingskripts sind Textdateien in einem speziellen Format, die die
Endung *. r ns haben.

Um den aktuellen Zustand des Routers als Routingskript zu speichern, benutzen Sie
den Befehl Save Scri pt.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie eine Datei mit der Endung *. r ns 6ffnen, so wird
das darin gespeicherte Routingskript sofort ausgefiihrt. Wollen Sie das
verhindern und das Starten des Skripts stattdessen noch einmal bestétigen, so
ist das moglich. Offnen Sie den Skripteditor und aktivieren Sie den Befehl
Script execution requires confirnmation ausdem Menii Opti ons.
(Siehe auch ,Menii Options“ auf Seite 65.)

Sie konnen den Befehl auch auslosen, indem Sie folgendes Icon klicken:

Save Script

Mit diesem Befehl konnen Sie den aktuellen Zustand des Routers als Routingskript in
eine Datei speichern. Diese Datei ist eine spezielle Textdatei mit der Endung *. r ns.

Sie konnen den Befehl auch auslosen, indem Sie folgendes Icon klicken:

k-

Exit

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Rout i ng Sof t war e zu beenden. Es gibt vor
dem Beenden keine Riickfrage, ob Sie etwas speichern wollen, da die gesetzten
Koppelpunkte im Routerdevice selbst gespeichert sind und die Software diese
Zustande lediglich anzeigt.

View Menu — Anzeigeoptionen

Refresh

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Anzeige der gesetzen Koppelpunkte zu
aktualisieren. Die Software verbindet sich mit dem Router und liest den aktuellen
Zustand aus.
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Verwenden Sie diesen Befehl, wenn noch andere Instanzen der Rout i ng Sof t war e

auf das gleiche Router Device zugreifen oder wenn Benutzer von einer RM4200D
Bedienkonsole aus Routingbefehle auslosen konnen.

Tipp: Normalerweise ist es nicht notig, dass Sie diesen Befehl benutzen. Jeder
@ Schaltvorgang 16st im RM4200D Device eine Antwort aus, die per TCP-
Verbindung an alle DHD-Applikationen weitergegeben wird, die mit dem
Router verbunden sind. Als Resultat aktualisiert die Rout i ng Sof t war e ihre
Anzeige. Unter bestimmten Umstidnden kann es jedoch dazu kommen, dass die
Anzeige in der Rout i ng Sof t war e verzogert reagiert. In diesen Fillen
konnen Sie mit dem Befehl Ref r esh die Aktualisierung erzwingen.

Single View (F11)

Mit diesem Befehl schalten Sie um, ob in der Anzeige des Routingstatus die Kandile
einzeln (Links, Rechts, Mono) oder als Stereosignale (Stereo, Mono) angezeigt
werden. Ist der Befehl aktiviert, dann befindet sich ein Hikchen vor dem
entsprechenden Meniieintrag und die Kanéle werden einzeln angezeigt.

S PG to Self OF E:,

= ‘yr.‘

E_
[€)]

S REC to Self OP

S out
S gpl

S Programm Bus 1

e EEEN

Abbildung 1-23: Matrixanzeige mit Mono/Stereoansicht.
Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die Anzeige der Einzelkanile dazu
fiihren kann, dass in der Listenansicht deutlich mehr Signale angezeigt werden.

In der Matrixansicht ist es dhnlich, hier kann sich die Anzahl der angezeigten
Koppelpunkte stark erhohen. Die Anzeige braucht dann entsprechend mehr
Platz auf dem Bildschirm oder Sie miissen die Darstellung scrollen.
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Abbildung 1-24: Matrixanzeige mit Einzelkanalansicht.

Routing Table

Benutzen Sie diesen Befehl gemeinsam mit dem folgenden Befehl, Rout i ng

Mat ri X, um die Darstellung der aktiven Koppelpunkte zu verdndern. Der Befehl
Rout i ng Tabl e stellt die aktuell geschalteten Signalkopplungen in einer Tabelle
dar. Alle Eingénge befinden sich in der linken Spalte der Tabelle, alle Ausgédnge in der
rechten Seite. Um Verbindungen zwischen den Ein- und Ausgédngen herzustellen oder
zu 16sen, miissen Sie die entsprechenden Eintrdge in der Tabelle markieren und die
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vorhandenen Buttons klicken. Mehr Details dazu finden Sie weiter hinten in dieser
Anleitung. (Siehe ,,Die Listenansicht benutzen® auf Seite 46.)

Routing Matrix

Wenn Sie diesen Befehl aus dem Menii wéhlen, wird der Routingstatus als Matrix
angezeigt. Die verfiigbaren Eingangssignale werden in der ersten Spalte der Matrix
von oben nach unten angezeigt, die verfiigharen Ausgangssignale sind in der ersten
Zeile der Matrix von links nach rechts angeordnet. Um Verbindungen zwischen den
Ein- und Ausgingen herzustellen oder zu 16sen, miissen Sie die entsprechenden
Kreuzungspunkte doppelklicken. Mehr Details zum Verwenden der Matrixansicht
finden Sie weiter hinten in dieser Anleitung. (Siehe ,,Die Matrixansicht benutzen“ auf
Seite 49.)

Hot Start Buttons (F10)

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Anzeige der Hot Start Buttons am linken Rand
des Programmfensters ein- oder auszuschalten. Sie konnen bis zu 14 Buttons
definieren, von denen jeder ein zugeordnetes Routingskript besitzt. Sobald Sie einen
Button klicken, wird das Skript ausgefiihrt und der darin beschriebene
Routingzustand hergestellt.

& : RM4200 Route

File  Wiem Setup Help

2H| & @
Select visible categories
Main Busses [ CF Retums [ Category 3 [ Category 4 [ Categoy 5
Hot Start Fouting Matrix
&gl ] & || Y] 5] 5] ST ) 5
e la
212
s 2|3 alalz] e
i y g iy
ww|nfwlw|nlnlnlwln|ulw|nfun]|n|=[=]wn]
5 Program Bus 1 EEEEN
SRECBUS INEENEEEEEEEEEEEEE
SGRP INEEEEEEEEEEEEEEEE
MOFTAL HE ENEEEEEE
MOF THR L] EEEEEEEE
5 AU Bus 1 L] EEEEEEEN

5 FP 1000
M OF PGM MORO

. Mot connected D Connected D LR with ditferent zources

Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "3 Program Bus 1 L" to ™
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "S5 Program Bus 1 R ta ™
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "5 Program Bus 1 L™ to ™
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "5 Program Bus 1 R to ™

Time 13:39:59 Connected to DOKU - Stud1 Mext event: 0:00:00 -

Abbildung 1-25: Die Anzeige der Hot Start Buttons links im Fenster. Der Tooltip zeigt die zuge-
ordnete Skriptdatei an.

Tipp: Lassen Sie den Mauszeiger fiir einen Moment {iber einem Hot Start Button
ruhen, dann zeigt ein Tooltip den Namen und den Dateipfad der zugeordneten
Skriptdatei an.

Wenn Sie im Anzeigebereich der Hot Start Buttons mit der rechten Maustaste klicken,
erscheint ein Kontextmentii, von dem aus Sie den Konfigurationsdialog fiir die Hot
Start Buttons aufrufen (Befehl Hot St art Confi gurati on..) oder die Anzeige der
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Buttons ausblenden konnen (Befehl Show). Mehr Details zur Konfiguration und zum
Benutzen von Hot Start Buttons finden Sie weiter hinten. (Siehe ,,Hot Start Buttons
verwenden“ auf Seite 50.)

Script Editor

Dieser Befehl 6ffnet ein eigenes Fenster mit einem Editor fiir Routingskripte. Mit
diesem Editor konnen Sie Routingskripte bearbeiten, priifen und ausfiihren. Alle
Details dazu finden Sie in einem eigenen Abschnitt weiter hinten. (Siehe ,,Den
Skripteditor benutzen® auf Seite 62.)

Wichtiger Hinweis: Routingskripte sind Textdateien mit einer speziellen Syntax.

Sie sollten jedoch diese Dateien immer mit dem Skripteditor bearbeiten, nicht
jedoch mit einem normalen Texteditor! Im Skripteditor werden bestimmte
zusétzliche Informationen ausgeblendet, die fiir die Funktion notig sind, aber
von Thnen nicht gedndert werden miissen. In einem normalen Texteditor
werden diese Informationen jedoch angezeigt und kénnen verdndert werden.
Wenn Sie dabei einen Fehler machen und ein fehlerhaftes Skript speichern,
kann es zu Fehlfunktionen beim Ausfiihren des Skripts kommen. Benutzen Sie
deshalb immer den Skripteditor zum Bearbeiten von Routingskripten.

Sie konnen den Befehl auch auslosen, indem Sie auf folgendes Icon klicken:
&

Setup Menu - Voreinstellungen

In diesem Menii finden Sie alle Befehle, mit denen Sie die Routi ng Sof t war e
konfigurieren und ihre Arbeitsweise d&ndern konnen. Weil die Funktionen der Befehle
aus diesem Menii so umfangreich sind, werden Sie weiter hinten in einem eigenen
Abschnitt beschrieben(Siehe ,,Das Setup Menii — Die Software konfigurieren* auf
Seite 34.).

Help Meni

About

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie einen Informationsdialog. Darin finden Sie die
Informationen iiber die Version der Rout i ng Sof t war e.

Tipp: Notieren Sie sich diese Informationen, bevor Sie sich mit Anfragen an
@ Thren DHD-Héandler wenden!

Enter license

Benutzen Sie diesen Befehl, wenn Sie den Lizenzcode fiir die Rout i ng Sof t war e
eingeben wollen. Bitte beachten Sie, dass Sie den Code nur eingeben konnen, wenn
die Software mit einem RM4200D Device verbunden ist! Mehr zum Lizenzcode
finden Sie weiter vorn in diesem Handbuch.
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2.7 Das Setup Menu - Die Software konfigurieren

Lock Setup — Signalwege sperren

Mit diesem Befehl kdnnen Sie den Passwortschutz fiir bestimmte Teile der Software
aktivieren. Normalerweise sind die Einstellungen fiir die benutzten Ein- und
Ausgénge (Befehl | / O Set up) und fiir die Voreinstellungen der Software selbst
(Befehl Pr ef er ences) mit einem Passwort geschiitzt.

Wichtiger Hinweis: Beim ersten Start der Routing Software ist das
voreingestellte Passwort ,default®.

Wenn Sie das Programm Rout e. exe starten und versuchen, einen dieser Befehle zu
benutzen, miissen Sie das richtige Passwort eingeben. Sobald Sie das getan haben,
wird der Zugriff auf die beiden Befehle zur Konfiguration fiir 15 Minuten
freigeschaltet. Danach miissen Sie das Passwort erneut eingeben. Wenn Sie jedoch
den Passwortschutz wieder aktivieren wollen, bevor die 15 Minuten um sind, so
benutzen Sie dazu den Befehl Lock Set up. Sie bekommen einen Dialog zur
Bestitigung angezeigt, ab dann ist der Passwortschutz wieder aktiv.

Tipp: Um das Passwort zu setzen oder zu dndern, wihlen Sie den Befehl

Pr ef er ences aus dem Menii Set up. Klicken Sie im angezeigten Dialog auf
die Karteikarte Secur i t y und dann auf den Button Set ... Nun kénnen Sie das
neue Passwort eingeben. Nachdem Sie es in einem weiteren Dialog noch einmal
bestdtigt haben, ist es gedndert.

I/O Setup - Ein- und Ausgange festlegen

Dieser Befehl 6ffnet einen Dialog, mit dem Sie festlegen kénnen, auf welche Ein- und
Ausgangssignale die Rout i ng Sof t war e Zugriff haben soll. Diese Einstellung sind
fiir den Betrieb des Programms sehr wichtig, darum sind sie auch mit einem Passwort
geschiitzt. Wie Sie das Passwort dndern konnen, ist weiter hinten in dieser Anleitung
beschrieben. (Siehe auch ,,Security“ auf Seite 44.)

Hinweis: RM4200D-Router konnen je nach Ausstattungsgrad sehr viele Ein- und
Ausginge haben, die aber nicht alle benutzt werden. In solchen Féllen lasst sich
die Rout i ng Sof t war e besser bedienen, wenn nur die wirklich verwendeten
Ein- und Ausgédnge angezeigt werden.

Sie konnen diesen Befehl auch auslosen, indem Sie im Hauptbildschirm das folgende
Icon klicken:
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Die Datenquelle fiir die Signale auswahlen

Bevor Sie die Signale konfigurieren konnen, miissen Sie zuerst auswéahlen, aus
welcher Quelle die Daten fiir das Konfigurieren des Routers kommen sollen: Sie
konnen Sie entweder aus einer vorhandenen Projektdatei der Tool box4-Software
laden oder direkt von einem RM4200D-System im Netzwerk iibertragen. Durch das
Herunterladen erhilt die Rout i ng Sof t war e die nétigen Informationen fiir die
Konfiguration, zum Beispiel {iber die verfiigharen Audioquellen auf dem TDM-Bus,
iiber konfigurierte Ausginge, Projekt-ID und Devicenamen.

Hinweis: Es spielt keine Rolle, ob Sie die Konfiguration aus einer Projektdatei
oder direkt aus einem RM4200D Router laden. Die gespeicherten
Informationen sind gleichwertig.

Bevor Sie mit der eigentlichen Konfiguration der Ein- und Ausginge beginnen
konnen, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie die Datenquelle auswéhlen konnen.
Dort miissen Sie sich auch entscheiden, ob die Informationen aus einer Projektdatei
oder aus einem Device geladen werden sollen.

Select data source device

Fietiieve device data from
(@) Device DOKU - Studl Load
3 File = ddp, * ddf) (]
Device

Abbildung 1-26: Wahlen Sie in diesem Dialog die Datenquelle fiir die Konfiguration der Ein-
und Ausgange aus.

Um die Daten aus einer Konfigurationsdatei zu laden, aktivieren Sie den Radiobutton
File (*.ddp, *.ddf).Klicken Sie dann auf den Button ..; es erscheint ein Dialog
zur Dateiauswahl. Wiahlen Sie die gewiinschte Projektdatei aus. Anschlieend
werden im Popup-Menii Devi ce alle Devices aus der Projektdatei angezeigt. Wahlen
Sie das Device aus, das Sie mit der Rout i ng Sof t war e fernsteuern wollen.

War die Rout i ng Sof t war e bereits mit einem Device verbunden und ist dieses
Device auch im Netzwerk verfiigbar, so wird es mit Projekt-ID und Devicenamen
hinter dem Radiobutton Devi ce angezeigt. Wenn Sie den Button Load klicken, wird
die aktuelle Konfiguration aus dem Device in die Rout i ng Sof t war e
heruntergeladen.

Wenn die Software noch nicht mit einem Device verbunden war oder wenn dieses
Device nicht im Netzwerk erreichbar ist, konnen Sie die Option Devi ce nicht
verwenden. In diesem Fall wird Not connect ed angezeigt.
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DHD

Klicken Sie den Button OK, wenn Sie die Datenquelle ausgewéhlt haben. Nun 6ffnet
sich der Dialog, in dem Sie die Ein- und Ausginge konfigurieren konnen:

170 Setup
Used Device
Stud?
Configure /0
Configure Inputs - CF Retumns
Category Label |CF Retuns
Avvailable
MFP2 ~
MFF 4
MOF -
M OF 027 SPK
4 OF Amp MIC
MOFHP1L
MOFHP1R
MOFHP 2L
MOFHP 2R
M OF MIC Ins L
M OF MICIns R
M OF WO L
M OF MON R
4 OF OulFkt 18
M OF 5Pk L
MOFSPKR v

X

~

Used

 CFCF TELT
M CFCF TELZ

W OF PGM MOND
M OF zum CODECT

By |scrorcoot
mo A oerrE AR A
9" Insert selected item ta position (Strg+A)|

Abbildung 1-27: In diesem Dialog konfigurieren Sie die Ein- und Ausgange des Routers.

Im oberen Bereich Used Devi ce konnen Sie sehen, welches Device Sie aktuell
konfigurieren. Wenn Sie auf ein anderes Device zugreifen mochten, klicken Sie den
Button Change devi ce. Der eben beschriebene Dialog fiir das Auswahlen der
Datenquelle 6ffnet sich und Sie konnen ein anderes Device auswéhlen.

Ein- und Ausgange konfigurieren

Den Bereich Confi gure |/ Os des Dialogs benutzen Sie, um die fiir die Rout i ng
Sof t war e ,sichtbaren” Ein- und Ausgénge festzulegen.

Tipp: Fiir die Rout i ng Sof t war e spielt es keine Rolle, welche und wieviele
der verfiigbaren Signale Sie anzeigen lassen. Es ist jedoch hilfreich, wenn Sie
nur die Signale konfigurieren, die auch tatsédchlich verwendet werden. Damit

wird die Bildschirmdarstellung des Programms tiibersichtlicher und die
Wahrscheinlichkeit von Fehlbedienungen sinkt.

VI - 36 | Das Setup Menii — Die Software konfigurieren

Ausgabe vom 25.10.2005



DHD Kapitel 2: RM420-550 Routing Software

110 Setup X
Used Device
Configure /0
Conige v
Add Routing Selector
Avvailable Used
S101.05-06[5101.05-06 5101.01- 0215 PGM to Self OF A
510.1.07-081510.1.07 - 08 510.1.03- 0415 REC to Self OF
510.1.29- 3015 gpl1 5101.03-1015 gpl
510.1.31- 3215 gpl2 S10.1.11-1215 gp2
510.1.33- 3415 gpl3 B 510.1.13- 1415 gp3
510.1.35- 3615 gpl4 Shg+a| |5101.15-1B15 gpd
510.1.37- 3915 gpl§ 510.1.17-18915 gps
510.1.39- 4015 gplE 510.1.19- 2015 gpk
510.1.41- 4215 gpl7? 5101.21-2215 gp?
510.1.43- 4415 gpld 510.1.23- 2415 gpd
510.1.45- 4615 gp1d <] 510.1.25- 2615 gpd
510.1.47 - 4815 gp20 —_— 510.1.27 - 2815 gplD
510.1.43-5015 gp21 a 53.2.01-0215 »COD1
510.1.51 - 5215 gp2z 53.4.01-0215 »COD2
510.1.53- 545 gp23 581.01-0215:C0R
510.1.55- 56 1S gp24 v 568.2.01- 0215 »Aw5 1 v

Abbildung 1-28: Der Dialog zum Festlegen der ,,sichtbaren” Signale. Die linke Spalte enthalt
alle verfagbaren Signale, die rechte Spalte alle Signale, die flr die Anzeige aus-
gewahlt wurden.

Der Bereich Confi gur e |/ Gs enthilt folgende Elemente:

* Confi gur e: Stellen Sie mit diesem Popup-Menii ein, ob Sie die Ausgdnge oder
die Eingédnge des Routers konfigurieren wollen. Es gibt einen Eintrag fiir die
Ausginge (Qut put s), aber fiinf verschiedene Kategorien fiir die Eingénge
(I nput - <Nane der Kategorie>). Wahlen Sie hier aus, welche Gruppe
von Signalen Sie bearbeiten mochten.

Tipp: Sie konnen die verfiigbaren Eingdnge in fiinf Kategorien unterteilen.
Jeder Eingang kann sich dabei in genau einer Kategorie befinden. Je nach
Bedarf konnen Sie dann diese Kategorien in der Anzeige des Routerstatus ein-
oder ausblenden.

* Category Label : In diesem Eingabefeld legen Sie den Namen fiir die gerade
aktuell bearbeitete Kategorie von Eingangssignalen fest. Wenn Sie gerade die
Ausgangssignale bearbeiten, konnen Sie dieses Feld nicht benutzen.

* Add Routing Sel ect or: Dieser Button ist nur verfiighbar, wenn Sie die
Ausgénge konfigurieren. Wenn Sie ihn klicken, erscheint ein weiterer Dialog, in
dem Sie einen neuen Routingselektor anlegen und mit einem Namen
versehen konnen. Dieser Routingselektor erscheint dann als zusitzlicher
Ausgang in der Anzeige. Mehr Erlduterungen dazu finden Sie im nichsten
Absatz.

* Avai |l abl e: Die linke Liste enthélt die verfiigbaren Signale, die noch nicht
zugewiesen wurden.

* Used: Die rechte Liste enthélt alle Signale, die Sie bereits fiir die Anzeige
ausgewahlt haben. Sie konnen die Reihenfolge der Signale in der Anzeige
andern, indem Sie die Eintrdge per Drag&Drop innerhalb der Liste verschieben.
Die Reihenfolge der Eintrdge in der Liste gibt an, wie die Signale in der
Matrixansicht von links nach rechts (fiir die Eingidnge) und von oben nach
unten (fiir die Ausgédnge) angeordnet werden.
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Die Anzeige der verfiigbaren Audioquellen und Ausginge enthilt in kompakter Form
folgende Informationen:

Kategorie |Bezeichnung Erklirung
Ausgang S8.1.01 - 02 | S>CD |Stereo Ausgang (S) Slot 8. Port 1. Ausgang 01 und 02 | Label
R
Ausgang M4.4.01 | M>TEL Mono Ausgang (M) Slot 4. Port 4. Ausgang 01 | Label
Ausgang Rt. Sel. 6 | S TX digi- |Routingselektor (Rt. Sel.) Nummer | Label
tal
Audioquelle |M OF PFL Spk Mono (M) Output Function Label
Audioquelle |S12.1.01-02 | CD Stereo Eingang (S) Slot 12. Portl. Eingang 01 und 02 | Label
Audioquelle |S PGM BUS 1 Stereo Bus (S) Label

>

Um Signaleingdnge zu konfigurieren, gehen Sie so vor:

1. Wihlen Sie zuerst im Popup-Menii Conf i gur e die Kategorie von Eingédngen
aus, die Sie bearbeiten méchten.

2. Wenn Sie mochten, konnen Sie nun im Feld Cat egory Label der gewdhlten
Kategorie einen Namen vergeben. Dieser Name wird dann entsprechend in der
Matrix- oder Listenansicht des Hauptfensters angezeigt.

3. Klicken Sie nun in der linken Liste einen Eingang an, den Sie der gewéhlten Ka-
tegorie zuordnen wollen. Klicken Sie den oberen der zwei Buttons in der Mitte
zwischen den Listen oder benutzen Sie die Tastenkombination Strg+A. Damit
verschieben Sie den gewéhlten Eintrag aus der linken Liste in die rechte.

4. Wihlen Sie einen weiteren Ausgang aus der linken Liste aus und verfahren Sie
genauso. Wiederholen Sie die Prozedur, bis Sie alle gewiinschten Signale zuge-
wiesen haben.

5. Wenn Sie einen Eintrag aus der rechten Liste 16schen wollen, klicken Sie ihn an
und benutzen Sie dann den unteren der beiden Buttons, um den Eintrag wieder
in die linke Liste zu verschieben. Alternativ konnen Sie auch die Tastenkombina-
tion STRG+R benutzen.

Hinweis: Jedes Signal kann sich nur in einer der beiden Listen befinden. Wenn
Sie es in die jeweils andere bewegen, verschwindet es von seinem
urspriinglichen Platz. Damit wird vermieden, dass in der Routermatrix
Koppelpunkte doppelt vorhanden sind.

Um Signalausgdnge zu konfigurieren, gehen Sie so vor:
1. Wiahlen Sie im Popup-Menii Conf i gur e den Eintrag Qut put s.
2. Klicken Sie in der linken Liste den gewiinschten Eingang an. Benutzen Sie den

oberen Button zwischen den Listen oder die Tastenkombination. Strg+A, um
den Eintrag der Liste auf der rechten Seite zuzuweisen.
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3. Verfahren Sie mit allen anderen Ausgangssignalen, die Sie fiir die Software
»sichtbar“ machen wollen, genauso.

4. Wenn Sie einen Eintrag aus der rechten Liste l6schen wollen, klicken Sie ihn an
und benutzen Sie dann den unteren der beiden Buttons, um den Eintrag wieder
in die linke Liste zu verschieben. Alternativ konnen Sie auch die Tastenkombi-
nation STRG+R benutzen.

Wenn Sie mochten, konnen Sie zusétzlich zu den vorhandenen Ausgingen des
RM4200D Routingselektoren als eine Art ,virtuelle Ausgidnge“ definieren. Definierte
Routingselektoren erscheinen genauso wie normale Ausgidnge in der Matrix- und
Listenansicht.

Signale auf den TDM-Bus zu legen, wo sie fiir weitere Signalverarbeitung zur
Verfligung stehen. Das ist der entscheidende Unterschied zum direkten Routing
auf Ausginge - dort werden Eingangs- und Ausgangssignale direkt gekoppelt.
In der Rout i ng Sof t war e werden Routingselektoren dann verwendet, wenn
ein RM4200D Router nicht nur von der Software, sondern parallel dazu auch
noch von Routing-Tastenfeldern in Bedienkonsolen oder Router-Control-Panels
mit LCD-Tasten bedient werden sollen. In diesen Féllen miissen Sie das Routing
iiber Routingselektoren fithren, weil nur so alle beteiligten Kontrollelemente
den tatsdchlichen Zustand des Routers synchron anzeigen kénnen. Mehr dazu
finden Sie im Teil 3 dieses Handbuchs, ,, Toolbox 4 Konfiguration und
Referenz“.

@ Hinweis: Routingselektoren werden benutzt, um innerhalb des RM4200D

Insert Routing Selector E

Mew Routing Selector

Label T digital

Selector Number 3

4

w | (o)

Abbildung 1-29: Benutzen Sie diesen Dialog, um einen Routingselektor zu definieren.

Wenn Sie einen Routingselektor anlegen wollen, klicken Sie auf den Button Add
Routi ng Sel ekt or ... Es offnet sich ein eigener Dialog. Im Feld Label konnen Sie
dem Routingselektor einen Namen geben, im Feld Sel ect or Nunber konnen Sie
auswahlen, welcher Routingselektor benutzt werden soll. Sie konnen jeden Selektor
nur einmal verwenden; es stehen jedoch insgesamt 768 Routingselektoren zur
Verfligung. Wenn Sie einen bereits belegten Routingselektor zuweisen wollen, zeigt
der Dialog die Meldung Thi s Sel ector Nunber is already in use! an.In
diesem Fall miissen Sie eine noch nicht belegte Nummer auswéhlen.

Kicken Sie nun den Button OK, um den Routingselektor zu definieren. Der Dialog
verschwindet, und der neu definierte Routingselektor erscheint in der rechten Liste
mit den benutzen Ausgangssignalen.

Wenn Sie einen bereits definierten Routingselektor aus der Liste 16schen mochten,
klicken Sie ihn an und benutzen Sie dann den oberen der zwei Buttons zwischen den
Listen. Alternativ konnen Sie auch die Tastenkombination Strg+R benutzen. Der
Routingselektor wird aus der Liste geloscht; um ihn wieder herzustellen, miissen Sie
ihn erneut definieren.
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S8.201-0215 »AWS1
58301 -02] 5 »awWs 2
Ma.4.07 [M>TELN
M4.4.02 | M -TEL 2

Rt Sel 515 T digital

] ] [ Cancel

Abbildung 1-30: Eintrag fir einen Routingselektor (zu erkennen an der Bezeichnung ,Rt. Sel”)
in der Liste mit den verwendeten Ausgangen.

Wichtiger Hinweis: Es ist entscheidend, dass die definierten Routingselektoren

in der Config des RM4200D Routers entsprechend benutzt werden - also zum
Beispiel mit Output Funktionen oder Super Output Funktionen verbunden sind
bzw. im Output Routing direkt mit Ausgéngen gekoppelt werden. Ist das nicht
der Fall, so bleiben Signalzuweisungen auf Routingselektoren ohne Wirkung, da
das Signal im RM4200D nicht weitergefiihrt wird! (Lesen Sie mehr dazu in Teil 3
des Handbuchs, ,, Toolbox 4 Konfiguration und Referenz).

Rename I/Os — Signale umbenennen

Normalerweise benutzt die Rout i ng Sof t war e fiir alle Signale die Namen, die in
der Config des RM4200D-Routers festgelegt wurden. Gelegentlich ist es jedoch
sinnvoll, die Bezeichnungen zu dndern, um die Bedienung der Software einfacher zu
machen. Je nach Arbeitsablauf in der jeweiligen Anwendung konnen Sie den Befehl
Rename |/ Gs verwenden, um die Bezeichnungen der Signale anzupassen

Tipp: Die in der Config hinterlegten Namen fiir die Signale (OE CE FB SOE
@ usw.) sind oft im Arbeitskontext eines Benutzers der Rout i ng Sof t war e
nicht aussagekréftig genug oder verwirrend. In diesen Fillen kdnnen Sie mit
den Benutzern der Software die gewtiinschten Bezeichnungen abstimmen und
die Namen der Signale dndern.

Anderungen nur fiir die Instanz der Rout i ng Sof t war e gespeichert, an der
Sie die Anderungen vornehmen. Diese ,,Umbenennung® wird nicht im RM4200D
Device gespeichert. Damit konnen Sie diese Anpassungen auch nicht mit einer
zweiten Instanz der Software auf einen anderen PC iibertragen! Die Zuweisung
der Namen wird in der Datei i 0. cf g gespeichert. Diese Datei befindet sich im
gleichen Verzeichnis wie die Programmdatei der Rout i ng Sof t war e und
enthélt alle Einstellungen des Programms.

@ Hinweis: Wenn Sie die Namen von Signalen dndern, so werden diese
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CF Returns | Busses | Category 3| Category 4 | Category 5 || Outputs

1/0 Address M/S  Curmrent Label
PGM1 PGEM BUS
PGMZ RECBUS
OF1 OF TXL
oF2 OF TXR
OF21 OF Width L
OF22 OF Width R
0F19 OF ROT 2L
OF20 OF ROT 2R
AU ALK Bus 1

NEZZTZZZT I N0

Enter new Label |PGM BUS

Abbildung 1-31: In diesem Dialog kénnen Sie die Signale umbenennen.

Wenn Sie den Befehl Renane |/ Os aufrufen, erscheint ein Dialog mit sechs
Karteikarten. Fiinf der Karten enthalten die Eingangssignale der fiinf festgelegten
Kategorien, die sechste Karte enthélt die definierten Ausginge. (Siehe auch ,,Ein- und
Ausginge konfigurieren® auf Seite 36.)

Die Spalte | / O Addr ess enthilt die interne Bezeichnung des Signals, so wie sie in
der Config des Device hinterlegt ist. Die Spalte M S zeigt an, ob das Signal in Mono
(,,M“) oder Stereo (,,S“) vorliegt. Die Spalte Cur r ent Label zeigt die aktuelle
Bezeichnung des Signals an, wie sie innerhalb der Rout i ng Sof t war e verwendet
wird.

Um den Namen eines Signal zu dndern, klicken Sie zuerst auf die Karte fiir die
Kategorie, in der sich das Signal befindet. Die Liste mit den Signalen dieser Kategorie
wird angezeigt. Klicken Sie auf das Signal, das Sie 4ndern wollen. Nun kénnen Sie im
Eingabfeld Ent er new Label den neuen Namen eintippen. Wahrend Sie tippen,
dndert sich der Name in der Liste entsprechend. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf
den Button OK. Der Button Cancel verwirft alle Anderungen.
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>

Preferences — Voreinstellungen festlegen

Mit diesem Befehl rufen Sie den Dialog auf, in dem Sie die Voreinstellungen fiir die
Rout i ng Sof t war e festlegen konnen. Der Dialog besteht aus mehreren Bereichen,
die in Form von Karteikarten angeordnet sind. Klicken Sie auf den entsprechenden
Karteikartenreiter, um den gewiinschten Bereich zu aktivieren.

Hinweis: Der Dialog fiir die Voreinstellungen ist genau wie der Befehl | / O

Set up mit einem Passwort geschiitzt. Wenn Sie noch keinen der beiden Befehle
benutzt haben, miissen Sie das Passwort eingeben, um auf die Voreinstellungen
zuzugreifen. Danach ist der Zugriff ohne Passwort fiir 15 Minuten moglich.
Innerhalb dieser Zeit konnen Sie den Zugriffsschutz mit dem Befehl Lock

set up aus dem Menii Set up wieder aktivieren. Das Passwort dndern Sie im
Bereich Securi t y des Voreinstellungsdialogs. (Siehe ,,Security“ auf Seite 44.)

Connection

In diesem Dialog legen Sie fest, mit welchem RM4200D Device die Rout i ng
Sof t war e verbunden werden soll.

Connection | General | Colors | Security | Protocel
Used device

Device  Project: DOKU Device: 00000002 - Studl

Change Device

Reconnect automatically

Abbildung 1-32: In diesem Dialog wahlen Sie das Device aus, das von der Software kontrolliert
werden soll.

Hinter dem Wort Devi ce wird angezeigt, welches Device gerade aktuell mit der
Software verbunden ist. Fiir dieses Device werden die Projekt-ID, die Device-ID und
der Devicename angezeigt. Wenn kein Device verbunden ist, wird none angezeigt.

Wenn Sie ein anderes Device verbinden wollen, klicken Sie den Button Change

Devi ce... Der DHD Connection Dialog 6ffnet sich und Sie konnen die Verbindung zu
einem anderen Device aufbauen. Mehr zum DHD Connection Dialog finden Sie in
Teil 3 dieses Handbuchs, ,,Toolbox 4 Konfiguration und Referenz*.

Wenn Sie mochten, dass die Rout i ng Sof t war e die Verbindung zum Device nach
einer Trennung automatisch wieder herstellt, dann kreuzen Sie die Checkbox
Reconnect automatically an.
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General

In diesem Dialog konnen Sie die allgemeine Einstellungen fiir den Betrieb der
Software festlegen.

Setup Route gl

Connection | General | Colors | Secuwity | Protocal
Common options

%Manual routing requires confirmation

Abbildung 1-33: Der Dialog fur allgemeine Voreinstellungen.

Derzeit enthélt dieser Dialog nur den Punkt Manual routing requires
confi rmat i on. Wenn Sie diese Checkbox ankreuzen, gibt die Software immer dann
eine Sicherheitsabfrage aus, wenn Sie einen Koppelpunkt von Hand setzen.

Colors

In diesem Dialog stellen Sie ein, welche Farben die Software benutzen soll, um die
verschiedenen Betriebszustinde der Matrix anzuzeigen. Sie konnen dafiir die 16 bit-
Systemfarben und die Farben der aktiven Farbpalette von Windows XP verwenden.

Setup Route g|

Connection | General| Colors | Security | Protocol

Configure colars far matrix wisw
Mot connected [ JGreen I
Different sources [ ellow A"
Cornected [ Lime v

Highlight frame W Elack v

Abbildung 1-34: In diesem Dialog stellen Sie die Farben fiir die Anzeige der Routingmatrix ein.

Fiir folgende Zustdnde konnen Sie die Farben getrennt einstellen:

* Not connect ed. Der Koppelpunkt ist nicht verbunden.

 Different sources. Sie konnen zwei verschiedene Eingangs-Monosignale
mit einem Stereoausgang verbinden. In diesem Fall enthalten der linke und der
rechte Kanal des Ausgangs zwei unterschiedliche Signale. Dieser Zustand wird
in der Matrixansicht mit der Farbe angezeigt, die Sie hier auswihlen.

* Connect ed. Der Koppelpunkt ist aktiv, Ein-und Ausgang sind miteinander
verbunden.

* Highlight frane. Mitdieser Farbe wird der aktuell ausgewéhlte
Koppelpunkt markiert.
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Security

In diesem Dialog legen Sie das Passwort fest, mit Sie den Zugriff auf die Befehle

| / O Set up und Pr ef er ences aus dem Menii Set up beschridnken kénnen. Um
diesen Schutz zu aktivieren, miissen Sie die Checkbox Changi ng confi gurati on
requi res Passwor d ankreuzen.

Setup Route @

Connection | General | Colors | Security | Protocol

Setup security options

[[] Changing configuration requires Passwaord Set

Abbildung 1-35: In diesem Dialog setzen Sie das Passwort.

Wenn der Zugriffsschutz aktiv ist, miissen Sie das korrekte Passwort eingeben, bevor
Sie die Befehle | / O Set up oder Pr ef er ences benutzen kénnen. Danach ist der

Zugriff fiir eine Zeit von 15 Minuten freigeschaltet. Sie konnen den Zugriff vorzeitig
wieder beenden, wenn Sie den Befehl Lock set up aus dem Menii Set up aufrufen.

Um das Passwort zu dndern, klicken Sie auf den Button Set ... Es wird ein Eingabefeld
angezeigt, in das Sie das neue Passwort eingeben konnen. Bestdtigen Sie die Eingabe
mit der Eingabetaste oder dem Button OK. Der gleiche Dialog wird erneut angezeigt,
geben Sie hier zur Bestitigung das neue Passwort exakt genau so ein. Nur wenn beide
Eingaben identisch sind, wird das Passwort gedndert, ansonsten zeigt die Software
eine Fehlermeldung an. Wenn Sie die Eingabefelder leer lassen, so wird ebenfalls eine
Fehlermeldung angezeigt.

Hinweis: Das Passwort darf beliebig lang sein, Grof3- und Kleinschreibung
werden unterschieden, Sonderzeichen und Leerzeichen werden wie alle
anderen Zeichen behandelt. Falls Sie Tastaturlayouts in verschiedenen Sprachen
verwenden, sollten Sie im Passwort méglichst keine Umlaute oder andere
sprachspezifische Zeichen verwenden. Damit vermeiden Sie Probleme beim
Eingeben des Passwortes unter einem anderen Tastaturlayout.

Wichtiger Hinweis: Das voreingestellte Passwort lautet ,,default“. Benutzen Sie
dieses, wenn Sie noch kein eigenes Passwort festgelegt haben.
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Protocol

In diesem Dialog stellen Sie ein, wie die Rout i ng Sof t war e alle Koppelvorgédnge
protokolliert. Jedesmal, wenn ein Koppelpunkt gesetzt wird, legt die Software einen
entsprechenden Eintrag in der Protokolldatei an. Dabei wird die Uhrzeit vermerkt
und welches Eingangssignal mit welchem Ausgangssignal verbunden wurde.
Voreingestellt ist, dass alles Eintrdge in der Datei Rout e. | og erfolgen, die sich im
gleichen Verzeichnis wie die Programmdatei der Software befindet. Die maximale
GroRe der Datei ist zundchst nicht begrenzt. Die Eintrdge werden geschrieben, wenn
die Sie die Rout i ng Sof t war e beenden.

Mit den folgenden Radiobuttons kénnen Sie beeinflussen, wie die Protokolldateien
erzeugt werden:

e Unlimted. Es wird eine Protokolldatei geschrieben, deren Grof3e ist
unbegrenzt.

* One file per Day.Jeden Tag wird eine neue Datei angelegt. Der
Dateiname wird dann um das Datum erweitert (Rout eYYYY- M\t DD. | 0g).
Wenn Sie zusitzlich die Checkbox Del et e af t er ankreuzen, konnen Sie
auswahlen, nach wieviel Tagen édltere Protokolldateien gel6scht werden. Sie
kénnen zwischen einem und 100 Tagen wahlen.

e Max. file size. Beidieser Option wird die Protokolldatei so lange
fortgeschrieben, bis sie eine maximale Grof3e erreicht hat. Danach werden die
altesten Eintrdge in der Datei geloscht, um Platz fiir neue zu schaffen.
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2.8 Die Routing Software benutzen

Koppelpunkte von Hand setzen

Wenn Sie die Rout i ng Sof t war e benutzen, werden Sie die meiste Zeit den
Hauptdialog des Programms verwenden, in dem der aktuelle Zustand des Routers
dargestellt wird. Gleichzeitig benutzen Sie diesen Dialog, um Koppelpunkte zu setzen
oder aufzul6sen.

Fiir diese Funktionen gibt es zwei Ansichten, mit denen der Zustand des Routers
dargestellt wird: In der Matrixansicht sind die Ein- und Ausgangssignale matrixartig
angeordnet; die Zustdnde der Koppelpunkte werden mit verschiedenen Farben
angezeigt. In der Listenansichtgibt es eine Liste mit den Eingangssignalen und eine
mit den Ausgangssignalen. In beiden Ansichten kénnen Sie bei Bedarf bestimmte
Gruppen von Signalen ein- und ausblenden.

Es ist egal, welche Ansicht Sie benutzen; Sie kdnnen jederzeit mit den Befehlen aus
dem Menii Vi ew zwischen den Ansichten umschalten.

Die Listenansicht benutzen

Die Listenansicht bekommen Sie angezeigt, wenn Sie den Befehl Rout i ng Tabl e
aus dem Menii Vi ew benutzen.

RM4200 Route

File View Setup Help

*H 2@
Select visible categories
Main Busses [] CF Retums [ Category 3 [] Categam & [ Category 5
Fiouting table
MNore Dutput M/ Soures L Source R
5 GAP — @'M>TEL2
MoETaL &' PGM to Seff OF 5 5 Program Bus 1L 5 Program Bus 1 R
S ALK Bus1 R @'5 REC to Sef OP 5 5 Program Bus 1L 5 Program Buz 1R
S FP 1000 Y5 >COD1 5
M OF PG MOND @'5>C0D2 5
&'S>C0R 5
@' out s S Program Bus 1L S Progiam Bus 1R
&'5 gt 5 5 Program Bus 1L S Program Bus 1R
- @'Ggp2 S S Program Bus 1L S Progiam Bus 1R
@Sl 5 5 Program Bus 1L 5 Program Bus 1R
@'Sgpd 5 S Program Bus 1L 5 Progiam Bus 1R
@'Saps 5 S Program Bus 1L 5 Program Buz 1R
&'S gk 5 S Program Bus 1L 5 Progiam Bus 1R
@'Sap? 5 S Program Bus 1L S Program Buz 1R
&'Sop? 5 S Program Bus 1L S Program Bus 1R
@'Sopd s S Program Bus 1L S Progiam Bus 1R
&'5 el 5 5 Program Bus 1L S Program Bus 1R
Fri Jul 30 16:49:29 2004 Got route "S5 Program Bus 1 L" to "S5 gp9 L7 »~
Fri Jul 30 16:49:29 2004 Got route "5 Program Bus 1 R" to "5 gpd B
Fri Jul 30 16:49:29 2004 Got route "5 Program Bus 1 L” to "3 gpl0 L™
Fri Jul 30 16:49:23 2004 Got route "3 Program Bus 1 R” toe "5 gpld R”

Time 16:52:20 Connected to DOKU - Studl Mext event: 0:00:00 -

Abbildung 1-36: Die Listenansicht des Routers mit den Signaltabellen.

Die Liste auf der linken Seite enthilt die verfiigbaren Eingangssignale. Alle
Audioquellen sind mit den Namen aufgefiihrt, die sie in der Tool box4-Software
zugewiesen bekommen haben. Stereoquellen haben ein ,,S“ vor dem Namen,
Monoquellen den Buchstaben ,,M“. An der ersten Stelle der Liste befindet sich die
Quelle ,None“, damit konnen Sie einen Ausgang stummschalten.

Die grofdere Liste auf der rechten Seite enthilt alle verfiigbaren Ausgédnge. Hier
werden ebenfalls die Namen angezeigt, die den Signalen in der Tool box 4-Software
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zugeordnet wurden. Stereoausginge werden mit ,,S“ und Monoausginge mit ,,M*
gekennzeichnet. In den Spalten L und Rwerden die Signale angezeigt, die jeweils
mit den beiden Kandlen verbunden sind. Wenn Sie einem Ausgang das
Eingangssignal ,,None“ zuweisen, so wird er stummgeschaltet. Die Spalten L und R
sind in diesem Fall leer.

Tipp: Benutzen Sie die Checkboxen im Bereich Sel ect vi si bl e

cat egori es, um bestimmte Gruppen von Signalen ein- oder auszublenden.
Die entsprechende Zuordnung konnen Sie im Dialog | / O Set up festlegen.
(Siehe auch ,,I/O Setup - Ein- und Ausgénge festlegen“ auf Seite 34.)

Wichtiger Hinweis: Sie konnen eine Audioquelle gleichzeitig auf mehrere
Ausgdnge routen. Umgekehrt ist es jedoch nicht moglich, mehrere Eingdnge
gleichzeitig gemischt auf einen Ausgang zu routen!

Um ein Eingangssignal mit einem Ausgang zu verbinden, gehen Sie folgendermaf3en
vor:

1. Klicken Sie in der linken Liste auf das gewiinschte Eingangssignal, es wird mar-
kiert.

2. Klicken Sie nun in der rechten Liste den Ausgang an, den Sie mit dem Eingangs-
signal verbinden wollen. Nun werden in der Mitte zwischen den Listen einer
oder zwei Buttons mit der Aufschrift Connect eingeblendet.

.
_

Abbildung 1-37: Buttons zum Setzen von Koppelpunkten: Links fur gleiche Signaltypen (beide

Mono oder Stereo), rechts fiir linken und rechten Kanal getrennt.

Hinweis: Wenn Eingangs- und Ausgangssignal vom gleichen Typ sind - also
beide Signale entweder Mono oder Stereo —erscheint nur ein Button mit der
Aufschrift Connect . Haben Sie links ein Stereosignal ausgewahlt, das Sie
rechts mit einem Monosignal verbinden wollen, so wird nur der linke Kanal des
Eingangs mit dem Ausgang verbunden.

Wollen Sie dagegen ein Monosignal auf der linken Seite mit einem
Stereoausgang auf der rechten verbinden, erscheinen die zwei Connect -
Buttons. Je nachdem, welchen Sie klicken, wird die entsprechende Verbindung
hergestellt. So konnen Sie ein Monosignal wahlweise auf den rechten oder den
linken oder auch beide Stereokanile routen.

3. Klicken Sie den Button Connect , um die gewiinschte Verbindung herzustellen.
Wenn Sie die Voreinstellungen der Software nicht geindert haben, miissen Sie
nun noch eine Sicherheitsabfrage bestdtigen. Erst dann wird der Schaltvorgang
ausgelost. Wenn Sie mochten, konnen Sie diese Sicherheitsabfrage in den Vor-
einstellungen deaktivieren. (Siehe ,,General“ auf Seite 43.)
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Abbildung 1-38: Klicken Sie diesen Button, um eine Kopplung aufzulésen.

Wollen Sie eine Kopplung auflosen, so markieren Sie den betreffenden Ausgang in der
rechten Liste und klicken Sie dann auf den Button Di sconnect . Wenn Sie die
Voreinstellungen nicht gedndert haben, erscheint auch bei diesem Vorgang eine
Sicherheitsabfrage. Sobald Sie diese bestitigt haben, wird die Quelle None auf den
ausgewdahlten Ausgang geroutet. Der Ausgang fiihrt jetzt kein Signal mehr.

Sie konnen Koppelpunkte auch davor schiitzen, versehentlich aufgelost oder gedndert
zu werden. Wihlen Sie den Ausgang aus, den Sie schiitzen méchten und klicken Sie
den Button Lock. Daraufhin wird vor dem Listeneintrag fiir den Ausgang ein Icon
angezeigt, dass ein rotes, geschlossenes Schloss darstellt. Nun kénnen Sie diesen
Ausgang nicht mehr verdndern, bis Sie ihn wieder freigeben.

Umgekehrt kdnnen Sie die Sperre aufheben, indem Sie einen gesperrten Ausgang in
der rechten Liste markieren und auf den Button Unl ock klicken. In der ersten Spalte
der Liste wird nun ein griines, offenes Schloss dargestellt. Sie konnen den
Koppelpunkt jetzt wieder verdndern.

bevor Sie einen Koppelpunkt sperren oder freigeben. Ist kein Ausgang markiert,

@ Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie immer zuerst einen Ausgang markieren,
so sind die Buttons inaktiv!

= Lock ] [ = Unlock
2 3’

Abbildung 1-39: Klicken Sie den linken Button, um einen Koppelpunkt zu sperren. Der Ausgang
wird mit dem roten Schlossicon gekennzeichnet. Mit dem rechten Button heben
Sie die Sperre wieder auf, das griine Schlossicon zeigt einen veranderbaren Kop-

pelpunkt an.
Wichtiger Hinweis: Das Sperren und Freigeben von Koppelpunkten funktioniert
nur innerhalb einer Instanz der Rout i ng Sof t war e. Wenn Sie einen

Koppelpunkt an einem PC sperren, so wird diese Sperrung nicht an weitere PCs
tibermittelt, die auf den selben RM4200D Router zugreifen! Das Sperren des
Koppelpunktes geschieht in der Rout i ng Sof t war e, nicht im RM4200D
Router.
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Die Matrixansicht benutzen

Benutzen Sie den Befehl Routi ng Matri x aus dem Menu Vi ewum den Zustand
des Routers als Matrix anzeigen zu lassen.

i RM4200 Route

File View Setup Help

2| & @

Select visible categories
Main Busses [] CF Retums [ Category 3 [ Category 4 [ Category 5

Fiouting Matis

S PGM to Self OF | &

FZ]]=]

5 REC ta Self OF &3

BN

1|5 4/3|5]8 (8|5 5|3 (8] 2|35 |52

PP I e I S Il Il Il P e = =

S Program Bus 1 EEEEN
5RECBUS AN EEEEEEEEEEEEEE
LI || EEEEEEEE

MOF TAL HE SGRP = 5 apé EEEN
M OF T2 R HE I W Couble dick to swicch [ I O I
S AUX Bus 1 ] AENEEEEEEEE

S FP 1000

morratone (A NN NN NN NN EEEEE N

. Mot connected D Cannected D L/R with different sources

Tue Aug 03 11:36:56 2004 Got route "% Program Bus 1 R™ to "3 gp9 R™

Tue Aug 03 11:36:58 2004 Set route "5 Program Bus 1™ to "5 REC to Self 0P
Tue aug 03 11:36:58 2004 Got route "% Program Bus 1 L™ to "5 REC to Zelf 0P L™
Tue Aug 03 11:36:58 2004 Got route "5 Program Bus 1 R to "5 REC to Helf OF R™

Tirne: 11:537:54 Connected ko DOKU - Stud1 Mext ewent: 0:00:00 -

Abbildung 1-40: Die Koppelpunkte in der Matrixansicht.

Dabei sind alle Eingéinge am linken Rand der Matrix von oben nach unten
angeordnet. Alle Ausginge sind am oberen Rand von links nach rechts angeordnet.
Die Koppelpunkte werden durch farbige Vierecke an den Schnittstellen zwischen
Eingangs- und Ausgangssignalen dargestellt. Doppelklicken Sie einen Koppelpunkt,
um die entsprechende Verbindung herzustellen oder zu l16sen. Wenn Sie die
Voreinstellungen nicht verdndert haben, so miissen Sie jeden Schaltvorgang mit einer
Sicherheitsabfrage bestitigen. Sie konnen diese Abfrage in den Voreinstellungen
deaktivieren. (Siehe ,General® auf Seite 43.)

Wichtiger Hinweis: Sie konnen eine Audioquelle gleichzeitig auf mehrere
Ausgdnge routen. Umgekehrt ist es jedoch nicht moglich, mehrere Eingdnge

gleichzeitig gemischt auf einen Ausgang zu routen!

Tipp: Lassen Sie den Mauszeiger fiir einen Moment iiber einem Koppelpunkt
ruhen, um einen Tooltip anzeigen zu lassen. Angezeigt wird, welche Signale
durch den Koppelpunkt verbunden werden, in der Form Ei ngangssi gnal -

> Ausgangssi gnal . Darunter steht der Hinweis Doubl e click to
swi t ch.

In der Matrixdarstellung zeigen IThnen verschiedene Farben die Zustdnde der
Koppelpunkte an. Offene Koppelpunkte sind dunkelgriin, gesetzte Verbindungen sind
hellgriin. Wenn die zwei Kandile eines Ausgangs mit verschiedenen Eingangssignalen
verbunden sind, ist das Viereck gelb. Die Legende unterhalb der Matrixansicht gibt
die Bedeutung der Farben wieder. Wenn Sie mochten, konnen Sie die Farben fiir die
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verschiedenen Zustdnde im Dialog Pr ef er ences, Tab Col or s dndern. (Siehe
,,Colors* auf Seite 43.)

Tipp: Benutzen Sie die Checkboxen im Bereich Sel ect vi si bl e
@ cat egori es, um bestimmte Gruppen von Signalen ein- oder auszublenden.
Die entsprechende Zuordnung konnen Sie im Dialog | / O Set up festlegen.
(Siehe auch ,,I/O Setup - Ein- und Ausginge festlegen“ auf Seite 34.)

Wie in der Listenansicht konnen Sie auch in der Matrixansicht Koppelpunkte gegen
unbeabsichtigte Verdnderungen sperren. Doppelklicken Sie dazu auf das Schlossicon,
das sich oberhalb des betreffenden Ausgangs befindet. Wenn Sie einmal
doppelklicken, wird aus dem gedffneten griinen Schlossicon ein geschlossenes rotes
Icon. Der Koppelpunkt ist damit gesperrt, Sie konnen ihn nicht mehr verdndern.

Wenn Sie das rote Schlossicon erneut doppelklicken, wird die Sperrung aufgehoben.
Sie konnen nun den Koppelpunkt wieder setzen oder die Verbindung aufheben.

Hinweis: Wenn Sie fiir die Matrixansicht die Darstellung der einzelnen Kanile
ausgewahlt haben, so wird immer auch der zweite zugeordnete Kanal mit
gesperrt bzw. freigegeben.

Hot Start Buttons verwenden

Sie konnen Zustdnde des Routers als Skript speichern und bei Bedarf mit einem Klick
»abspielen“. Dafiir miissen Sie sogenannte Hot Start Buttons definieren. Jedem Hot
Start Button ist ein Routingskript zugeordnet, das beim Klick auf den Button aktiviert
wird. Bevor Sie Hot Start Buttons anlegen konnen, miissen Sie jedoch entsprechende
Skripte angelegt haben. (Siehe auch ,Den Skripteditor benutzen* auf Seite 62.)

Um die Hot Start Buttons zu definieren, rufen Sie den Befehl Hot Start Buttons...
aus dem Meni Set up auf. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie bis zu 14 Hot Start
Buttons definieren kénnen.

Setup Hot Start Buttons @

Studio 1 Live Configure Button
Label

Script to execute | L weork \DOK U routing_1.ms

Clear Button ] [ Select

Abbildung 1-41: In diesem Dialog definieren Sie die Hot Start Buttons.

Gehen Sie folgendermafen vor, um die Hot Start Buttons zu definieren oder zu
andern:

1. Klicken Sie in der linken Liste auf den Eintrag, den Sie bearbeiten wollen. Geben
Sie im Feld Label die Beschriftung ein, die auf dem Button angezeigt werden
soll. Dieser Taxt darf maximal 20 Zeichen lang sein.
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Hinweis: Wenn Sie keinen Text in das Feld Label eingeben, so wird der Hot
@ Start Button nicht angezeigt!
Klicken Sie den Button Sel ect ... Ein Dateiauswahldialog erscheint. Wahlen Sie
eine Skriptdatei aus, die Sie mit dem Hot Start Button verbinden wollen. Sie
konnen nur RM4200D Routingskripte auswahlen; Sie erkennen diese an der
Endung ,,.rms*.

2. Wenn Sie einen bereits definierten Hot Start Button 16schen wollen, markieren
Sie ihn in der Liste und klicken Sie auf den Button Cl ear Butt on.

3. Verfahren Sie genauso fiir alle weiteren Hot Start Buttons, die Sie bearbeiten
mochten. Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf den Button OK.

Um die Hot Start Buttons zu benutzen, miissen Sie im Hauptfenster der Software die
Liste mit den Hot Start Buttons anzeigen lassen. Benutzen Sie dazu den Befehl Hot
Start Buttons aus dem Menii Vi ewoder driicken Sie die Funktionstaste F10.
Wenn Sie den Befehl oder die Funktionstaste erneut driicken, werden die Hot Start
Buttons wieder ausgeblendet.

i RM4200 Route

File “iew Setup Help

2 2|
Select visible categories
Main Busses [C]CF Returms [ Category 2 [ Categary 4 []Categom &
Hot Start Fouting b atriz
(7] & ] @ S| T ] 8 ] 5
ala
4k
5 2|2 =
dagonetns| I IR
] Blols|5%]% 555|553 5]5|2|55|%
wlnjw|w]|w|w|w]wlw|w]wlw|w]n = =
S Program Bus 1 | ] | ] ]
S RECBUS HEE N EEEEN
sGRP HE AN EEEEN
MoF XL HE NN EEEEN
MOFTHR HE AN EEEEN
S5 ALK Bus 1 HEEN EEEEN
5 FP 1000 HEE N EEEEN
wmoFearmone |l I EEEEN
. Mot connected D Connected D L#R with different sources

Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "3 Program Bus 1 L™ to "3 gp?
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "3 Program Bus 1 R™ to "3 gp9
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "3 Program Bus 1 L™ to "3 gpl
Tue Aug 03 13:37:03 2004 Got route "3 Program Bus 1 R™ to "3 gpl

Time 13:39:59 Connected ko DOKU - Stud1 Next event: 0:00:00 -

Abbildung 1-42: Matrixansicht mit aktivierten Hot Start Buttons. Der Tooltip zeigt das Skript
an, das dem Button zugeordnet wurde.

Es werden nur die Hot Start Buttons angezeigt, die Sie in den Voreinstellungen mit
einer Bezeichnung versehen haben. Wenn Sie im Bereich der Hot Start Buttons rechts
klicken, erscheint ein Kontextmenii mit zwei Eintrdgen. Der Befehl Hot St art
Confi gurati on...6ffnet den Dialog zum Definieren der Hot Start Buttons, der
Befehl Show blendet die Hot Start Buttons aus.
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Tipp: Lassen Sie den Mauszeiger fiir kurze Zeit {iber einem Hot Start Buttons
@ ruhen. Es erscheint ein Tooltip, der den Namen des zugeordneten Skripts
S anzeigt.

Sobald Sie einen Hot Start Button klicken, wird das zugeordnete Routingskript
ausgefiihrt und alle darin gespeicherten Verbindungen hergestellt.
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Scheduler — Schaltvorgange zeitgesteuert auslosen

Mit dem Programmteil ,,Scheduler” (auf deutsch etwa ,,Planer”) konnen Sie
Schaltvorgidnge automatisch zu bestimmten Zeitpunkten auslosen. Sie konnen
einmalige und wiederkehrende Ereignisse definieren; die Anzahl der planbaren
Ereignisse ist nicht begrenzt. Schlief3lich konnen Sie noch festlegen, ob Sie zum
festgelegten Zeitpunkt lediglich einen einzelnen Koppelpunkt setzen oder ein ganzes
Routingskript aktivieren wollen.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie den Scheduler benutzen wollen, miissen Sie dafiir
eine entsprechende Lizenz besitzen, die Sie separat erwerben konnen. Wenden
Sie sich bei Fragen an Thren DHD-Héndler.

Um den Scheduler-Dialog anzuzeigen, wihlen Sie den Befehl Schedul er aus dem
Ment Set up.

Der Scheduler-Dialog enthilt drei Registerkarten: Im Bereich Event s bearbeiten Sie
die geplanten Schaltvorginge, im Bereich Speci al Event s konnen Sie drei Listen
mit speziellen Tagen definieren und im Bereich Pr evi ewkonnen Sie iiberpriifen,
welche Schaltvorgidnge an welchem Tag geplant sind.

Events — Schaltvorgange anlegen

In dieser Registerkarte bearbeiten Sie die geplanten Schaltvorgidnge. Die Liste im
oberen Teil des Dialogs enthélt alle geplanten Vorgédnge in ihrer zeitlichen
Reihenfolge. Fiir jeden Vorgang wird die geplante Zeit (Spalte Ti nme) und die
Beschreibung (Spalte Descri pti on) angegeben. In der Spalte Days ist aufgefiihrt,
an welchen Tagen der Vorgang ausgefiihrt wird.

Scheduler EI

Events | Special Events | Preview

Time Description
00:01:00 0B-Studio
03:01:.00 Producer Operation Off

hon 6.3
10:58:53 Studiol Back peC. Dielet
23:56:00 0B+Studio Spec.]

2353:50 Producer Operation On Wed, Sat

Diate / Time

Description Studiol Live

Monday Tuesday [ 'Wednesdap [ Thursday [ Friday
[ saturday ] Sunday Special Day 1 []Special Day 2 Gpecial Day 3

Time [hh:mm:sg] | 10:00:00
Action

(%) Script L:wwork WD OEUNdiagonal.ims

) Input/Dutput

Abbildung 1-43: In diesem Dialog planen Sie automatische Schaltvorgange.

Um einen neuen Schaltvorgang anzulegen, gehen Sie so vor:

1. Klicken Sie den Button Add, um ein neues Ereignis anzulegen. In der Liste er-
scheint eine neue Zeile, die automatisch markiert ist. Als Startzeit wird automa-
tisch 00: 00: 00 festgelegt, damit erscheint der Eintrag am oberen Ende der
Liste.
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. Geben Sie im Bereich Dat e/ Ti me die Details fiir den Vorgang ein. Im Feld

Descri pti on konnen Sie eine sinnvolle Bezeichnung fiir den Schaltvorgang
festlegen. Diese Bezeichnung darf maximal 40 Zeichen lang sein und wird dann
auch im Hauptfenster in der Statuszeile angezeigt. Benutzen Sie das Feld Ti ne,
um den genauen Zeitpunkt des Schaltvorgangs festzulegen. Diese Eingabe muss
im Format ,hh:mm:ss“ entsprechen, Stunden werden dabei von ,,00“ bis ,, 23
eingegeben. Benutzen Sie dann die Checkboxen, um die Tage auszuwéhlen, an
denen der Schaltvorgang ausgeldst werden soll. Sie konnen jeden Wochentag
und jeden der drei ,,Spezialtage“ auswihlen. Wenn Sie die Details fiir den
Vorgang verdndern, aktualisiert sich die Anzeige in der Liste entsprechend.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie einen Schaltvorgang fiir den laufenden Tag (also
,heute“) planen wollen, miissen Sie die Checkbox fiir den heutigen Wochentag
ankreuzen. Tun Sie das nicht, wird der Schaltvorgang nicht ausgelost!

. Wihlen Sie im Bereich Action aus, was genau zum geplanten Zeitpunkt gesche-

hen soll: Wenn Sie den Radiobutton Script aktivieren, konnen Sie zum geplanten
Zeitpunkt ein Routingskript starten. Klicken Sie dazu auf den Button Select...
und wéhlen Sie das gewiinschte Skript aus dem Dateidialog. Der Name des
Skripts wird dann im Bereich Action angezeigt.

Wihlen Sie den Radiobuttonl nput / Qut put , wenn Sie lediglich einen einzel-
nen Koppelpunkt setzen wollen. Klicken Sie den Button Sel ect ..Es 6ffnet sich
ein weiterer Dialog, in dem Sie Eingang und Ausgang fiir den Schaltvorgang aus-
wihlen kénnen. Wenn Sie die Zuordnung ausgewahlt haben, wird sie ebenfalls
im Bereich Act i on angezeigt.

. Bearbeiten Sie weitere Schaltvorginge auf die gleiche Art und Weise. Ob Thr ein-

gaben korrekt waren, konnen Sie am besten in der Registerkarte Pr evi ew kon-
trollieren.

. Wenn Sie einen bereits geplanten Vorgang 16schen wollen, markieren Sie zuerst

seinen Eintrag in der Liste. Klicken Sie dann den Button Del et e. Der Vorgang
wird sofort und ohne Riickfrage geloscht!

Der Dialog fiir die Zuordnung eines Eingangs zu einem Ausgang ist in der folgenden
Abbildung dargestellt:

i Scheduled /O routing

Select input Select output
DSP

M MADI AN 44 ~ M MADI 44 & ~
M MADI AN 45 M MADI 454

M MADI AN 48 M MADI 48 &

M MADI AN 47 M MADI 47 &

M MADI AN 48 M MADI 48 &

M MADI AN 43 M MADI 45 4

M MADI AN 50 M MADI 504

M MADIA TN 51 M MADI 51 &

M MADI A IN 52 M MADI 52 &

M MADI AN 523 M MADI 534

M MADI AN 64 M MADI 54 &

M MADI A IN 65 M MADI 55 &

M MADI AN 56 M MADI 56 &

M MADI AN 67 M MADI 57 &

M MADI A IN 58 M MADI BB &

M MADI AN 53 M MADI 534

M MADI AN B0 M MADI B0 &

M MADI A IN B1 M MADI BT &

M MADI AN 62 M MADI 624

M MADI AN B3 M MADI 634

M MADI A IN B4 M MAD| B4 &
[Sa0xBus?s W45 OUT 13DSP.L

408C/M80
o]

Abbildung 1-44: Wahlen Sie in diesem Dialog aus, welcher Eingang mit welchem Ausgang ver-
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bunden werden soll.

In der linken Liste sehen Sie alle verfiigbaren Eingéinge, in der rechten Liste alle
verfiigbaren Ausgénge. Die Eingabefelder {iber den Listen konnen Sie als eine Art
Filter benutzen: Geben Sie dort eine Zeichenkette ein, und die Markierung der
entsprechenden Liste springt zu dem ersten Eintrag, der diese Zeichenkette enthlt.

Markieren Sie den Eingang und den Ausgang, die Sie miteinander verbinden
mochten. Klicken Sie dann den Button OK, um Thre Auswahl zu speichern.

Tipp: Benutzen Sie die Filterfunktion des Eingabefeldes, um in sehr langen
@ Listen die richtigen Eintrdge zu finden. Wollen Sie einen Ausgang
»,deaktivieren“, also kein Signal darauf schalten, wihlen Sie den ersten Eintrag
None aus der linken Liste als Eingangssignal. Mit dieser Auswahl wird eine
eventuell bestehende Signalkopplung zum gewidhlten Ausgang aufgehoben.

Special Events - Spezielle Tage konfigurieren

Gelegentlich mochten Sie Schaltvorgdnge an bestimmten Tagen auslosen, die jedoch
nicht regelmiRig auf einen definierten Wochentag fallen. Fiir diese Félle konnen Sie
in dieser Karteikarte bis zu drei Listen anlegen, die beliebige Daten enthalten, an
denen Schaltvorgédnge ausgelost werden sollen. Diese Listen konnen Sie beim Planen
der Schaltvorgédnge beriicksichtigen, wenn Sie die Checkboxen fiir die Speci al
Days ankreuzen. Diese speziellen Tage werden wie genauso wie die Wochentage
behandelt: Der definierte Schaltvorgang wird ausgelost, sobald das aktuelle Datum in
einer der aktivierten Listen eingetragen ist.

Scheduler, EJ
Everts | Special Events | Preview
Date [dd mm ] |02.12.2004

Special Event Dates 1 Special Event Dates 2 Special Event Dates 3

Add bdd | [ Remove | [ ad

31.12.2004 01.01.2005 10.08.2004
07.08.2004 02122004
08.08.2004 02122004
09.08.2004

LCancel

Abbildung 1-45: In diesem Dialog kénnen Sie drei Listen mit speziellen Daten anlegen.

Um einen neuen Eintrag in einer Liste anzulegen, geben Sie zuerst im Feld Dat e das
genaue Datum im Format ,TTMM.JJJJ“ ein. Klicken Sie dann bei der gewiinschten
Liste auf den zugeordneten Button Add. Der neue Eintrag erscheint in der Liste.

Um einen Eintrag aus einer Liste zu entfernen, markieren Sie ihn zuerst mit einem

Mausklick. Klicken Sie anschliefend auf den Button Renpve, dann wird der Eintrag
entfernt.
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Preview - Geplante Schaltvorgange tiberwachen

Benutzen Sie diese Karteikarte, um die an den verschiedenen Tagen geplanten
Schaltvorgédnge zusammengefasst zu sehen. Dazu wihlen Sie im Bereich Sel ect aus
den Radiobuttons am linken Rand des Dialogs den Tag aus, den Sie betrachten
mochten. Die Liste zeigt dann alle fiir diesen Tag geplanten Schaltvorginge. Fiir jeden
Vorgang werden die geplante Zeit, die Beschreibung und das zugeordnete
Routingskript angezeigt.

sondern nur ein einfache Signalzuweisung definiert haben, wird in der Spalte

@ Hinweis: Wenn Sie fiir einen Schaltvorgang kein Routingskript ausgewdhlt,
Scri pt nichts angezeigt.
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2.9 Skripte — Schaltvorgange programmieren

Uberblick

Mit Skripten kénnen Sie Abldufe innerhalb des RM4200D programmieren. Damit
lassen sich bestimmte Dinge realisieren, die mit den vorgegebenen Mitteln der DHD-
Software nur iiber Umwege moglich wéaren. Skripte werden zum Beispiel in der
Tool box4-Software verwendet, um auf Knopfdruck komplexe Ablaufe im System zu
steuern. In der Rout i ng Sof t war e konnen Sie Skripte benutzen, um eine Reihe
von Routingbefehlen an den RM4200D Router zu schicken, die dann sofort
ausgefiihrt werden.

Wenn Sie mit der Rout i ng Sof t war e arbeiten, kénnen Sie Skripte verwenden,
ohne dass Sie dazu selbst Skriptbefehle eingeben miissen: Sobald Sie den Befehl
Save Scri pt aus dem Menii Fi | e wihlen, wird der aktuelle Zustand des Routers
in einer Skriptdatei gespeichert. Dieser ,,Schnappschuss® besteht aus einer Folge von
Routingbefehlen, die den Router exakt in den Zustand versetzen, den Sie gespeichert
haben.

Ein auf diese Art erzeugtes Skript konnen Sie mit dem Skripteditor weiterbearbeiten
oder direkt an einen Hot Start Button koppeln. Sobald Sie den Button klicken,
werden die in dem Skript gespeicherten Befehle an das RM4200D-System gesendet.
(Siehe auch ,,Hot Start Buttons verwenden“ auf Seite 50.)

Hinweis: Fiir viele Anwendungen reicht es aus, einen einmal eingestellten
Routerzustand als Skript zu speichern und spéiter mit einem Hot Start Button
wieder abzurufen. Wenn Sie sich weitergehend mit Skripten befassen wollen,
lesen Sie die folgenden Absétze genau und beachten Sie auch die
Informationen in anderen Teilen dieses Handbuchs!

Skripte sind normale Textdateien, die mit der Endung *. r ms gespeichert werden.

Wichtiger Hinweis: Im Prinzip kdnnen Sie Skriptdateien mit einem normalen
Texteditor benutzen. Sie sollten das aber nicht tun und stattdessen den
Skripteditor der Rout i ng Sof t war e verwenden. Der Grund dafiir ist
folgender: Die Skriptdateien enthalten spezielle Steuerbefehle, die von den
DHD-Anwendungen ausgeblendet werden, aber in der Textdatei sichtbar sind.
Wenn Sie nun mit einem Texteditor diese Steuerbefehle versehentlich
verdndern oder 16schen, kann das Skript eventuell nicht mehr richtig
abgearbeitet werden. Verwenden Sie darum immer den Skripteditor der
Routi ng Sof t war e zum Bearbeiten der Skripte!

Eine Skriptdatei besteht aus mehreren Zeilen, von denen jede einen Befehl enthalt,
der das Setzen eines Koppelpunktes auslost. Der Inhalt einer solchen Datei kann zum
Beispiel so aussehen:

RO 2690, 16384
RO 2690, 16385
RO 896, 17152
RO 897, 17153
RO 898, 17152
RO 899, 17153
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Die Zeichenkette RO kennzeichnet einen Routingbefehl. Die erste Zahl ist der
angesprochene Ausgangskanal, die zweite Zahl ist die Signalquelle, die auf diesen
Kanal geroutet werden soll. Steht dort die Zahl ,,0“ dann wird der Ausgang
stummgeschaltet. Jedes Audiosignal in einem RM4200D hat eine solche zugeordnete
Zahl, die als Adresse bezeichnet wird. Im nichsten Abschnitt erfahren Sie, wie diese
Adressen ermittelt werden und wie Sie die Werte in Skripten benutzen kénnen.

Hinweis: Die ersten Versionen der Rout i ng Sof t war e haben die Adressen
von Signalen im Degzimalformat gespeichert. Allerdings benutzt die

Tool box 4-Software fiir die gleichen Adressen das Hexadezimalformat,
auferdem werden Steuerbefehle auf dem CAN-Bus ebenfalls in hexadezimaler
Form benutzt. Aus diesem Grund konnen aktuelle Versionen der Rout i ng

Sof t war e auch mit hexadezimalenAdressen umgehen. Wenn Sie diese
benutzen wollen, kennzeichnen Sie die Adresse mit dem Préifix Ox!

Adressierung der Audiosignale

Alle Audiosignale in einem RM4200D-Systems werden iiber eine spezielle Adresse
angesprochen, die fiir jedes Signal eindeutig ist. Dabei haben sowohl alle physisch
vorhandenen Ein- und Ausgdnge als auch alle internen Signale auf dem Audiobus
(Summen, Aux-Busse, Outputfunktionen usw.) jeweils eine eindeutige Adresse.

Die Adresse eines physisch vorhandenen Ein- oder Ausganges konnen Sie anhand
seiner Position im DSP-Frame ermitteln. Sie miissen zuerst diese Daten ermitteln, um
in einem zweiten Schritt daraus die Adresse zu bilden.

Die Adresse eines Ein- oder Ausgangs setzt sich zusammen aus:

1. Der Nummer des Slots, in dem sich die Karte mit dem Ein- oder Ausgang befin-
det.

2. Der Nummer des Ports, der zu dem Ein- oder Ausgang gehort.

3. Der Nummer des Kanals in dem Port, den das Signal belegt.

Ein Beispiel soll das Verfahren illustrieren. Nehmen wir an, Sie wollen die Adresse
eines bestimmten Audioausgangs ermitteln. Dazu benutzen Sie am besten die

Tool box4-Software und laden die Projektdatei des DSP-Frame. Markieren Sie nun
im Devicebaum das gewtinschte Device und wihlen Sie den Knoten DSP Frane |/ O
aus. Die Belegung der Ein- und Ausgidnge des DSP-Frame wird angezeigt. Suchen Sie
den gewiinschten Ausgang und notieren Sie sich den Wert, der in der Spalte Qut put
Addr ess angezeigt wird, z.B. 3.2.01-02.

Diese Adresse bedeutet folgendes:
* Der Karte mit dem Ausgang steckt in Slot 3 - das ist die erste Zahl, die
Slotnummer.
* Auf der Karte befindet sich der Ausgang im Port 2- das ist die zweite Zahl, die
Portnummer.

¢ Der erste Kanal hat die Kanalnummer 01, das ist in dem Fall der linke Kanal.
Dementsprechend hat der rechte Kanal die Kanalnummer 02.

Hinweis: Stereokanéle werden nicht gesondert behandelt, sondern wie zwei
einzelne Kanile betrachtet, die jedoch iiber eine Adresse angesprochen werden.
Dabei hat der linke Kanal die kleinere Nummer. Bei Ports mit MADI-Kanélen
werden ebenso 56 bzw. 64 Kanéle einzeln gezahlt.
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Die folgende Abbildung verdeutlicht, wie die verschiedenen Adressen ermittelt
werden:

Backplane 1
N\
r N\
Slot-Nr.: 1 10
Dlllllllliggi o
Jddd 44949 d 3 e |
deasaaaaa | | |6
dE@aaaaaaos
JdddddE4a 4N i s il |l Illlli§§
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Backplane 2 Backplane 3
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Port-Nummer ® Kanal-Nummer
1
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1 3
4
2 i
3 i 1 MADI
56/64 2
Mono- .
4 Kanile
v 56/64
Analog In/Out
4 Ch. Line In
4 Ch. Line Out
RM420-222

®

Abbildung 1-46: So ermitteln Sie die Nummern fiir einen bestimmten Signalausgang: Die Slot-
platze werden fortlaufend von 1 bis maximal 30 gezahlt. Auf jeder Karte wer-
den die Ports von oben nach unten gezahlt. In jedem Port werden die
verfligbaren Kanale fortlaufend gezahlt.

Die Adresse fiir den Ausgang bilden Sie aus Slotnummer und Portnummer. Die
Slotnummer ist der Steckplatz, an dem sich die entsprechende Einsteckkarte im DSP-
Frame befinder. Die Portnummer dagegen ist die fortlaufende Nummer des Kanals in
dem entsprechenden Slot.
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Dabei miissen Sie folgende Besonderheiten beachten:

* Wenn es sich um einen Ausgang handelt, miissen Sie zur Portnummer den Wert
0x80 addieren. Beachten Sie auerdem, dass die Zdhlung der Ports bei 0
beginnt, nicht bei 1! Damit ergeben sich beispielsweise fiir eine Karte ohne
MADI-Port folgende mégliche Portnummern:

I/0 Adresse Port ID Eingang Port ID Ausgang
Slot x.1.01 0x00 0x80
Slot x.1.02 0x01 0x81
Slot x.2.01 0x02 0x82
Slot x.2.02 0x03 0x83
Slot x.3.01 0x04 0x84
Slot x.3.02 0x05 0x85
Slot x.4.01 0x06 0x86
Slot x.4.02 0x07 0x87

* Nicht alle Karten haben acht Einginge oder acht Ausgéinge. MADI-Karten
konnen zum Beispiel bis zu 64 Signale pro Port transportieren. Beachten Sie,
dass immer die Kanéle gezdhlt werden, die auch tatsichlich physisch vorhanden
sind.

Die Slotnummer ist identisch mit der Nummer des Steckplatzes, in dem sich die Karte
befindet. Beachten Sie hier, dass die Zahlung bei 1 beginnt und nicht bei 0! Damit
ergeben sich folgende moglichen Nummern fiir die Steckplitze:

Slothnummer Backplane 1 Backplane 2 Backplane 3

1 0x01 0xOB 0x15

2 0x02 0x0C 0x16

3 0x03 0x0D 0x17

4 0x04 OxOE 0x18

5 0x05 O0xOF 0x19

6 0x06 0x10 0x1A

7 0x07 0x11 0x1B

8 0x08 0x12 0x1C

9 Steckplatz fiir DSP-Controller, keine Ein- oder Ausginge ver-

fiigbar!

10 0x0A 0x14 Ox1E

Um nun die Adresse fiir den Ausgang zu ermitteln, miissen Sie die Slotnummer und
die Portnummer zusammensetzen. Fiir das Beispiel mit der Output Adresse 3.2.01-02
ergeben sich damit die Routingadressen 0x0382 (linker Kanal oder 01) und 0x0383
(rechter Kanal oder 02). Diese Zahlen im Dezimalformat (898 und 898) entsprechen
den Adressen, die im Routingskript weiter vorn benutzt wurden.

Die Adressen von physischen Eingidngen konnen Sie auf die gleiche Art und Weise
ermitteln, lediglich die zusitzliche Addition des Werte 0x80 féllt weg. Damit konnen
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Sie physisch vorhandene Einginge direkt auf Ausgédnge routen, also die klassische
Routerfunktion ausfiihren.

Dazu noch ein Beispiel:

Den Ausgédngen 398 und 399 seien die Quellen 17152 und 17153 zugewiesen. Das
entspricht den Hexadezimalwerten 0x4300 und 0x4301. Beide Werte lassen sich
nicht mit dem beschriebenen Verfahren zu physisch vorhandenen Eingédngen
zuordnen, somit handelt es sich um Signale auf dem TDM-Bus.

Tipp: Die grofite mogliche Adresse fiir ein physisch vorhandenes
Q Eingangssignal ist Ox1EFF, das entspricht dem hochsten Kanal eines MADI-
— Ports in Slot 30. Wenn Sie in einem Routingskript eine Adresse als Quelle

finden, die hoher als dieser Wert ist, so handelt es sich dabei um ein Signal auf
dem TDM-Bus, und nicht um ein physisches Eingangssignal!

In der Tool box4-Software gibt es einen Befehl, mit dem Sie die Adressen von
Audiosignalen einfach ermitteln kénnen. Dazu gehéren auch die Signale (Busse, Aux-
Signale, Outputfunktionen usw.), die sich auf dem TDM-Bus befinden. Benutzen Sie
in der Tool box4-Software den Befehl Export DSP Frane |/ O as CSV, um die
Signalliste im CSV-Format als kommaseparierte Liste in eine Datei auszugeben. Diese
Liste konnen Sie mit einem beliebigen Texteditor ansehen. Viel komfortabler ist es
jedoch, wenn Sie die Datei in eine Tabellenkalkulation (z.B. Microsoft Excel) laden.

In dieser Liste finden Sie nicht nur die Anordnung der Karten im DSP-Frame, sondern
auch die konfigurierten Faderchannel und die Adressen der Audiosignale auf dem
TDM-Bus. Die folgende Tabelle zeigt einen Auszug aus so einer Liste:

Name ID (hex) ID (dezimal)
PFL L 0x6000 24576
PFL R 0x6001 24577
Program Bus 1 L 0x6002 24578
Program Bus 1R 0x6003 24579
REC Bus L 0x6004 24580
REC Bus R 0x6005 24581
OF TX L 0x4300 17152
OF TX R 0x4301 17153
OF 027 SPK 0x4302 17154
OF Amp MIC 0x4303 17155
OF MON L 0x4304 17156
OF MON R 0x4305 17157
OF SPK L 0x4306 17158
OF SPKR 0x4307 17159

Aus dieser Tabelle wird deutlich, dass den Ausgdngen 398 und 399 die
Outputfunktionen TX L und TX R zugewiesen sind.
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Hinweis: Nach diesem Verfahren kénnten Sie auch die Adressen 16384
(0x4000) und 16385 (0x4001) aus dem ersten Beispiel auf TDM-Bussignale
zurlickfithren. Dabei miissen Sie beachten, dass in der CSV-Datei Stereoquellen
einen Wert von 8192 (0x2000) zu ihrer eigentlichen Adresse addiert bekommen.
Das spielt jedoch fiir das Routing keine Rolle und wir darum nicht
berticksichtigt.

Sollten Sie also die Signale mit den IDs 16384 und 16385 in der CSV-Datei nicht
finden, so miissen Sie 8192 addieren, um die richtigen IDs zu ermitteln. In unserem
Beispiel wéren das dann die Werte 24576 und 24577. Diese zeigen auf die
Stereoquelle PFL L und PFL R.

Den Skripteditor benutzen

Der Skripteditor ist ein eigener Dialog innerhalb der Rout e-Software, mit dem Sie
Routingskripte bearbeiten kénnen. Offnen Sie diesen Dialog, indem Sie den Befehl
Scri pt Editor aus dem Menu Vi ewwdahlen. Alternativ konnen Sie auch folgendes
Icon in der Werkzeugleiste klicken:

£

Es offnet sich ein neues Fenster, in dem Sie Skripte bearbeiten kénnen. Das Fenster
besitzt eine eigene Mentileiste, die die Befehle fiir die Bearbeitung enthilt.

i Route - diagonal2.rms
File Edit Test Options

el 0 ¥ 0O
RB 2696, 16392 -
RO 2697, 16393
RO 2698, 16392
RO 2699, 16393
RO 2708, 16388
RO 2781, 16389
RO 2702, 16386
RO 2703, 16387
RO 2784, 16398
RO 2785, 16391
RO 2786, 18434
RO 2707, 18435
RO 2708, 18432
RO 2789, 18433
RO 2718, 17414

Line 1, Colurnn 1

Abbildung 1-47: Das Bearbeitungsfenster des Skripteditors.

Wichtiger Hinweis: Im Prinzip konnen Sie Skriptdateien mit einem normalen
Texteditor benutzen. Sie sollten das aber nicht tun und stattdessen den
Skripteditor verwenden. Der Grund dafiir ist folgender: Die Skriptdateien
enthalten spezielle Steuerbefehle, die von der Rout e-Software ausgeblendet
werden, aber in der Textdatei sichtbar sind. Wenn Sie nun mit einem Texteditor
diese Steuerbefehle versehentlich verdndern oder 16schen, kann das Skript
eventuell nicht mehr richtig abgearbeitet werden. Verwenden Sie darum immer
den Skripteditor der zum Bearbeiten der Skripte!

Die folgenden Abschnitte erkliaren die einzelnen Befehle des Skripteditors im Detail.
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File Menu

New (Strg+N)

Mit diesem befehl erstellen Sie ein neues, leeres Dokument im Skripteditor, in das Sie
Befehle eintragen kénnen.

Open (Strg+0)

Benutzen Sie diesen Befehl, um eine Skriptdatei zu 6ffnen. Der Dialog zur
Dateiauswahl wird angezeigt, es werden nur RM4200D Routing Script Dateien
angezeigt. Diese Dateien haben die Endung *. r ns. Alternativ konnen Sie den
Dateidialog auch 6ffnen, indem Sie folgendes Icon klicken:

3

Save (Strg+S)

Mit diesem Befehl speichern Sie das aktuell getffnete Skript. Haben Sie das Skript
urspriinglich aus einer Datei geladen, so wird es ohne Riickfrage dorthin
zurilickgeschrieben. Ist es jedoch ein neues Skript, das noch nicht gespeichert wurde,
so erscheint ein Dateidialog.

Sie konnen den Befehl auch aufrufen, indem Sie folgendes Icon klicken:

d

Save As

Mit diesem Befehl konnen Sie das aktuell gedffnete Skript unter einem anderen
Namen speichern. Es offnet sich ein Dateidialog, in dem Sie Namen und Speicherort
fiir die neue Datei angeben konnen. Wenn eine Datei mit dem gleichen Namen
bereits existiert, miissen Sie das Uberschreiben bestitigen.

Nach dem Speichern arbeiten Sie im Skripteditor mit der neuen Datei weiter.
Exit
Dieser Befehl beendet den Skripteditor. Wenn die aktuelle Datei noch ungesicherte

Anderpngen enthilt, werden Sie mit einer entsprechenden Riickfrage aufgefordert,
diese Anderungen zu speichern.

Nach dem Speichern arbeiten Sie im Skripteditor mit der neuen Datei weiter.

Edit Men

Undo (Strg+7Z)

Mit diesem Befehl kdnnen Sie den letzen Bearbeitungsschritt im Editor riickgéngig
machen. Wenn Sie den Befehl erneut benutzen, wird der riickgingig gemachte
Schritt wieder ausgefiihrt. Damit ist die Undo-Funktion nur einstufig!

Sie konnen den Befehl auch aufrufen, indem Sie folgendes Icon klicken:

i)
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Cut (Strg+X)
Dieser Befehl schneidet den markierten Bereich des Dokumentes aus und legt ihn in
der Zwischenablage von Windows ab.

Sie konnen den Befehl auch aufrufen, indem Sie folgendes Icon klicken:

&

Copy (Strg+C)
Dieser Befehl kopiert den markierten Bereich des Dokumentes und legt ihn in der
Zwischenablage von Windows ab.

Sie konnen den Befehl auch aufrufen, indem Sie folgendes Icon klicken:

0

Paste (Strg+V)

Dieser Befehl fiigt den Inhalt der Zwischenablage an der Cursorposition in das
aktuelle Dokument ein. Wenn Sie bereits einen Bereich des Dokuments markiert
haben, wird dieser Bereich durch den Inhalt der Zwischenablage ersetzt. Der Befehl
funktioniert nur, wenn die Zwischenablage giiltigen Text enthélt. kopiert den
markierten Bereich des Dokumentes und legt ihn in der Zwischenablage von
Windows ab.

Sie konnen den Befehl auch aufrufen, indem Sie folgendes Icon klicken:

I=]

Comment Routing Commands

Dieser Befehl fiigt fiir jedes Routingkommando einen Kommentar ein, der den
Schaltvorgang beschreibt. Dazu wertet die Software den Befehl aus, fiigt ein
Semikolon an und beschreibt danach im Klartext den Schaltvorgang. Die Darstellung
folgt dem Format Audi oquel | e -> Si gnal ausgang. Die Bezeichnungen fiir die
Signale werden den Einstellungen aus dem Dialog | / O Set up entnommen. Wenn
Sie mochten, konnen Sie diese Bezeichnungen mit dem Befehl Rename |/ Gs aus
dem Menii Set updndern. (Siehe ,,Rename I/Os — Signale umbenennen* auf

Seite 40.)

142000 Route - all PGM1_b.rms
Edit Test Options

*H RO
RO 1408, 16386; S PCH
RG 1409, 16387; S PCM SEXT 1 R
RE 1410, 16386; S PCM SEXT 2 L
RG 1411, 16387; S PG SEXT 2 R
RO 384, 16386; S PEH L -> S >MAZ 1 L
RO 385, 16387; S PEH R -> S >MAZ 1 R
RO 386, 16386; S PEH L -> S >MAZ 2 L
RO 387, 16387; S PEH R -> S >MAZ 2 R
RE 1152, 16386; S PCH S TR 1L
RG 1153, 16387; S PG
RE 1154, 16386; S PG
RE 1155, 16387; § PG
RO 2700, 16386; S PG
RG 2701, 16387; S PG
RG 2702, 16386; S PG

F

PERT 1L -~

[ZRTRZ N

-
-
-
-

=r=r

FrErECr=C
|
VWV YV Y Y

Line 1, Colurnn 1

Abbildung 1-48: Ein Routingskript mit automatisch eingefligten Kommentaren.
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Hinweis: Sobald Sie den Befehl Commrent Routi ng Commands einmal
aufgerufen haben, kdénnen Sie die automatisch erzeugten Kommentare nur
noch per Hand entfernen. Auch wenn Sie Routingkommandos dndern,
aktualisieren sich die Kommentare nicht automatisch. Vielmehr miissen Sie den
Befehl erneut ausfiihren. Mehr iber Kommentare erfahren Sie weiter hinten in
diesem Handbuch. (Siehe , Tipps und Tricks fiir Skripte“ auf Seite 66.)

Menu Test

Syntax (Umschalt+F9)

Mit diesem Befehl konnen Sie iiberpriifen, ob die Syntax des aktuellen Skripts
korrekt ist. Die Software liest alle Befehlszeilen ein und priift sie gegen die
festgelegten Regeln fiir Skripte. Sobald ein Fehler auftritt, wird ein Dialog mit Details
angezeigt und der Priifdurchlauf wird abgebrochen. Korrigieren Sie in diesem Fall
den Fehler und priifen Sie die Syntax erneut.

@ Line &: Invalid input address

Abbildung 1-49: Dieser Dialog weist Sie auf einen Fehler im Skript hin.

Execute (F9)
Dieser Befehl fiihrt das Skript aus, das im Editor geladen ist. Die Befehle werden an
das RM4200D Device gesendet, mit dem die Rout e-Software aktuell verbunden ist.

Tipp: Das aktuell verbundene Device wird im Hauptfenster der Rout e-
Software angezeigt. Sie finden die Information am unteren Rand des
Bildschirms in der Statuszeile.

Menu Options

Script execution requires confirmation

Wenn Sie diesen Befehl benutzen, wird eine Sicherheitsabfrage fiir das gesamte Skript
aktiviert: Sobald Sie das Skript starten, erscheint ein Dialog, in dem Sie die Aktion
noch einmal bestitigen miissen. Tun Sie das nicht, wird das Skript nicht ausgefiihrt.
Um diesen Modus wieder auszuschalten, wihlen Sie den Befehl erneut. Wenn sich
ein Hakchen vor dem Befehl befindet, ist die Abfrage aktiv, ansonsten nicht.

Confirmation

D ] Execute Script Liwwork \DOKLNI_PGM 1, rms?

"
cancel

Abbildung 1-50: Wenn Sie ,,OK" klicken, wird das Skript gestartet. ,,Cancel” bricht den Vorgang
ab.

Each line requires confirmation

Wenn Sie diesen Befehl benutzen, wird eine Sicherheitsabfrage fiir jede einzelne Zeile
des Skripts aktiviert. Fiir jeden einzelnen Schaltvorgang erscheint ein Dialog, in dem
Sie den Vorgang bestitigen oder iiberspringen konnen. Danach wird die nichste Zeile
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im Skript abgearbeitet, wieder mit einer Sicherheitsabfrage. Um diesen Modus wieder
auszuschalten, wihlen Sie den Befehl erneut. Wenn sich ein Hiakchen vor dem Befehl
befindet, ist die Abfrage aktiv, ansonsten nicht.

Confirmation

9 Change Output "$ gp1" from Input "S aUX Bus 1" to "S Program Bus 1'7

37

Abbildung 1-51: In diesem Dialog konnen Sie den Schaltvorgang bestatigen (,,0K") oder tber-
springen (,,Cancel”). Die Details des Koppelpunktes werden im Text angezeigt.

Tipps und Tricks fir Skripte

Routingskripte bestehen normalerweise aus einer Liste von Befehlen fiir
Koppelpunkte. Sie konnen jedoch in Skripten zusétzliche Funktionen verwenden,
wenn Sie bestimmte Befehle von Hand einfiigen. Dieser Abschnitt beschreibt die
vorhandenen Moglichkeiten und enthédlt Hinweise und Tipps, die Thnen den Umgang
mit Skripten erleichtern sollen.

Kommentare einfligen

Sie konnen in ein Skript Kommentare einfiigen, um es lesbarer zu machen und seine
Funktion zu dokumentieren. Kommentare beginnen mit einem Semikolon, alle
Zeichen rechts davon werden von der Rout e-Software ignoriert. Damit konnen
Kommentare sowohl fiir sich in einer Zeile stehen als auch nach Routingbefehlen
eingefiigt werden:

; Konment arzeil e, wird nicht ausgewertet

RO 898, 17152

RO 899, 17153; Kommentar nach Bef ehl

Hier ein Beispiel, wie Sie mit Kommentaren das Skript leichter lesbar machen
konnen:

; PGM auf Sendeweg schal ten

RO 768, 24578

RO 769, 24579

Das Ausfluhren des Skripts bestatigen

Im vorigen Abschnitt wurde erklért, dass Sie bei Bedarf Sicherheitsabfragen in ein
Skript einbauen konnen. (Siehe ,,Menii Options“ auf Seite 65.) Wenn Sie diese
Optionen aktivieren, werden Steuerkommandos am Anfang des Skripts eingefiigt.
Diese Kommandos zeigt jedoch der Skripteditor nicht an. Wenn Sie jedoch das Skript
mit einem Texteditor ansehen, konnen Sie die folgenden Werte finden:

Option Wert

Script execution requires confirmation ASKONCE

Each line requires confirmation ASKALL

VI - 66 | Skripte — Schaltvorgange programmieren Ausgabe vom 25.10.2005



DHD Kapitel 2: RM420-550 Routing Software

Das Ausfuhren von Teilen des Skripts bestatigen

Falls Thnen die zwei Optionen fiir die Sicherheitsabfragen aus dem Menii Opt i ons
nicht ausreichen, konnen Sie auch individuelle Abfragen in Thr Skript einbauen.
Diese Abfragen konnen an beliebigen Stellen im Skript stehen und gelten fiir eine
Anzahl von Routingbefehlen.

Tipp: Benutzen Sie angepasste Sicherheitsabfragen zum Beispiel beim Schalten
@ von besonders wichtigen Koppelpunkten, wie Sendeleitungen oder
Riickleitungen zu Codecs.

Eine angepasste Abfrage sieht folgendermalien aus:
ASK: SET PGML L/R to EXT1?

RO 1408, 16386;

RO 1409, 16387,

ASKEND

Tragen Sie vor dem ersten relevanten Koppelbefehl den Befehl ,,ASK* ein, gefolgt von
einem Doppelpunkt. Nach dem Doppelpunkt kénnen Sie eine Zeichenkette eingeben,
die in der Sicherheitsabfrage angezeigt wird. Im Beispiel ist es der Text ,,SET PGM1
L/R to EXT1?“. Die folgenden Zeilen enthalten die Routingbefehle, die mit der
Abfrage geschiitzt werden sollen. Der geschiitzte Bereich endet mit dem Befehl
,LASKEND“. Sobald die Abarbeitung des Skripts an der Zeile mit dem Befehl ,,ASK“
ankommt, wird die Sicherheitsabfrage angezeigt. Wenn Sie diese mit ,,Ja“
beantworten, lauft das Skript normal weiter. Bestitigen Sie die Abfrage nicht, dann
werden alle Befehle bis zum Kommando ,,ASKEND“ {ibersprungen.

Confirmation E

9P SET PGM1 L/R to EXTIT

=
es

Abbildung 1-52: Der Dialog fir eine angepasste Sicherheitsabfrage.

CAN-Busbefehle senden

Sie konnen von Skripten aus auch direkt CAN-Busbefehle an das verbundene
RM4200D absenden. Damit konnen Sie viele Funktionen des Device direkt
ansprechen. CAN-Busbefehle sind spezielle Steuercodes, die in Skripten mit dem
Buchstaben ,,C“ eingeleitet werden. Die weitere Syntax und Formatierung der
verschiedenen CAN-Busbefehle finden Sie im Kapitel ,,Spezielle Funktionen iiber
Skripte steuern in Teil 3 dieser Anleitung, ,,Toolbox 4 - Konfiguration und Referenz".

Wichtiger Hinweis: CAN-Busbefehle sind sehr flexibel und méchtig, allerdings
konnen Sie mit falschen Befehlen oder bei Tippfehlern die Funktion des
RM4200D beeintrachtigen. Lesen Sie darum auf jeden Fall die Dokumentation
der benutzten Befehle genau. Stellen Sie sicher, dass Sie die richtigen Befehle
verwenden und dass diese auch die Funktion haben, die Sie wiinschen.

Wenden Sie sich bei Fragen an Thren DHD-Héandler.
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Hier zwei Beispiele fiir das Absenden von CAN-Busbefehlen aus Skripten:

Im ersten Beispiel soll die aktive PFL-Aufschaltung zuriickgesetzt werden, bevor die
Koppelpunkte geschaltet werden. Den entsprechenden Befehl finden Sie in Teil 3 des
Handbuches, er lautet 11160000, O.

Um den Befehl von einem Skript aus abzusenden, fiigen Sie im Skript vor den
Routingbefehlen eine eigene Zeile mit dem Befehl C11160000, O ein.

Im zweiten Beispiel wollen Sie nach dem Setzen aller Koppelpunkte die
Abhoérmonitore auf den Programmbus 1 umschalten, aber nur, wenn der Benutzer das
vorher bestétigt.

Den entsprechenden CAN-Busbefehl finden Sie im Teil 3 dieser Anleitung. er lautet
11000000, 6, 40, 02, 01, 00, 40, 03.

Um die Funktion zu implementieren, fiigen Sie folgende Zeilen am Ende des Skripts
ein:

ASK: Set Mnitor to PGVL?
C11000000, 6, 40, 02, 01, 00, 40, 03
ASKEND

I/0-Adressen hexadezimal verwenden

Die Rout e-Software speichert intern die IDs der Koppelpunkte im Dezimalformat. Bei
dlteren Versionen der Software mussten Sie diese dezimale Adressierung auch in allen
Routingskripten verwenden. Das war vor allem deshalb fehleranfillig, weil die

Tool box4-Software die Signale intern hexadezimal adressiert. Aus diesem Grund
wiirde die Rout e-Software so weiterentwickelt, dass Sie nun die IDs fiir die Signale
sowohl dezimal auch als hexadezimal angeben kénnen.

Wie bereits weiter vorn beschrieben wurde, konnen Sie aus der Tool box 4-Software
eine Datei im CSV-Format exportieren, die alle Signale mit hexadezimalen IDs
enthilt. (Siehe ,, Adressierung der Audiosignale* auf Seite 58.)

Adressen von Ein- und Ausgédngen konnen Sie aus diesen Informationen mit Hilfe der
Tabellen fiir Slot ID und Port ID ermitteln.

Wichtiger Hinweis: Ab der Version 5.2.3 Build 82 der Rout i ng Sof t war e
konnen Sie in Skripten die dezimale und die hexadezimale Adressierung
gemischt verwenden. Wenn Sie in Skripten hexadezimale Adressen verwenden,
miissen Sie diesen immer die Zeichen ,,0x“ voranstellen. Dezimale und
hexadezimale Adressen konnen Sie beliebig kombinieren, so lange jede Adresse
eindeutig ein vorhandenes Signal bezeichnet.

VI - 68 | Skripte — Schaltvorgange programmieren Ausgabe vom 25.10.2005



DHD Kapitel 2: RM420-550 Routing Software

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir die gemischte Adressierung:

Routingbefehl Format |Format
Ausgang |Eingangs
S- -adresse
adresse
RO 1410, 17162; MOF > EXT 1 L -> S>EXT 2 L dezimal dezimal
RO 1411, 17163; MOF > EXT 1 R-> S >EXT 2 R dezimal dezimal
RO 0x0480, 1024; S VIR1 L ->S>TR1L hex dezimal
RO 0x0481, 1025; SVIR1 R->S>YTR1R hex dezimal
RO 1408, Ox430A; MCOF > EXT 1 L -> S>SEXT 1L dezimal hex
RO 1409, 0x430B; MOF > EXT 1 R-> S>EXT 1 R dezimal hex
RO 0x0182, 0x4304; MOF > MAZ 2 L -> S >MAZ 2 L hex hex
RO 0x0183, 0x4305; MOF > MAMZ 2 R-> S >MAZ 2 R hex hex
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Beispielskript mit Erlauterungen

Das folgende Beispiel enthélt zusammengefasst alle Moglichkeiten, wie Sie durch
manuelle Anderungen die Funktionen eines Routingskripten erweitern konnen.

Skriptbefehl Erlduterung

ASKONCE Einmalige Abfrage beim Start, ob das Skript aus-
gefiihrt werden soll. Dieser Befehl ist im Skripte-
ditor nicht sichtbar.

; RESET PFL Kommentarzeile, eingeleitet durch ein Semikolon.

ASK: Reset PFL?

Angepasste Abfrage (ASK: ); die Zeichenkette
,Reset PFL?“ wird im Bestitigungsdialog ange-
zeigt.

C11160000, 0

CAN-Busbefehl zum Zuriicksetzen aller PFL-
Busaufschaltungen.

ASKEND Ende der angepassten Abfrage (ASKEND).
RO 2690, 16384

RO 2691, 16385 Koppelbefehle.

RO 896, 17152

RO 897, 17153

; PGM > Sendeweg Kommentarzeile.

RO 768, 24578 ; L

RO 769, 24579 ; R

Koppelbefehle, Ausgang und Audioquelle dezimal
formatiert, gefolgt von Kommentar.

: PGM > ATM

Kommentarzeile.

ASK: Sendesi gnal auf ATM?

Angepasste Abfrage (ASK: ); die Zeichenkette
»,Sendesignal auf ATM?“ wird im Bestédtigungsdia-
log angezeigt.

RO 0x0880, 0x4300

RO 0x0881, 0x4301

Koppelbefehle, Ausgang und Audioquelle hexade-
zimal formatiert (Audioquelle; Outputfunktionen
1 und 2).

ASKEND

Ende der angepassten Abfrage (ASKEND).

; Sendesi gnal > Monitor

Kommentarzeile.

C11000000, 6, 43, 00, 01, 00, 43, 01

CAN-Busbefehl zum Umschalten des Monitors fiir
das Sendesignal (hier: Outputfunktionen 1 und
2).
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3 RMA420-552 Setup Manager

Hinweis: Die folgende Beschreibung des Set up Manager s basiert auf
Version 1.0.5 build 9 der Software.

3.1 Uberblick

In einem RM4200D konnen 7 Mixer Setups und 250 Channel Setups gespeichert
werden. Diese Setups werden im Flash Speicher des RM420-850 Communication
Controllers abgelegt. Die Anzahl der zu speichernden Mixer Setups kann durch den
Einsatz eines RM420-013 Central Overbridge Moduls mit Kartenleser und
dazugehorigen Speicherkarten erhoht werden.

Bis auf das Default Mixer Setup (Setup 0) konnen alle Mixer Setups (Setup 1..6) iiber
entsprechende Tastenfunktionen der Bedienkonsole tiberschrieben werden. Das
Gleiche gilt fiir die Channel Setups 1..250. Wenn Sie Zwischenstdnde einzelner oder
aller Mixer Setups oder einzelner oder aller Channel Setups au3erhalb des RM4200D
sichern mochten, um sie spéter immer wieder ins Device zuriickspielen zu konnen
(Backup Funktion), ist der Set up Manager das richtige Werkzeug.

Auch wenn ein Austausch des RM420-850 Communication Controllers notwendig
werden sollte, muss sichergestellt werden, dass die in diesem Modul gespeicherten
Mixer- und Channel Setups ausgelesen und auf das Austauschmodul {ibertragen
werden konnen. Mit dem Set up Manager koénnen Sie diesen Datentransfer ganz
einfach organisieren.(Siehe ,Backups® auf Seite 93.)

Der Set up Manager bietet die Moglichkeit, alle Setup Daten eines RM4200D in
einer Datei auf einem PC zu sichern (Backup) und diese fiir
Wiederherstellungszwecke heranzuziehen. Die Software erlaubt es auch, einzelne
Mixer Setups oder einzelne Channel Setups in Dateien auf einem PC abzulegen. Uber
den PC konnen die Setupdaten archiviert und bei Bedarf auf dasselbe oder ein
anderes, dhnlich konfiguriertes RM4200D System kopiert werden.

Des Weiteren kann der Set up Manager die in Setups gespeicherten Daten
anzeigen und dem Anwender Aufschluss dariiber geben, welche Parameter auf
bestimmte Kanile wirken.

3.2 Starten des Setup Managers

Der Set up Manager arbeitet mit dem DHD Cormmuni cati on Server (DHDCS).
Diese Anwendung verwaltet die Kommunikation zwischen dem PC und den im
gleichen Netzwerksegment verfiigharen RM4200D Systemen. Der DHD

Communi cat i on Server istin die Datei Set upManager . exe integriert und wird
beim Start des Set up Manager s automatisch mit gestartet. Weitere Informationen
zum Betrieb des DHDCS entnehmen Sie bitte dem Teil ,,DHD Communication Server
(DHDCS)“ der Dokumentation. (Siehe ,,Der DHD Communication Server (DHDCS)*
auf Seite 2.)

Da der Set up Manager fiir den korrekten Betrieb zunéchst Daten von einem
RM4200D benotigt, wird der Anwender direkt beim Start der Software aufgefordert,
eine direkte Verbindung (TCP/IP oder seriell) zum gewiinschten RM4200D
herzustellen (aufSer, wenn Benutzerrechte nur eine feste Verbindung erlauben).
Deshalb wird nach dem Start des Set up Manager s der DHD Connecti on

Di al og geoffnet.
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EBX

EE DHD Connection Dialog,
Device Selection

() Select:

Serial Mo

01000
010044

Project ID
ECOM
SWEW

Device ID
00000002
Q0000002
00000001
00000001

Device Mame

STUDIO 52
SWEWZ

IP Addr/COM Port
192.168.10,149
192,166.10.108
SWEWT 192.165.10.160 0100F7
RTL POLY 192.168,10,134 010154
00000002 Skudl 192 L142 010311
Ants 00000002 Ant.Salzbu 192, .10.163 010335
00000040 192.168.10.146 010346
MRE 00000006 192,166.10.139 D103FA

TEPAME!
Tyhalt K22

() Fizeed 1P

O CoMPort; | COM1 v

i

Abbildung 1-53: Auswahl eines RM4200D im DHD Connection Dialog.

Fiir den Aufbau der Verbindung gibt es die folgenden Optionen:

Sel ect: Inder oberen Liste kdnnen Sie alle im IP-Netzwerksegment
angeschlossenen RM4200D sehen. Diese in der Liste vorhandenen Devices
haben sich automatisch iiber UDP-Broadcast-Nachrichten registriert. Fiir jedes
Device werden die zugehorige Pr oj ect | D, die Devi ce | D, der Devi ce
Narme und die | P Adr esse angezeigt. Die letzte Spalte enthilt die
Seriennummer des Devices, diese ist identisch mit den firmenspezifischen Bytes
der Ethernet-MAC-Adresse des Devices. Wihlen Sie das gewiinschte Device
durch Klicken mit der Maus aus.

Fi xed | P: Hier konnen Sie die IP Adresse des Devices direkt eingeben. Das
ist zum Beispiel dann notig, wenn keine UDP-Pakete empfangen werden
koénnen, weil Konfigurations-PC und RM4200D in verschiedenen
Netzwerksegmenten liegen. Fiir die Fernwartung von Systemen {iber DFU-
Verbindungen ist diese Option ebenfalls hilfreich.

COM Port: Waihlen Sie diese Option, wenn Sie den Konfigurations-PC iiber
ein serielles Kabel mit dem RM4200D verbunden haben. Dabei ist es egal, an
welches Modul Sie das Kabel anschliefen, da alle Module {iber den CAN-Bus
verbunden sind. Nur die Overbridge-Module sind davon ausgenommen. Je nach
Ausstattung des PC konnen Sie eine der seriellen Schnittstellen COM 1 bis COM
8 auswdhlen.

Nachdem die Verbindung erstellt wurde, startet der Set up Manager und beginnt

mit dem Auslesen von Setupnamen, die im RM4200D gespeichert sind. Diese werden
anschliel3end zur Darstellung verwendet. Nach erfolgreichem Auslesen stellt sich der
Set up Manager wie unten gezeigt dar. (Siehe auch Abbildung 1-54 auf Seite 73.)
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EE pHD Setup Manager,
File “iew Admin Help

w2 B2

Device

Nr | Mame
Defaulk Mixer Setup

0
1
2
3
4
5
&

Current Mixer Setting

Marme:

Mixer Setups | Channel Setups | Current Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups

1l & [

EBX

Files

Mame

Prod Music.dms
Interview,dms
8 Track.dms
Prod Talk.dms
Live.dms

«Mew File >

Directory: |LijworkDOKU

Name:

Connected

Abbildung 1-54: Ansicht des Setup Managers nach dem Starten.

3.3 Mit dem Setup Manager arbeiten

Nach dem Start der Software prasentiert sich das Anwendungsfenster mit einer
Meniizeile, einer Symbolleiste mit direktem Zugriff auf wichtige Funktionen, einem
zweigeteilten Hauptbereich sowie einer Statuszeile am unteren Rand des Fensters.
Die Anzeige im zweigeteilten Hauptbereich l&sst sich iiber 5 Registerkarten

auswihlen.
Das File-Menu

Connect Drive...

Offnet den DHD Connect i on Di al og, um eine Verbindung zwischen Software und
einem RM4200D. Wenn in den Nutzerrechten eine feste Verbindung zu einem
bestimmten Device (Fi xed Devi ce) eingestellt ist, wird versucht, diese Verbindung
herzustellen. (Siehe auch Abbildung 1-53 auf Seite 72.)

Exit

Schlief3t die Anwendung. Es wird keine Bestatigung durch den User eingeholt

Das View-Menu

Refresh

Aktualisiert die Anzeige im Hauptbereich durch erneutes Einlesen der Namen von

Mixer Setups und Channel Setups.
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Das Admin-Menu

User Rights...

Der Befehl 6ffnet das Konfigurationsmenii User R ght s. Mit Hilfe der Funktion
konnen Sie die Rechte der Benutzer des Set up Manager s einschrinken.
Ausfiihrlichere Informationen finden Sie weiter unten im Abschnitt Benutzerrechte
einschranken.

Change Password...

Uber diese Funktion kénnen Sie das Passwort dndern, welches benétigt wird, um das
Konfigurationsmenii User Ri ght's zu 6ffnen. Uber dieses Menii kénnen Sie
Nutzerrechte dndern. (Siehe auch , Benutzerrechte einschrianken“ auf Seite 96.)

Das Help-Menli

About...

Hier wird das Erstellungsdatum der Software und die Version des benutzten Set up
Manager s angezeigt, z.B. ,Version 1.0.5 Build 5“. Bitte geben Sie bei Servicefragen
immer diese komplette Versionsbezeichnung an.

Information EI
Info

DHD Setup Manager

3 Version 1.0,5 Build 5
| Dez 7 2004, 15:00:47
[ :

DHDCS Yersion 1,901 Build 7

Contact

DHD ambH
Haferkornstrasse 5
04129 Leipzig [ Germany
Tel: +49 341 5597020

. Fax:+49 341 5897202
support@dhd-audio. com
i dhd-sudio.com

=
,‘......\.-\- Coprytight {c) 2004, DHD GrbH

Abbildung 1-55: Das Informationsfenster des Setup Managers.

Die Symbolleiste

Uber die Symbole dieser Leiste haben Sie Zugriff auf hiufig verwendete Funktionen
des Set up Managers.

* -Connect: Device Offnet den DHD Connection Dialog, um eine Verbindung
zwischen Software und einem RM4200D herzustellen. Wenn in den
Nutzerrechten eine feste Verbindung zu einem bestimmten Device (Fixed
Device) eingestellt ist, wird versucht, diese Verbindung herzustellen. (Siehe
auch Abbildung 1-53 auf Seite 72.)

* |2] - Refresh: Aktualisiert die Anzeige im Hauptbereich durch erneutes Einlesen
der Namen von Mixer Setups und Channel Setups

* fi- User rights: Der Befehl 6ffnet das Konfigurationsmenii User Rights. Mit
Hilfe der Funktion konnen Sie die Rechte der Benutzer des Setup Managers
einschrinken. (Siehe auch ,,Benutzerrechte einschranken auf Seite 96.)

Die Registerkarten

Uber die Registerkarten haben Sie Zugriff auf alle Funktionen zum Verwalten von
Mixer Setups oder Channel Setups eines oder mehrerer RM4200D Systeme. Weil die
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Funktionen sehr umfangreich sind, finden Sie eine detailliertere Beschreibung in
einem gesonderten Kapitel.(Siehe auch ,,Die Registerkarten im Detail“ auf Seite 75.)

Die Statuszeile

In der Statuszeile am unteren Rand des Set up Manager s wird angezeigt, ob die
Software aktuell mit einem RM4200D verbunden ist oder nicht.

1. Not connect ed: Die Software hat keine Verbindung zu einem RM4200D.

2. Connect ed to ..:Die Software ist mit dem angezeigten Device verbunden.
Die Anzeige erfolgt im Format Proj ect |1 D-Devi ce Nane.

3. |: Der Fortschrittsbalken wird immer dann angezeigt,
wenn Daten zwischen einem RM4200D und dem Setupmanager ausgetauscht
werden.

3.4 Die Registerkarten im Detail

Mixer Setups

Verwenden Sie dieses Fenster, wenn Sie einzelne Mixer Setups (im RM4200D
gespeicherte oder dort aktive Input Gain-, Input Processing- und Routing-Parameter
aller konfigurierten Fader Channels sowie deren Zuweisung auf physikalische Fader)
auf einem PC sichern wollen, oder wenn Sie gespeicherte Mixer Setups vom PC
zurtiick in ein RM4200D kopieren wollen.

Device (Daten im Device)

Die Ansicht M xer Set ups ist in zwei Bereiche unterteilt. (Siehe auch , Setup
Manager, Ansicht Mixer Setups.“ auf Seite 77.) Im linken Teil (Devi ce) werden die
Mixer Setups angezeigt, die im Device gespeichert sind.

* Nr O - Default M xer Setup: Das Standard Mixer Setup, das nach
einem Software Reset (Taste F12 im Maintenance Fenster) geladen wird. Es
wird auch als Setup O bezeichnet und kann nicht von der Konsole aus
{iberschrieben werden. Uberschreiben ist nur mit dem Set up Manager oder
dem Maintenance Fenster der Tool box4 moglich.

* Nr 1..6: Die Mixer Setups 1. . 6 sind benutzerspezifisch anpassbar. Sie
werden iiber entsprechende Tastenfunktionen der Konsole im Betrieb geladen
oder gespeichert.

e Current Mxer Setting:DasCurrent M xer Setting reprisentiert
die aktuellen Einstellungen des Systems.

Unterhalb der Listen befindet sich zusatzlich das Feld Nane, iiber das Sie den Mixer
Setups 1. . 6 im Device individuelle Namen geben konnen. Diese Namen werden im
RM4200D gesetzt und sind fortan im Betrieb verfiigbar. Um Namen einzugeben oder
zu dndern, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zum gewiinschten RM4200D her.

2. Markieren Sie im Fenster M xer Set ups - Devi ce das Mixer Setup (Nr
1..6), dessen Namen Sie dndern méchten.
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3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens ist auf 12 Stellen begrenzt. Es konnen alle Zeichen des angegebenen Zei-
chensatzes verwendet werden. (Siehe auch Abbildung 1-56 auf Seite 76.)

4. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Driicken von Appl y wird der eingegebene Name an das Device gesendet. Das
entsprechende Setup wird direkt umbenannt. Das Setzen einer Setupbezeichnung hat
keinen Einfluss auf den Betrieb eines RM4200D.

i AP | Y | 4| ,; | a|B| 06|06 | 0a|A|c|&|E]| &

e | E|la|A]la|lA]a|lb g | 0 a|°C|°F| B | £ ¥
Ll E S % & ()~ |+, -1. ¢

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ?

@  A|B|C | D E F| G | H | J K LI M|N|O

Pla R|S|T|U|[V| W X Y Zz|l [l \[1]*~]_
a b|lc|d]|e flgl|lh i i k Il |m|n o

plalr]s|tlulv]iw/ x|[ylz| (] ]¥y][~]8]

Abbildung 1-56: Glltige Zeichen fir die Benennung von Setups

Die Bezeichnungen von Setup Nr 0 - Default M xer Setup und Current
M xer Setti ng konnen nicht angepasst werden. Die Namen dieser Setups sind fest
vorgegeben.

Wichtiger Hinweis: Das Uberschreiben von Setups mit neuen oder Default
Parametern hat keinen Einfluss auf die Namen von Setups. Namen bleiben
unabhéngig vom Inhalt eines Setups solange erhalten, bis Sie mit dem Set up
Manager geléscht werden.

Namen von Setups konnen Sie folgendermaf3en 16schen:
1. Markieren Sie ein Mixer Setup (Nr 1. . 6).
2. Loschen Sie den Eintrag im Feld Nane.

3. Driicken Sie die Taste Appl y.

Tipp: Das Loschen von Namen von Setups auf dem RM4200D (Devi ce) hat
keinen Einfluss auf die im Setup gespeicherten Parameter.

Files (Daten auf dem PC)

Im rechten Teil der Ansicht sind die Mixer Setup Dateien aufgelistet, die sich im
ausgewdahlten Verzeichnis befinden. Dateien, in denen einzelne Mixer Setups abgelegt
sind, enden immer auf *. dns. Jede *. dns Datei enthélt ein Mixer Setup.

Das Verzeichnis, im dem diese Dateien abgelegt sind, wird im Feld Di r ect ory
angezeigt. Sie konnen iiber die Taste Sel ect . .. ein beliebiges Verzeichnis auf dem
PC auswdhlen, auf das Sie Zugriff haben.

Unterhalb des Feldes Di r ect ory befindet sich das Feld Nane, iiber das Sie einer
ausgewadhlten Mixer Setup Datei auf ihrem PC eine individuelle Bezeichnung geben
konnen.

Um den Namen einer existierenden Mixer Setup Datei zu dndern, gehen Sie bitte so
vor:

VI - 76 | Die Registerkarten im Detail Ausgabe vom 25.10.2005



DHD Kapitel 3: RM420-552 Setup Manager

1. Wechseln Sie iiber Sel ect ... in das entsprechende Verzeichnis.

2. Markieren Sie im Fenster M xer Set ups - Fi | es die Mixer Setup Datei
(*. dns), deren Namen Sie dndern mochten.

3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens ist durch das Betriebssystem vorgegeben, sollte aber 8 Stellen nicht tiber-
schreiten. Die Dateiendung * . dms muss nicht manuell eingegeben werden.

4. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Hilfe der Taste Del et e Fi | e kdnnen Sie eine ausgewéhlte Datei 16schen.
Markieren Sie hierzu die zu l16schende Datei und driicken Sie die Taste. Die Datei
wird ohne Abfrage gel6scht.

E% pHD Setup Manager Q@g|
File Wiew Admin Help
w (& | B

Mixer Setups | Channel Setups | Current Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups

Devire Files

Mr | MName Mame
Default Mixer Setup

a

1 Self OP.dms

2 Interview,dms
3 8 Track.dms

4 Prod Talk.dms
5 setupl.dms

&

Self OP @ Live.dms
Current Mixer Setting test_Current.dms
@ <New File >
Directory: |Ltiwark|DOKL
Name: |Self OP Apphy Marne: Prod Music Apply Delete Fils

Connected to CITF - Device 1

Abbildung 1-57: Setup Manager, Ansicht Mixer Setups.

Mixer Setups vom RM4200D auf den PC kopieren

Sie konnen mit dem Set up Manager Mixer Setups vom RM4200D auf ihrem PC
sichern. Der Transfer von Daten vom RM4200D zum PC wird iiber die Taste @
zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal iiberschriebene Setup Dateien konnen nicht wieder
hergestellt werden. Vergewissern Sie sich deshalb unbedingt vorher, ob Sie die
richtige Mixer Setup Datei ausgewahlt haben.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Setups vom RM4200D als
neue Datei auf dem PC zu sichern:

1. Wechseln sie in die Registerkarte M xer Set ups.

2. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, in dem die neue Mixer Setup Datei gespeichert werden soll.
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3.

Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Mixer Setup, welches sie
auf ihren PC kopieren méchten.

. Markieren Sie im rechten Fensterbereich den Eintrag <New Fi | e>. Der Trans-

ferpfeil wechselt von inaktiv E zu aktiv @

. Geben Sie im Feld Nane einen beliebigen Namen fiir die neue Datei ein. Damit

tiberschreiben Sie den automatischen Eintrag ,New Fi l e. .. “

. Driicken sie jetzt die Taste [E]. Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird

gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken | | angezeigt.

. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken und die Liste der

gespeicherten Mixer Setup Dateien (Fi | es) wird um die gerade erzeugte Datei
erganzt.

Natiirlich kénnen Sie auch bereits existierende Mixer Setup Dateien mit neuen Daten
aus einem RM4200D {iberschreiben.

1.

2.

Wechseln sie dazu in die Registerkarte M xer Set ups.

Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, in dem die neue Mixer Setup Datei gespeichert werden soll.

. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Mixer Setup, welches sie

auf ihren PC kopieren mochten.

. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Datei, die Sie tiberschreiben mdch-

ten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv E3 zu aktiv @

. Falls n6tig, dndern Sie im Feld Name den Namen fiir die Neue Datei um. Driicken

sie jetzt die Taste @ Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird gestartet.
In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein Fort-
schrittsbalken | | angezeigt.

. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken, die Mixer Setup

Datei ist iiberschrieben.

Vor dem Hintergrund, dass die Setups mehrerer RM4200D auf einem PC verwaltet
werden konnen, sollten Sie unbedingt auf eindeutige Konventionen bei der
Namensvergabe achten.

Mixer Setups vom PC auf das RM4200D kopieren

Sie kénnen mit dem Set up Manager Mixer Setups vom PC zum RM4200D
kopieren. Der Transfer von Daten vom PC zum RM4200D wird iiber die Taste @
zwischen den Bereichen Device und Files ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal tiberschriebene Setups konnen nicht wieder
hergestellt werden. Vergewissern Sie sich deshalb unbedingt vorher, ob Sie das
richtige Mixer Setup ausgewdahlt haben.

Warnung: Das Uberschreiben des Current M xer Setti ngs mit den Daten
einer Mixer Setup Datei von Threm PC hat direkten Einfluss auf die aktiven
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Einstellungen ihres RM4200D. Aktive Kanéle, deren Signal zum Zeitpunkt des
Kopierens Teil einer Mischung sind, werden zwar nicht gedndert, aber
entsprechend voreingestellt (ACC Taste blinkt). Alle anderen Kanéle werden
tiberschrieben.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Setups vom PC auf ein
RM4200D zu kopieren:

1. Wechseln sie in die Registerkarte M xer Set ups.

2. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, aus dem die Mixer Setup Datei kopiert werden soll.

3. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Mixer Setup Datei (*. dns), die
das entsprechende Mixer Setup enthélt.

4. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Mixer Setup, welches sie
tiberschreiben mochten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv @ zu aktiv @

5. Driicken sie jetzt die Taste @ Der Kopierprozess vom PC zum RM4200D wird
gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken | | angezeigt.

6. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken.

Mixer Setups anschauen

Mit Hilfe des Set up Manager s haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt von Mixer
Setups auf einem RM4200D oder den Inhalt von Mixer Setup Dateien auf ihrem PC
einzusehen.

Um ein Mixer Setup auf dem RM4200D einzusehen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem
RM4200D her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht M xer Set ups.

3. Markieren Sie im linken Bereich (Devi ce) das Setup (Def ault M xer Set -
up, Mixer Setup 1. . 6 oder Current M xer Setti ng), dessen Inhalt Sie an-
schauen mochten. Durch Setzen einer Markierung wird das Symbol 73
zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Nach einem kurzen Ubertragungsprozess 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Inhalt des Setups in einer Baumstruktur dargestellt
wird. (Siehe auch Abbildung 1-58 auf Seite 80.).

Sie konnen alternativ auch den Inhalt einer Mixer Setup Datei einsehen. Das
funktioniert dhnlich.

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem
RM4200D her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht M xer Set ups.
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3. Markieren Sie im rechten Bereich (Fi | es) die Datei, deren Inhalt Sie begutach-
ten mochten. Durch Setzen einer Markierung wird das Symbol 77 zwischen den
Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Damit 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Inhalt
das Setups in einer Baumstruktur dargestellt wird.

- Current Channel Setking Mr. 23
- Current Channel Setting Mr, 25
- Current Channel Setting Mr, 26
- Current Channel Setking Mr. 27
- Current Channel Setting Mr, 29
- Current Channel Setking Mr. 30
- Current Channel Setting Mr, 32
- Current Channel Setting Mr, 33
- Current Channel Setking Mr. 149
- Current Channel Setting Mr, 143
- Current Channel Setting Mr. 147
- Current Channel Setking Mr. 146
- Current Channel Setting Mr, 145
- Current Channel Setting Mr. 144
- Current Channel Setking Mr. 143
- Current Channel Setting Mr, 142
- Current Channel Setting Mr, 141
- Current Channel Setking Mr. 140
- Current Channel Setting Mr, 139
- Current Channel Setting Mr. 138
- Current Channel Setking Mr. 137
- Current Channel Setting Mr, 136
- Current Channel Setting Mr. 135
- Current Channel Setking Mr. 134
- Current Channel Setting Mr, 133
- Current Channel Setting Mr. 132
- Current Channel Setting Mr. 131
- Current Channel Setting Mr, 130
- Current Channel Setting Mr. 129
- Current Channel Setking Mr. 128

o Frwennk b omecl Sobbina ke 197

Expand all Collapse all

Abbildung 1-58: Ansicht eines Mixer Setups im Setup Content Fenster.

s

Channel Setups

Verwenden Sie dieses Fenster, wenn Sie einzelne Channel Setups (im RM4200D
gespeicherte Input Gain- und Input Processing-Parameter ohne direkte Bindung zu
einem Fader Channel der Konfiguration) auf einem PC sichern wollen, oder wenn Sie
gespeicherte Channel Setups vom PC zuriick in ein RM4200D kopieren wollen.

Device (Daten im Device)

Die Ansicht Channel Set ups ist in ebenfalls zwei Bereiche unterteilt. (Siehe auch
Abbildung 1-59 auf Seite 82.) Im linken Teil (Devi ce) werden die Channel Setups
angezeigt, die im Device gespeichert sind.

* Nr 1..250: Die Channel Setups 1..250 sind benutzerspezifisch anpassbar. Sie
werden iiber entsprechende Tastenfunktionen der Konsole im Betrieb geladen
oder gespeichert.

Unterhalb der Listen befindet sich das Feld Nane, iiber das Sie den Channel Setups
1..250 im Device individuelle Namen geben konnen. Diese Namen werden im
RM4200D gesetzt und sind fortan im Betrieb verfiighar. Um Namen einzugeben oder
zu dndern, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zum gewiinschten RM4200D her.

2. Markieren Sie im Fenster Channel Set ups - Devi ce ein Channel Setup (Nr
1. . 250), dessen Namen Sie dndern méchten.
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3. Geben Sie darunter im Feld Nan®e einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens ist auf 12 Stellen begrenzt. Es konnen alle Zeichen des bereits erwdhnten
Zeichensatzes verwendet werden. (Siehe auch Abbildung 1-56 auf Seite 76.).

4. Driicken Sie die Taste Apply.

Mit Driicken von Appl y wird der eingegebene Name an das Device gesendet. Das
entsprechende Setup wird direkt umbenannt. Das Setzen einer Setupbezeichnung hat
keinen Einfluss auf den Betrieb eines RM4200D.

Files (Daten auf dem PC)

Im rechten Teil der Ansicht sind die Channel Setup Dateien aufgelistet, die sich im
ausgewdahlten Verzeichnis befinden. Dateien, in denen einzelne Channel Setups
abgelegt sind, enden immer auf *. dcs. Jede *. dcs Datei enthilt ein Channel

Setup.
Das Verzeichnis, im dem diese Dateien abgelegt sind, wird im Feld Di r ect ory
angezeigt. Sie konnen iiber die Taste Sel ect . .. ein beliebiges Verzeichnis auf dem

PC auswdhlen, auf das Sie Zugriff haben.

Unterhalb des Feldes Di r ect or y befindet sich das Feld Nane, iiber das Sie einer
ausgewdahlten Channel Setup Datei auf ihrem PC eine individuelle Bezeichnung
geben konnen.

Um den Namen einer existierenden Channel Setup Datei zu dndern, gehen Sie bitte
SO vor:

1. Wechseln Sie iiber Sel ect . . . in das entsprechende Verzeichnis.

2. Markieren Sie im Fenster Channel Set ups - Fi | es die Channel Setup Datei
(*. dcs), deren Namen Sie dndern mochten.

3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens ist durch das Betriebssystem vorgegeben, sollte aber 8 Stellen nicht tiber-
schreiten. Die Dateiendung *. dcs muss nicht manuell eingegeben werden.

4. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Hilfe der Taste Del et e Fi | e konnen Sie eine ausgewéhlte Datei 16schen.
Markieren Sie hierzu die zu l16schende Datei und Driicken Sie die Taste. Die Datei
wird ohne Abfrage gel6scht.
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EE pHD Setup Manager, Q@El
File “iew Admin Help
w (2 | 82

Mixer Setups | Channel Setups | Current Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups

Device Files

Mr | Mame A Marne:

Guest Comp.des

2 ALAN MOD Common, dcs

3 CHRIS John.des

4 Guest NoDyn.dcs

S Alan.des

& <Mew File

7

8

9

10 GUEST male

11 GUEST female

: ®

13

14

15

16

17

18

19

20

21

2z

23

24

25

® = Diectory: |LiworkiDOKU
Name: | J0HN i
Connected to CITF - Device 1

Abbildung 1-59: Setup Manager, Ansicht Channel Setups.

Channel Setups vom RM4200D auf den PC kopieren

Sie konnen mit dem Set up Manager Channel Setups vom RM4200D auf ihrem PC
sichern. Der Transfer von Daten vom RM4200D zum PC wird iiber die Taste @
zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal iiberschriebene Channel Setup Dateien auf Ihrem PC
konnen nicht wieder hergestellt werden. Vergewissern Sie sich deshalb
unbedingt vorher, ob Sie die richtige Channel Setup Datei ausgewahlt haben.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Channel Setups vom
RM4200D als neue Datei auf PC zu sichern:

. Wechseln sie in die Registerkarte Channel Set ups.

. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .

in das Verzeichnis, in dem die neue Channel Setup Datei gespeichert werden soll.

. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Channel Setup, welches

sie auf ihren PC kopieren mochten.

. Markieren Sie im rechten Fensterbereich den Eintrag <New File>. Der Transfer-

pfeil wechselt von inaktiv E3 zu aktiv @

. Geben Sie im Feld Nane einen beliebigen Namen fiir die neue Datei ein. Damit

tiberschreiben Sie den automatischen Eintrag ,New Fi |l e. .. “

. Driicken sie jetzt die Taste @ Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird

gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken [Fersraenennnnnn | angezeigt.
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7. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken und die Liste der
gespeicherten Channel Setup Dateien (Fi | es) wird um die gerade erzeugte Da-
tei erganzt.

Natiirlich kénnen Sie auch bereits existierende Channel Setup Dateien mit neuen
Daten aus einem RM4200D {iiberschreiben.

1. Wechseln sie dazu in die Registerkarte Channel Set ups.

2. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, in dem die neue Channel Setup Datei gespeichert werden
soll.

3. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Channel Setup, welches
sie auf ihren PC kopieren mochten.

4. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Datei, die Sie tiberschreiben mé&ch-
ten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv E zu aktiv @

5. Falls notig, dndern Sie im Feld Name den Namen um. Driicken sie jetzt die Taste
@. Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird gestartet. In der Statuszeile
am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein Fortschrittsbalken
[ | angezeigt.

Vor dem Hintergrund, dass die Channel Setups mehrerer RM4200D auf einem PC
verwaltet werden konnen, sollten Sie unbedingt auf eindeutige Konventionen bei der
Namensvergabe achten.

Channel Setups vom PC auf das RM4200D kopieren

Sie konnen mit dem Set up Manager Channel Setups vom PC zum RM4200D
kopieren. Der Transfer von Daten vom PC zum RM4200D wird iiber die Taste @
zwischen den Bereichen Device und Files ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal iiberschriebene Channel Setups im RM4200D
konnen nicht wieder hergestellt werden. Vergewissern Sie sich deshalb
unbedingt vorher; ob Sie das richtige Channel Setup ausgewdahlt haben.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Channel Setups vom PC auf
ein RM4200D zu kopieren:

1. Wechseln sie in die Registerkarte Channel Set ups.

2. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, aus dem die Channel Setup Datei kopiert werden soll.

3. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Channel Setup Datei (*. dcs), die
das entsprechende Channel Setup enthilt.

4. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Channel Setup, welches
sie iiberschreiben mochten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv @ zu aktiv

[}
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5. Driicken sie jetzt die Taste@. Der Kopierprozess vom PC zum RM4200D wird
gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken| | angezeigt.

6. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken.

Channel Setups anschauen

Mit Hilfe des Set up Manager s haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt von Channel
Setups auf einem RM4200D oder den Inhalt von Channel Setup Dateien auf ihrem PC

einzusehen.

Um ein Channel Setup auf dem RM4200D einzusehen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem RM4200D

her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Channel Set ups.

3. Markieren Sie im linken Bereich (Devi ce) das Channel Setup (Nr 1. . 250),
dessen Inhalt Sie anschauen mochten. Durch Setzen einer Markierung wird das
Symbol 7 zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Nach einem kurzen Ubertragungsprozess 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Inhalt des Setups in einer Baumstruktur dargestellt
wird. (Siehe auch Abbildung 1-60 auf Seite 84.)

Sie konnen alternativ auch den Inhalt einer Channel Setup Datei einsehen. Das

funktioniert dhnlich.

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem RM4200D

her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Channel Set ups.

3. Markieren Sie im rechten Bereich (Fi | es) die Datei, deren Inhalt Sie begutach-
ten mochten. Durch Setzen einer Markierung wird das Symbol 7 zwischen den

Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Dadurch 6ffnet sich ein Fenster, in dem der Inhalt
das Channel Setup in einer Baumstruktur dargestellt wird.

B Setup Content

= Channel Setup Mr. 1 - MOD Common
ALK Device Nr 1 OM { Gain 3dB | Type PreFader
AL Device Mr 2: O [ Gain 6dB | Type PreFader
AU Device Nr 3: OM [ Gain &dB | Type PreSwitch
PGM Device Nr 4 OFF
PANJBAL: Pan/Bal 0dE | Matrix R>L R=R
FGM Device Nr 1: OFF

Expand al Collapse all

=1Es

Close

Abbildung 1-60: Ansicht eines Channel Setups im Setup Content Fenster
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Current Channel Settings

Verwenden Sie diese Ansicht, wenn Sie die aktuellen Einstellungen einzelner Fader
Channels (Input Gain- und Input Processing-Parameter der konfigurierten Fader
Channel) auf einem PC sichern wollen, oder wenn Sie im PC gespeicherte Channel
Setups zu bestimmten Fader Channels eines RM4200D kopieren wollen.

Device (Daten im Device)
Die Ansicht Cur rent Channel Setti ngs istin zwei Bereiche unterteilt. (Siehe
auch Abbildung 1-61 auf Seite 86.) Im linken Teil (Devi ce) werden die Fader
Channels angezeigt, die im Device konfiguriert sind. Die Bezeichnung entspricht der,
die im Channeldisplay zu sehen ist.
* Nr 1..150: Die hier gelisteten Fader Channels Nr. 1.. 150 entsprechen
denen, die in der Konfiguration des entsprechenden RM4200D mit der
Tool box4 unter Audio System/Fader Channels erstellt wurden. Die
Gesamtzahl kann maximal 150 betragen. Es werden nur die Kanéle angezeigt,
die tatsédchlich konfiguriert sind.
Unterhalb der Listen befindet sich das Feld Nane, tiiber das Sie den Namen eines
beliebigen Fader Channels (Nr. 1..150) im Device dndern konnen. Diese Namen
werden tempordr im RM4200D gesetzt und sind fortan solange im Betrieb verfiigbar,
bis
¢ das Device einen Software Reset erfihrt,
* das Device ausgeschaltet wird oder
* die Konfiguration erneut geladen wird.
Um Namen einzugeben oder zu dndern, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zum gewiinschten RM4200D her.

2. Markieren Sie im Fenster Curr ent Channel Settings - Devi ce einen be-
liebigen Fader Channel (Nr 1. . 150), dessen Namen Sie temporér dndern
mochten.

3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens unterliegt dabei folgenden Einschrankungen:

* Fader Modul RM420-029: maximal 8 Stellen

* Fader Modul RM420-020: maximal 4 Stellen

4. Es konnen alle Zeichen des bereits erwdhnten Zeichensatzes verwendet werden.
(Siehe auch Abbildung 1-56 auf Seite 76.)

5. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Driicken von Appl y wird der eingegebene Name an das Device gesendet. Das
entsprechende Fader Channel wird direkt umbenannt. Das Andern der
Channelbezeichnung hat keinen Einfluss auf den Betrieb eines RM4200D.

Files (Daten auf dem PC)

Im rechten Teil der Ansicht sind die Channel Setup Dateien aufgelistet, die sich im
ausgewdahlten Verzeichnis befinden. (Siehe auch Abbildung 1-61 auf Seite 86.)
Dateien, in denen einzelne Channel Setups abgelegt sind, enden immer auf *. dcs.
Jede *. dcs Datei enthélt ein Channel Setup.

Ausgabe vom 25.10.2005 Die Registerkarten im Detail | VI-85



b

Kapitel 3: RM420-552 Setup Manager DHD

Das Verzeichnis, in dem diese Dateien abgelegt sind, wird im Feld Di r ect ory
angezeigt. Sie konnen iiber die Taste Sel ect ... ein beliebiges Verzeichnis auf dem
PC auswdhlen, auf das Sie Zugriff haben.

Unterhalb des Feldes Directory befindet sich das Feld Nane, {iber das Sie einer

ausgewdahlten Channel Setup Datei auf ihrem PC eine individuelle Bezeichnung geben
konnen.

Um den Namen einer existierenden Channel Setup Datei zu dndern, gehen Sie bitte so
vor:

1. Wechseln Sie iiber Sel ect . . . in das entsprechende Verzeichnis.

2. Markieren Sie im Fenster Current Channel Setting - Files die Channel Setup Da-
tei (*. dcs), deren Namen Sie dndern méchten.

3. Geben Sie darunter im Feld Name einen beliebigen Namen an. Die Ldnge des Na-
mens ist durch das Betriebssystem vorgegeben, sollte aber 8 Stellen nicht tiber-
schreiten. Die Dateiendung * . dcs muss nicht manuell eingegeben werden.

4. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Hilfe der Taste Del et e Fi | e konnen Sie eine ausgewéhlte Datei 16schen.
Markieren Sie hierzu die zu l6schende Datei und Driicken Sie die Taste. Die Datei
wird ohne Abfrage geldscht.

EE pHD Setup Manager, Q@gl
File “iew Admin Help
wa R s
Mixer Setups | Channel Setups | Curtent Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups
Device Files
Nr | Mame Name
1 MIC1 Guest Comp,des
2 mMIcz MOD Common, dcs
3 MIC3 John.des
4 MICG Guest NoDyn.dcs
Alan.des
<Mew File
Directary: | LiworkiDOKU
Name: |MICG Apply Name: Guest NaDyn Apply Delete File
Connected to CITF - Device 1

Abbildung 1-61: Setup Manager, Ansicht Current Channel Settings

Channel Settings vom RM4200D auf den PC kopieren

Sie kénnen mit dem Set up Manager Current Channel Settings vom RM4200D auf
ihrem PC sichern. Der Transfer von Daten vom RM4200D zum PC wird iiber die Taste
@ zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es ausgefiihrt.
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Wichtiger Hinweis: Einmal {iberschriebene Channel Setup Dateien auf ihrem PC
konnen nicht wieder hergestellt werden. Vergewissern Sie sich deshalb
unbedingt vorher, ob Sie die richtige Channel Setup Datei ausgewahlt haben.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Current Channel Settings
vom RM4200D als neue Datei auf PC zu sichern:

1.

2.

Wechseln sie in die Registerkarte Cur r ent Channel Setti ngs.

Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, in dem die neue Channel Setup Datei gespeichert werden
soll.

. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Current Channel Setting,

welches sie auf ihren PC kopieren mdchten.

. Markieren Sie im rechten Fensterbereich den Eintrag <New Fi | e>. Der Trans-

ferpfeil wechselt von inaktiv E zu aktiv @

. Geben Sie im Feld Nan®e einen beliebigen Namen fiir die Neue Datei ein. Damit

tiberschreiben Sie den automatischen Eintrag ,New Fil e. .. “

. Driicken sie jetzt die Taste @ Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird

gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken | | angezeigt.

. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken und die Liste der

gespeicherten Channel Setup Dateien (Fi | es) wird um die gerade erzeugte Da-
tei erganzt.

Natiirlich kénnen Sie auch bereits existierende Channel Setup Dateien mit neuen
Daten aus einem RM4200D {iiberschreiben.

1.

2.

Wechseln sie dazu in die Registerkarte Current Channel Setti ngs.

Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, in dem die neue Channel Setup Datei gespeichert werden
soll.

. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Current Channel Setting,

welches sie auf ihren PC kopieren méchten.

. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Datei, die Sie iiberschreiben moch-

ten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv E3 zu aktiv @

. Falls notig, dndern Sie im Feld Name den Namen um. Driicken sie jetzt die Taste

@. Der Kopierprozess vom RM4200D zum PC wird gestartet. In der Statuszeile
am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein Fortschrittsbalken
[ ] angezeigt.

Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken, die Channel Se-
tup Datei ist iiberschrieben.
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Vor dem Hintergrund, dass die Current Channel Settings mehrerer RM4200D auf
einem PC verwaltet werden konnen, sollten Sie unbedingt auf eindeutige
Konventionen bei der Namensvergabe achten.

Channel Settings vom PC auf das RM4200D kopieren

Sie konnen mit dem Set up Manager Channel Settings vom PC zum RM4200D
kopieren. Der Transfer von Daten vom PC zum RM4200D wird iiber die Taste @
zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal tiberschriebene Current Channel Settings im
RM4200D konnen nicht wieder hergestellt werden. Vergewissern Sie sich
deshalb unbedingt vorher, ob Sie das richtige Current Channel Settings
ausgewdahlt haben.

Warnung: Das Uberschreiben des Current Channel Settings mit den Daten einer
Channel Setup Datei von Ihrem PC hat direkten Einfluss auf aktiven
Einstellungen ihres RM4200D. Parameter aktiver Kandle, deren Signal zum
Zeitpunkt des Kopierens Teil einer Mischung sind, werden ohne Abfrage
gedndert.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Channel Setups vom PC auf
ein RM4200D zu kopieren:

1. Wechseln sie in die Registerkarte Channel Set ups.

2. Wechseln Sie im rechten Teil des Fensters durch Driicken der Taste Sel ect . . .
in das Verzeichnis, aus dem die Channel Setup Datei kopiert werden soll.

3. Markieren Sie im rechten Fensterbereich die Channel Setup Datei (*. dcs), die
das entsprechende Channel Setup enthilt.

4. Markieren Sie im linken Fensterbereich (Devi ce) das Current Channel Setting,
welches sie tiberschreiben méchten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv
zu aktiv @

5. Driicken sie jetzt die Taste @.Der Kopierprozess vom PC zum RM4200D wird
gestartet. In der Statuszeile am unteren Rand des Anwendungsfensters wird ein
Fortschrittsbalken en | | angezeigt.

6. Nach Abschluss des Kopiervorgangs verschwindet der Balken.

Channel Settings anschauen

Mit Hilfe des Set up Manager s haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt von Current
Channel Settings auf einem RM4200D oder den Inhalt von Channel Setup Dateien auf
ihrem PC einzusehen.

Um ein Current Channel Setting auf dem RM4200D einzusehen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem RM4200D
her.
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2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Curr ent Channel
Settings.

3. Markieren Sie im linken Bereich (Devi ce) das Current Channel Setting (Nr
1.. 150), dessen Inhalt Sie anschauen mochten. Durch dieses Markieren wird
das Symbol 7 zwischen den Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol .Nach einem kurzen Ubertragungsprozess 6ffnet
sich ein Fenster, in dem der Inhalt das Setups in einer Baumstruktur dargestellt
wird. (Siehe auch Abbildung 1-60 auf Seite 84.)

Sie konnen alternativ auch den Inhalt einer Channel Setup Datei einsehen. Das
funktioniert dhnlich.

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem
RM4200D her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Channel Set ups.

3. Markieren Sie im rechten Bereich (Fi | es) die Datei, deren Inhalt Sie begutach-
ten mochten. Durch Setzen einer Markierung wird das Symbol 77 zwischen den
Bereichen Devi ce und Fi | es aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Dadurch o6ffnet sich ein Fenster, in dem der In-
halt das Channel Setup in einer Baumstruktur dargestellt wird. (Siehe auch Ab-
bildung 1-62 auf Seite 89.)

E Setup Content E@@

= Channel Setup Mr. 1 - MOD Commen
Alx Device Mr 13 On [ Gain 3dB § Type PreFader
Alx Device Mr 25 O [ Gain 6dB | Type PreFader
Alx Device Mr 31 O [ Gain 3dB § Type PreSwitch
PaM Device Mr 4 OFF
PaRBAL: Pan/Bal 0dB [ Matrix R=L R=R
PaM Device Mr 10 OFF

Expand all ] [ Collapse all

Abbildung 1-62: Ansicht eines Channel Setups im Setup Content Fenster

Channel Settings & Setups

Verwenden Sie diese Ansicht, wenn Sie die aktuellen Einstellungen einzelner Fader
Channels (Input Gain- und Input Processing-Parameter der konfigurierten Fader
Channel) als Channel Setups im RM4200D speichern wollen oder durch im
RM4200D gespeicherte Channel Setups iiberschreiben wollen. In diesem Modus
steuern Sie mit dem Set up Manager ein RM4200D fern. Diese Funktion kann mit
den Tastenfunktionen ,Load Channel Setup“und,Save Channel Setup“in
Kontrollmodulen auch direkt auf der Konsole konfiguriert werden.
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Current Channel Settings
Die Registeransicht ,,Channel Settings & Setups*istin zwei Bereiche
unterteilt. (Siehe auch Abbildung 1-63 auf Seite 91.) Im linken Teil (Curr ent
Channel Setti ngs) werden die Fader Channels angezeigt, die im Device
konfiguriert sind. Die Bezeichnung entspricht der, die im Channeldisplay zu sehen ist.
* Nr 1..150: Die hier gelisteten Fader Channels Nr. 1.. 150 entsprechen
denen, die in der Konfiguration des entsprechenden RM4200D in der
Tool box4 unter Audio System/Fader Channels erstellt wurden. Die
Gesamtzahl kann maximal 150 betragen. Es werden nur die Kanédle angezeigt,
die tatsachlich konfiguriert sind.

Um Namen einzugeben oder zu dndern, gehen Sie bitte folgendermalen vor:
1. Stellen Sie eine Verbindung zum gewiinschten RM4200D her.

2. Markieren Sie im Fenster Channel Settings & Setups -Current Chan-
nel Settings einen beliebigen Fader Channel (Nr 1. . 150), dessen Namen
Sie tempordr dndern méchten.

3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens unterliegt dabei folgenden Einschrdnkungen:

* Fader Modul RM420-029: maximal 8 Stellen

* Fader Modul RM420-020: maximal 4 Stellen

4. Es konnen alle Zeichen des bereits erwdhnten Zeichensatzes verwendet werden.
(Siehe auch Abbildung 1-56 auf Seite 76.)

5. Driicken Sie die Taste Appl y.
Mit Driicken von Apply wird der eingegebene Name an das Device gesendet. Das

entsprechende Fader Channel wird direkt umbenannt. Das Andern der
Channelbezeichnung hat keinen Einfluss auf den Betrieb eines RM4200D.

Channel Setups
Im rechten Teil der Ansicht ,Channel Settings & Set ups*sind die im RM4200D
gespeicherten Channel Setups zu sehen.

* Nr 1..250: Die Channel Setups 1..250 sind benutzerspezifisch anpassbar. Sie
koénnen auch iiber entsprechende Tastenfunktionen der Konsole im Betrieb
geladen oder gespeichert werden.

Unterhalb der Listen befindet sich das Feld Nare, iiber das Sie den Channel Setups
1..250 im Device individuelle Namen geben konnen. Diese Namen werden im
RM4200D gesetzt und sind fortan im Betrieb verfiigbar.

Um Namen einzugeben oder zu dndern, gehen Sie bitte wie folgt vor:
1. Stellen Sie eine Verbindung zum gewiinschten RM4200D her.

2. Markieren Sie im Fenster Channel Settings & Set ups -Channel Setups
ein Channel Setup (Nr 1. . 250), dessen Namen Sie dndern mochten.

3. Geben Sie darunter im Feld Nane einen beliebigen Namen an. Die Linge des Na-
mens ist auf 12 Stellen begrenzt. Es konnen alle Zeichen des bereits erwdhnten
Zeichensatzes verwendet werden. (Siehe auch Abbildung 1-56 auf Seite 76.)
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4. Driicken Sie die Taste Appl y.

Mit Driicken von Appl y wird der eingegebene Name an das Device gesendet. Das
entsprechende Setup wird direkt umbenannt. Das Setzen einer Setupbezeichnung hat
keinen Einfluss auf den Betrieb eines RM4200D.

E2 DHD Setup Manager EJE]&|
File Wiew Admin Help
w (& | B
Mixer Setups | Channel Setups || Current Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups
Current Channel Settings Channel Setups
Mr | Mame Nr | Name A
1 MIC1 1 JOHM
¢ Mz
3 MIC3 3 CHRIS
4 MICG 4
s
]
7
& |s
9
@ 10 GUEST male
11 GUEST Female
:
13
14
15
16
17
18
19
20
21
2z
23
24
25
26 v
Name: [MICI Heme: [ALAN
Connected to CITF - Device 1

Abbildung 1-63: Setup Manager, Ansicht Channel Settings & Setups.

Channel Settings im RM4200D ferngesteuert laden und speichern

Sie konnen mit dem Set up Manager im RM4200D gespeicherte Channel Setups
auf konfigurierte Fader Channels kopieren oder deren aktive Parametereinstellungen
als Channel Setups im RM4200D speichern. Der Transfer von Daten vom oder zum
Speicher des RM4200D wird iiber die Tasten @ oder @ zwischen den Bereichen
Current Channel Settings (links) und Channel Set ups (rechts)
ausgefiihrt.

Wichtiger Hinweis: Einmal iiberschriebene Current Channel Settings im
RM4200D konnen nicht wieder hergestellt werden. Vergewissern Sie sich
deshalb unbedingt vorher, ob Sie das richtige Current Channel Settings
ausgewahlt haben. Dasselbe gilt fiir Channel Setups. Sind diese einmal
{iberschrieben, kénnen die Anderungen nicht wieder riickgéngig gemacht
werden.

Warnung: Das Uberschreiben des Current Channel Settings mit den Daten eines
Channel Setups hat direkten Einfluss auf aktiven Einstellungen ihres RM4200D.
Parameter aktiver Kanéle, deren Signal zum Zeitpunkt des Kopierens Teil einer
Mischung sind, werden ohne Abfrage gedndert.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einzelne Channel Setups aus dem
Speicher des RM4200D einem Fader Channel zuzuweisen:

1. Wechseln Sie in die Registerkarte Channel Settings & Setups.
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2. Markieren Sie im rechten Fensterbereich das Channel Setup, welches die Para-
meter enthilt, die Sie einem Fader Channel zuweisen mochten.

3. Markieren Sie im linken Fensterbereich das Current Channel Setting, welches sie
tiberschreiben mochten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv (@ zu aktiv @

4. Driicken sie jetzt die Taste @ Der Ladeprozess innerhalb des RM4200D geht in
der Regel sehr schnell vonstatten, weshalb in den meisten Féllen kein Fort-
schrittsbalken angezeigt wird. Nach rund einer Sekunde ist das Current Channel
Setting iiberschrieben.

Im umgekehrten Fall kdnnen Sie aktive Parameter eines Kanals in ein Channel Setup
kopieren und somit fiir den weiteren Betrieb sichern. Das funktioniert
folgendermalen:

1. Wechseln Sie in die Registerkarte Channel Settings & Setups.

2. Markieren Sie im linken Fensterbereich das Current Channel Setting, welches die
Parameter enthilt, die Sie in einem Channel Setup speichern méchten.

3. Markieren Sie im rechten Fensterbereich das Channel Setup, welches sie schrei-
ben oder iiberschreiben mdchten. Der Transferpfeil wechselt von inaktiv E3 zu

aktiv @

4. Driicken sie jetzt die Taste @.Der Kopierprozess innerhalb des RM4200D geht
in der Regel sehr schnell vonstatten, weshalb in den meisten Féllen kein Fort-
schrittsbalken angezeigt wird. Nach rund einer Sekunde ist das Channel Setup
tiberschrieben.

Hinweis: Namen von Fader Channels und Namen von Channel Setups bleiben
von den Kopiervorgdngen unberiihrt.

Channel Settings anschauen

Mit Hilfe des Setup Managers haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt von Channel
Settings und Channel Setups auf einem RM4200D einzusehen.

Um ein Current Channel Setting auf dem RM4200D einzusehen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem RM4200D
her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Channel Setti ngs
& Set ups.

3. Markieren Sie im linken Bereich (Cur r ent Channel Setti ngs) das Channel
Setting (Nr 1. . 150), dessen Inhalt Sie anschauen mdéchten. Durch dieses Mar-
kieren wird das Symbol 77 zwischen dem linken und rechten Bereich aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol .Nach einem kurzen Ubertragungsprozess 6ffnet
sich ein Fenster, in dem die eingestellten Parameter in einer Baumstruktur dar-
gestellt sind. (Siehe auch Abbildung 1-60 auf Seite 84.)

Sie konnen alternativ auch den Inhalt eines Channel Setups einsehen. Das
funktioniert dhnlich.
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1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und dem

RM4200D her.

2. Wechseln Sie im Hauptbereich des Fensters in die Ansicht Channel Setti ngs

& Set ups.

3. Markieren Sie im rechten Bereich (Channel Set ups) das Channel Setup (Nr
1. . 250), dessen Inhalt Sie begutachten mochten. Durch Setzen einer Markie-
rung wird das Symbol 57 zwischen dem linken und rechten Bereich aktiviert.

4. Klicken Sie auf das Symbol . Dadurch o6ffnet sich ein Fenster, in dem der In-
halt des Channel Setups in einer Baumstruktur dargestellt wird.

Backups

Als Alternative zu den dateibasierten Kopien einzelner Mixer und Channel Setups
kann der Set up Manager von allen im RM4200D gespeicherten Setups eine
allgemeine Sicherungskopie, ein sogenanntes Device Backup, erstellen, die dann als
Datei auf dem PC abgelegt wird. Diese Sicherungskopie kann schnell und einfach
erzeugt werden. Sie stellt ein komplettes Speicherabbild des Setup-Segments dar, das
Sie ebenso einfach entweder komplett oder partiell wieder in das RM4200D
zurlickspeichern kénnen. Die Funktionen sind iiber die Registerkarte Backups des
Set up Manager s zugénglich. (Siehe auch Abbildung 1-64 auf Seite 93.)

Restare Device
Select ikems bo be restored:

[¥ Mixer Setups
[ Default Mixer Setup

[ Mixer Setup 2
[W Mixer Setup 3
[ Mixer Setup 4
[ Mixer Setup 5
[ Mixer Setup &
[ Channel Setups

Restore Device From File ...

Show Backup Content

Show Conkent of File ...

E% pHD Setup Manager Q@E|
File Wiew Admin Help

w (& | B

Mixer Setups | Channel Setups || Current Channel Settings | Channel Settings & Setups | Backups

Save Backup

Connected to CITF - Device 1

Abbildung 1-64: Setup Manager, Ansicht Backups

Save Backup

[ save Device Backup ta File .. |: Uber die Taste Save Device Backup To File ... starten Sie die
Erstellung eines Backups der Setups eines RM4200D. Durch einen Klick auf diese

Taste offnet sich ein Dialogfenster.

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und einem

RM4200D her.
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. Wechseln Sie in die Ansicht Backups.

. Wahlen Sie zuerst ein Verzeichnis auf ihrem PC, in dem Sie die Backup-Datei

speichern konnen.

. Geben Sie als nédchstes einen Namen fiir die Sicherungsdatei an. Als Dateityp

wird automatisch DHD M xer Backup (*. dnb) gewdhit. Die Linge des Datei-
namens wird durch ihr Betriebssystem vorgegeben. Sie kénnen auch eine bereits
existierende Datei auswihlen und iiberschreiben. Sie miissen das Uberschreiben
jedoch noch bestdtigen.

Wichtiger Hinweis: Beachten Sie bei der Vergabe von Dateinamen, dass Sie mit
einem PC verschiedene Backups eines oder sogar mehrerer RM4200D Devices
verwalten kénnen. Wéhlen Sie daher einen eindeutigen Dateinamen, aus dem

Sie erkennen konnen, wann und von welchem Device das Backup geschrieben
wurde (BSP: Studiol 200411.dmb).

S5.

Driicken Sie die Taste Spei cher n. Dadurch starten Sie den Kopierprozess vom
RM4200D auf den PC. In der Statuszeile wird der Fortschrittsbalken

[ | angezeigt. Der Fortschrittsbalken verschwindet, wenn
der Kopierprozess abgeschlossen und die Backup-Datei geschrieben ist.

Im Device Backup werden die folgenden Setups gesichert:

Default Mixer Setup (Setup 0)
Mixer Setup 1..6
Channel Setups 1..250

Restore Device

| Restore Device fram File ... |: Mit der Taste Restore Device From File ... konnen Sie komplette

Backups oder Teile davon vom PC zuriick in ein RM4200D kopieren. Bevor Sie die
Taste driicken, wahlen Sie zunichst die Teile des Backups, die sie ins RM4200D
kopieren mochten. Folgen Sie dieser Anweisung:

1.

Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und einem
RM4200D her.

. Wechseln Sie in die Ansicht Backups.

. Wéihlen Sie im Bereich Sel ect itens to be restored durch Aktivieren

der entsprechenden Checkboxen, welche Teile des Backups kopiert werden sol-
len.

Aktivieren Sie die Checkbox ,,M xer Set ups“, werden automatisch alle Mixer
Setups (Def ault M xer Set up und Mixer Setup Nr. 1..6) ausgewahlt.
Alternativ dazu konnen Sie auch jedes Mixer Setup einzeln auswéhlen.

Aktivieren Sie die Checkbox ,,Channel Set ups®, werden alle Channel Setups
(1. . 250) ausgewdhlt.

. Alle markierten Setups werden durch Rest ore Devi ce fromFil e ...{ber-

schrieben. Wenn Sie nicht alle Mixer Setups ausgewahlt haben, wird die Check-
box ,M xer Set ups“ grau dargestellt. (Siehe auch Abbildung 1-65 auf
Seite 95.)
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5. Driicken Sie die Taste Restore Device fromFile

6. Im folgenden Dialog werden Sie aufgefordert, eine Backup Datei (*. dnb) aus
einem Verzeichnis ihres PC auszuwdéhlen.

7. Durch O f nen dieser Datei wird der Kopierprozess gestartet. In der Statuszeile
wird der Fortschrittsbalken | | angezeigt, der verschwin-
det, wenn der Kopierprozess abgeschlossen und die ausgewihlten Setups im
RM4200D durch die entsprechenden Daten der Backup-Datei {iberschrieben
wurden.

Die Baumansicht zur Auswahl der Mixer Setups, die in das RM4200D
zuriickgeschrieben werden sollen, kann durch einen Doppelklick auf den Eintrag
»M xer Set ups“ erweitert oder verkleinert werden. (Siehe auch Abbildung 1-65
auf Seite 95.)

Restore Device Restore Device

Select items to be restored: Select items to be restored:

~ Iz v I
[+ DefaultMixer Setup | Channel Set

[+ Mixer Setup 1
[+ Mixer Setup 2
[+ Mixer Setup 3
[+ Mixer Setup 4 :[Ii>
[+ Mixer Setup 5

[+ Mixer Setup &
| Channel Setups

Restore Device Restore Device

Select items to be restored: Select items to be restored:

o m& o W&
[ Default Miker Setup [ Channel Set

[ Mixer Setup 1
[ Mixer Setup 2

[ Mixer Setup 3
[ Mixer Setup 4
[ Mixer Setup 5

[ Mixer Setup 6
[ Channel Setups

Abbildung 1-65: Ein Doppelklick auf ,,Mixer Setups” beendet die Baumansicht.

Show Backup Content

| showcontentof Fie...  |: Wenn Sie den Inhalt von Backup Dateien einsehen wollen,
konnen Sie iiber die Taste Show Content of File... die entsprechende Funktion
aufrufen.

1. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Set up Manager und einem
RM4200D her.

2. Wechseln Sie in die Ansicht Backups.
3. Durch einen Klick auf die Taste Show Content of File... offnet sich ein

Dialogfenster, iiber das Sie eine beliebige Backup Datei (*. dnb) auf Threm PC
auswihlen konnen.
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4. Klicken Sie auf &f f nen um den Inhalt der Datei im Setup Content Fenster anzu-
zeigen.

3.5 Benutzerrechte einschranken

Wenn mehrere Benutzer Zugriff auf den Set up Manager haben, kann es unter
Umstdnden notwendig werden, den Zugriff einzuschranken, um den stérungsfreien
Betrieb der RM4200D Systeme im Netzwerk zu gewéhrleisten. Die Einstellung von
Nutzerrechten ist im Set up Manager auf eine einfache, aber effektive Weise gelost.

Der Nutzer des Set up Manager s kann nur die Funktionen ausfiihren, die im Meni
L2User Ri ght s“aktiviert sind. Nur wenn der Nutzer das Passwort kennt, kann er die
Nutzerrechte verdndern. Es spielt also keine Rolle, ob ein Administrator oder ein
normaler Benutzer den Set up Manager verwendet, nach dem Start gelten
Einschrankungen fiir alle Nutzer.

Durch Auswahl des Mentibefehls ,,Adm n“/ ,User Ri ght s“ oder durch Klicken auf
das Symbol & in der Symbolleiste erreichen Sie das Konfigurationsmenii ,,User
Ri ght s“ (siehe Abbildung).

User Rights g]

Madify Device

O Fix Device: Praject: PGIN Dewvice: 00000001

Select Device ...

Madify Mixer Setups in Device

Default Mizer Setup
Mixer Setup 1
Mizer Setup 2
Mixer Setup 3
Mizer Setup 4
Mixer Setup 5
Mizer Setup 6

Madify Channel Setups in Device

Channels From Mr, |1 ko (incl.) |250

Backups

[ ]Restare Device from Backup File

ok l ’ Zancel

Abbildung 1-66: Das Fenster ,,User Rights” zum Einstellen der Berechtigungen fir Nutzer des
Setup Managers.

Das Konfigurationsmendi ist in 4 Bereiche eingeteilt.

Modify Device
* User sel ected Devi ce: Ist diese Option aktiviert, kann der Nutzer direkt
nach dem Start auswéhlen, mit welchem Device er den Set up Manager
verbinden will. Es wird dann der DHD Connecti on Di al og geoffnet.
e Fi xed Devi ce: Uber diese Option kann man festlegen, auf welches Device
sich der Set up Manager direkt nach dem Start automatisch verbinden soll.
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Hierzu muss iiber die Taste Sel ect Devi ce. .. zunichst der DHD
Connection Di al og geoffnet und dann das gewiinschte Device ausgewahlt
werden. Diese Verbindung bleibt solange bestehen, bis sie durch eine neue
ersetzt wird. Wenn die Option Fi xed Devi ce aktiviert ist, das verkniipfte
Device aber nicht erreichbar ist, dann wird der Nutzer durch eine Meldung auf
den fehlerhaften Verbindungsversuch hingewiesen (siehe Abbildung).

@ Couldn't connect to device.

Abbildung 1-67: Fehlermeldung nach einem gescheiterten Verbindungsversuch.

Modify Mixer Setups in Device

In diesem Bereich haben Sie die Moglichkeit, fiir jedes einzelne Mixer Setup in einem
RM4200D (Default M xer Setup, Mixer Setup Nr. 1..6) festzulegen, ob es
mit dem Set upnmanager iiberschrieben werden kann oder nicht. Aktivieren der
Checkbox [] erlaubt das Uberschreiben eines Setups im RM4200D mit Hilfe des

Set up Managers.

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie, dass das Zuriickspeichern von Mixer

0 Setups aus einer Backup Datei von den Einstellungen in diesem Bereich nicht
betroffen ist. Hier geschiitzte Setups kénnen durch Rest ore Devi ce from
Fi | e trotzdem iiberschrieben werden.

Modify Channel Setups in Device

Sie konnen hier festlegen, welche der 250 Channel Setups durch den Set up
Manager im RM4200D verdndert werden diirfen. Die Angaben in den Feldern
from(Nr.)...undto(incl.) bezeichnen das erste und letzte Channel Setup, das
durch den Set up Manager {iiberschrieben werden kann. Der Wertebereich umfasst
die Zahlen 1-250.

Backups

Die Option Rest ore Devi ce from Backup Fil e aktiviert oder deaktiviert die
Restore Funktion. Ist die Checkbox deaktiviert, konnen keine Mixer Setups und keine
Channel Setups, die in Backup Dateien auf dem PC gesichert wurden, in das
RM4200D zuriickgespeichert werden. (Siehe , Backups® auf Seite 93.)

3.6 Wissenswertes Uber Setups

Welche Daten werden in Setups gespeichert

Ein Setup ist eine Sammlung von Parametern, die im Zusammenhang mit einer
Konfiguration zur Anpassung von DSP-Funktionen verwendet werden. Diese
Sammlung enthilt zum Beispiel Parameter wie die Verstirkung eines Signals (Gain)
oder den Schwellenwert fiir einen Limiter. Beim RM4200D wird zwischen Mixer
Setups und Channel Setups unterschieden. In den Mixer Setups sind die Parameter fiir
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alle konfigurierten Fader Channels des gesamten RM4200D gesammelt. Ein Channel
Setup hingegen beinhaltet nur Parameter fiir einen einzigen Fader Channel, wobei
zudem keine direkte Verbindung zu den konfigurierten Fader Channels besteht.

Um Speicher- und Ladevorgdnge moglichst kurz zu halten, werden in Setups nur

Werte gespeichert, die von einem Vorgabewert abweichen. Die folgende Tabelle zeigt,
welche Parameter in einem Mixer Setup gespeichert werden und welche
Vorgabewerte fiir diese Parameter gelten.

DSP-Funktion Parameter Wertebereich \vlvc;rr%abe- 2’::5; g:taun;el
GAIN Gain (digital) [-20 dB bis 20 dB 0dB + +
AGain (analog) |0 dB bis 50 dB 0dB + +
Phasereverse OFF oder ON OFF + +
Phantom OFF oder ON OFF + +
LIMITER LIM1 OFF oder ON OFF + +
(Device 1) Threshold -20 dB bis 20 dB| 20 dB + +
Release 3 dB/s bis 6 dB/s + +
20 dB/s
COMPRESSOR COMP1 OFF oder ON OFF + +
Threshold -50 dB bis 10dB| 0dB + +
Gain 0 dB bis 30 dB 0dB + +
Ratio 1.0:1 bis 5.0:1 1.0:1 + +
Attack 0.2 ms bis 0.2 ms + +
50 ms
Release 0.05sbis10s 0.05s + +
EXPANDER EXP1 OFF oder ON OFF + +
(Devicel) Threshold -50 dB bis 10 dB| 0 dB + +
Gain 0 dB bis 30 dB 0dB + +
Ratio 1.0:1 bis 3.0:1 1.0:1 + +
Attack 0.05sbis10s 0.05s + +
Release 0.2 ms bis 0.2 ms + +
50 ms
EQUALIZER EQ1l-4 OFF oder ON OFF n ¥
(Device 1-4) Gain -15dBbis 15dB| 0dB + +
Frequency 22 Hz bis 1000 Hz + +
20000 Hz
Quality 0.3 Oct bis 1.0 Oct + +
3.0 Oct
Filter Type Bell, Notch, Bell + +
High &
Low Shelving
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DSP-Funktion Parameter Wertebereich :’/vc;rr%abe- 2’::5; g::un;el
[AUTOMATIC GAIN |AGC1 OFF oder ON OFF T T
CONTROL Velocity 0.3 dB/s bis 1.5 dB/s + +
(Device 1) 1.5 dB/s
Gain 5 dB bis 30 dB 20 dB + +
Level -20 dB bis 20 dB| 20 dB + +
Threshold -40 dB bis -20 dB + +
-20 dB
SUBSONIC SUBS1 OFF oder ON OFF + +
(Device 1) Frequency 32 Hz bis 50 Hz + +
200 Hz
DEESSER DeEsl OFF oder ON OFF + +
(Device 1) Ratio 1.0:1 bis 4.0:1 1.0:1 + +
Threshold 1.0 bis 1.8 1.0 + +
Bandwidth 0.2 bis 0.5 0.2 + +
DEESSER LIGHT DeEsl OFF oder ON OFF + +
(Device 1) Frequency 1000 Hz bis 4000 Hz + +
20000 Hz
Threshold -40 dB bis 10 dB 0dB + +
NOISE GATE GATE1 OFF oder ON OFF + +
(Device 1) Threshold -50 dB bis -10 dB + +
-10 dB
Attenuation 0 dB bis 30 dB 0dB + +
Attack 0.2 ms bis 50 0.2 ms + +
ms
Release 0.05sbis10s 0.05s + +
FILTER FILT OFF oder ON OFF + +
(Device 1, 2) Type Low Pass oder + +
High Pass Low Pass
Frequency 22 Hz bis 1000 Hz + +
20000 Hz
Order 1 bis 10 1 + +
STEREO WIDTH Width 0.0 bis 2.0 1.0 +
CONTROL Direction L10 > 0 > 0 +
(Device 1) 10R > -0
Type XY oder MS XY +
Sign + oder - + +
DELAY Delay OFF oder ON  |OFF +
(Device 1) Length 0 ms bis 0 ms +
21800 ms
(bei 2 Ch.)
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DSP-Funktion Parameter Wertebereich :’/vc;rr%abe- 2’::5; g::un;el
[PANORAMA/BALA |Pan (mono) L10 bis 10R 0 -
NCE Bal (stereo) L10 bis 10R 0 +
Matrix (stereo) |L>L R>R, L>LR>R +
L>LL>R,
R>L R>R,
R>LL>R,
Mono,
Mono -3 dB,
Mono -6 dB
MPX OUT Gain -30 dB bis 10 dB|0 dB +
Outsel OFF oder ON  |OFF +
Outsel Source |Eintrag O bis 0 +
249
CF Cut OFF oder ON  |OFF +
N/N-1 N-1 Mix oder |N-1 Mix +
N Mix
MPX IN Preparation OFF oder ON  |OFF +
Gain -15 dB bis 15 dB|0 dB +
PROGRAM BUS Program Device |OFF oder ON  |ON +
Nr.
AUX BUS Aux Device Nr. |OFF oder ON |ON +
Gain -00 dB bis 0 dB +
+15dB
Type AfterFader, AfterFader +
PreFader,
PreSwitch
VCA VCA Group 1..8 - +

In Mixer Setups werden zusétzlich weitere Informationen abgelegt:

¢ Channel

Assi gnment :

vorhandene Hardware Fader.

* Routing: Zuweisung von Quellen auf sogenannte Routing-Selektoren
(optional ab Firmware 5.5.0).

e Fader Val ues:

5.5.0, sinnvoll nur im Produktionsbetrieb).

e Show Ti ner

i n Channel

Di spl ay:

Zuweisung der konfigurierten Fader Channels auf

Stellung von Fader-Potentiometern (optional ab Firmware

Information, ob im Channel Display

ein Timer angezeigt wird (nur fiir RM420-020 ab Firmware 5.5.0).

Der Unterschied zwischen Mixer Setup und Channel Setup

Parameter in einem Mixer Setup haben stets einen festen Bezug zu konfigurierten
Fader Channels, unabhéngig davon, wo diese Fader Channels auf der Konsole
angeordnet sind. Der feste Zusammenhang zwischen den Informationen im Setup
und denen in der Konfigurationsdatei ergibt sich durch die eindeutige Kanalnummer.
Diese wird bei der Konfiguration eines Fader Channels in Toolbox4 automatisch
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vergeben (z.B. ,,CH1 Tell1“) und findet sich in einem Mixer Setup (z.B. als Current
Channel Setting Nr. 1 - Tell) wieder. (Siehe auch Abbildung 1-68 auf Seite 101.)

T Toolbox4 -
File “iew Transfer Options Help
D Hd & =m
Project Defined Channels General -~
=I IBC Booth Channel Source Paol ~
- FEGIE Source Tell Select ...
= DSP Frame I/0 CHZ Tel 2 Tel2 Pool1
Consale CH3LINET FPProcEL+FPPracGR Paal1 [~ Stereo ¥ Clean Feed In
= Audio System E:g LI[t;IE12 EE F1'mLc ?ELD +1FF|? Froc 7R EmH
+ gulel
E:‘dw Crz””.e's . cHEdD 2 D 2L+CD 2R Poal 1 et Tel1
IHINC! ASSIgmEn CH7 DAT 1 DATTL+DAT1R Pool 1
Dutput Functions CHIDAT 2 DAT 2L +DAT 2R Poal1 Moritor Bus Source L Tel Select
Super Dutput Functions CHIDISDM1 FPProc 8L +FPProc B8R Paal1
Fixed Processing CH11I5DM2 FPPiocSL +FPProc 3R Fool1 &
Output Routing CH1Z Mic T Mic 1 Fool 1 Tel2 %
= Logic System CH13 Mic 2 Mic 2 Paal 1
- CH14 Mic: 3 HMic 3 Fool1
i CHIS Mic 4 i 4 Podl 1 Input Focl Fodl El
evel Detection :
CH1E Mic 5 Mic 5 Paol 1 -
LD;\C Delay FH17 Mic & Mic B Pool 1 Global Resource MNone
Giripts CH30 Mic 7 Mic 7 Pool 1
GPO Raouting CH31 Mic &8 Mic 8 Paal1 Faderstart
CH1gPC 1 FPProc10L + FP Proc 10R  Poal 1 [~ OnStait
CH1SFC 2 FPPioc11L+FPProc11 R Poaol1 Faderstart Lewel -o0 dB I futo Off
CH20FC 3 FPPoc12L+FPProc12R Pool1 He
CHZ1PC 4 SP 4L+5F 4R Pool 1
CH23 MADIN MADIT L+ MADIT R Fool1 Output Mute Functions
CHZ24 MADIZ MADIZ L+ MADIZ R Pool1
CHZ5MADI3 MADIZL + MADIZR Pool1 ™ MuteLogic 1 [~ Mutelogic 2 ™ MuteLogic 3
sddDevice | Remove Device CH2EMADIA MADI4 L + MADI4 R Pool 1 ) )
Q CH27 ToneTkHz  FP TonelkHz Pool 1 8 UhElegsd (i MMElEB
CH28 Tonel25 FP Tone125Hz Pool1 .
SummingBuses  [ECEM 1 |C297onckiHz PP ToneBiHz Faoli (g | [Losic Functions
Output Functions 33% Ready Signalisation OFF Select ...
DSP Processing 74% Add | Insert | Remave | [
< >
File modified

Abbildung 1-68: Jedem Fader Channel wird bei der Konfiguration eine eindeutige Kanalnum-
mer zugewiesen.

Im Gegensatz zu einem Mixer Setup hat ein Channel Setup keinen festen Bezug zu
einem bestimmten Fader Channel. Die in einem Channel Setup gespeicherten
Parameter konnen daher flexibel auf jeden beliebigen Fader Channel angewendet
werden. Dabei miissen zwei Besonderheiten genauer betrachtet werden:

* Einerseits ist es moglich, ein Channel Setup auf einen aktiven, ge6ffneten Fader
Channel zu laden. Dabei diirfen die Parameter fiir DSP-Funktionen verdndert
werden (beispielsweise Einstellungen fiir Limiter und Kompressor). Es darf
jedoch kein aktives Bus-Routing unterbrochen oder verdndert oder ein neues
Routing gesetzt werden.

* Zweitens muss ein flexibel einsetzbares Channel Setup mono- bzw. stereo-
kompatibel sein. Beim Laden diirfen also nur solche Parameter verdndert
werden, die keinen Einfluss auf die Richtung des Signals haben. So werden
beispielsweise Panoramaeinstellungen nicht interpretiert. Die oben aufgefiihrte
Tabelle zeigt konkret, welche Parameter in Mixer Setups und welche in
Channel Setups gespeichert werden. (Siehe auch ,,Welche Daten werden in
Setups gespeichert” auf Seite 97.) Vergleichen Sie bitte in diesem
Zusammenhang auch Abschnitt Channel Setups.(Siehe auch ,,Channel Setups*
auf Seite 80.)

Das Setup Content Fenster

Funktionen des Setup Content Fensters

Im Set up Cont ent Fenster konnen Sie den Inhalt eines Setups anschauen und
untersuchen. Zum Offnen dieses Fensters markieren Sie bitte zunéchst ein Mixer
Setup oder ein Channel Setup im Device oder eine Setup Datei (*. dns oder *. dcs)
auf dem PC. Klicken Sie dann auf das dadurch aktivierte Symbol (Ansicht) auf
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dem Trennbalken in der Mitte des Hauptfensters. In der Ansicht Backup konnen Sie
sich durch Klicken der Taste Show Cont ent of Backup File... auchden
gesamten Inhalt einer Backup Datei im Set up Cont ent Fenster anzeigen lassen.

Der Umfang der im Set up Cont ent Fenster angezeigten Daten variiert in
Abhéngigkeit von der Art des ausgewahlten Setups. Wahrend ein Channel Setup eine
tiberschaubare Grof3e besitzt, kann die Masse der Informationen in einer Mixer
Backup Datei auf den ersten Blick sehr uniibersichtlich wirken.

Die Parameter eines Setups sind allerdings immer hierarchisch in einer Baumstruktur
dargestellt. Durch gezieltes ,,SchlieRen“ und ,,Offnen“ einzelner Aste kénnen Sie sehr
einfach zu den gesuchten Parametern navigieren (vgl. Abbildung ,,Ein Mixer Setup in
der Detailansicht®).

- 8 Track
Size of all Channel Settings: 124
#- Current Channel Setting Mr. 4
+- Current: Channel Setting Nr, 34
= Current Channel Setting Mr. 2 - G1
EQ Device Nr 3 ON [ Gain -15dB | Frequency 315Hz [/ Quality 0,50 Oct | Type Bell
EQ Device MNr 2: OM [ Gain -5dB | Frequency S500Hz | Quality 0,30 Oct | Type Bell
EQ Device Mr 1: ON [ Gain -6dE | Frequency 450Hz § Quality 0.40 Oct [ Type Bell
COMPRESSOR: OM [ Threshold -6dB | Gain OdE / Ratio 1.0:1 | Attack 0.2ms [ Release 0,05s
GAIN: Gain -6dE [ Analog Gain 0dE | Phase OFF | P48 OFF
=J- Current Channel Setting Mr. 3 - G2
EQ Device Nr 20 ON [ Gain 1dB [ Frequency 1400Hz [ Quality 0,60 Oct  Type Bell
EQ Device MNr 13 ON [ Gain 0dB [ Frequency 710Hz f Quality 0.30 Oct [ Type Lo Shelving
EQ Device Mr 3: ON [ Gain 0dB | Frequency 1000Hz [ Quality 0.60 Oct | Type Lo Shelving
GAIN: Gain 5dB [ Analog Gain 0dE [ Phase OFF [ P48 OFF
COMPRESSOR: OFF | Threshald 2dB f Gain 2dB | Ratio 1.10:1 { Attack 0.2ms | Release 0.5s
+- Chaninel Assignment

Abbildung 1-69: Ein Mixer Setup in der Detailansicht.

* Schl i eRRen eines gedffneten Astes: Klicken Sie auf das [=] -Symbol oder
doppelklicken Sie rechts daneben auf den Eintrag.
+ (ffnen eines geschlossenen Astes: Klicken Sie auf das [#-Symbol oder
doppelklicken Sie rechts daneben auf den Eintrag.
Um die gesamte Baumstruktur mit allen Verzweigungen zu 6ffnen, driicken Sie die
Schaltfliche Expand Al | . Je nach Anzahl der im Setup gespeicherten Parameter
wird die Liste im Set up Cont ent Fenster dadurch sehr grof3. Durch driicken der
Schaltflache Col | apse Al | werden alle Verzweigungen geschlossen.

Die angezeigten Parameter verstehen

Zum besseren Verstindnis zeigt die nachfolgende Abbildung das hierarchische Prinzip
der Verschachtelung von Setups und Parametern noch einmal exemplarisch.
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Mixer Backup - <name=.dmb

Mixer Setups

Default Mixer Setup
Mixer Setup MNr 1..6 < - name=
(Current Mixer Setting)

Current Channel Setting Mr 1..150

Channel Pararmeter

Channel Assignrment

Fader Nr1..40: Channel Mumber 1..150

Channel Setups

Channel Setup MNr 1..250

Channel Parameter

Abbildung 1-70: Das Prinzip der Verschachtelung von Setups und Parametern

Alle grau dargestellten Bereiche sind mit Hilfe des Set up Manager s zuginglich
und konnen in Dateiform auf dem PC gesichert werden oder vom PC in ein RM4200D
kopiert werden.

Anzeigen von Mixer Backup Dateien

Der Typ ,M xer Backup“ und dessen Dateiname bilden die Wurzel der
Parameterliste. Darin enthalten sind alle Mixer Setups und Channel Setups, deren
Parameter von den Standardwerten abweichen. (Siehe auch ,Welche Daten werden
in Setups gespeichert” auf Seite 97.) Mixer Setups sowie Channel Setups ohne
jegliche Inhalte werden nicht angezeigt. Mixer Backup Dateien enthalten auch keine
Kopie des Current Mixer Settings, also der im Moment des Abspeicherns aktiven
Mischpulteinstellungen.

werden im einem Mixer Backup gespeichert, sie werden aber nur in das
RM4200D zuriickgeschrieben, wenn beim Restore-Prozess auch das Segment
,Channel Set ups“ aktiviert ist. (Siehe auch Abbildung 1-65 auf Seite 95.)

@ Hinweis: Benutzerspezifische Namen von Mixer Setups und Channel Setups

Anzeigen von Channel Setups

Als Wurzel der Parameterliste wird der Typ ,,Channel Set up“, die Nummer des
Channel Setups (1. . 250) und dessen Name angezeigt. Der Name entspricht bei
einer *. dcs Datei der Dateibezeichnung. Im Falle eines ausgelesenen Channel
Setups entspricht er der Bezeichnung des Setups.

Die eigentlichen Parameter werden darunter angezeigt. Channel Setup Parameter
werden dann dargestellt, wenn mindestens ein Parameter des entsprechenden Kanals
von den vorgesehenen Standardwerten abweicht. In diesem Fall wird aber nicht nur
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der abweichende Parameter angezeigt, sondern auch alle anderen Parameter
desselben DSP-Prozesses. Wurde beispielsweise der Schwellenwert eines Kompressors
verdndert, so werden dieser Wert und alle anderen Kompressor- Parameter angezeigt.

Beispiel: Der Schwellenwert des Kompressors von Kanal ,,GL“ wurde iiber die Konsole
auf - 6 dB gedndert. Alle anderen Parameter blieben unberiihrt. Mit Hilfe des Set up
Manager s konnen Sie jetzt folgende Werte auslesen:

= Current Channel Setting Mr, 2 - @1
COMPRESSCR: ©OM [ Threshold -6dE [ Gain 0dE | Ratio 1.0:1 [ Atkack 0.2ms | Release 0,055

Andern Sie Parameter anderer DSP-Prozesse von Kanal ,,G1“, werden diese ebenfalls
der Liste hinzugefiigt.

= Current Channel Setking Ny, 2 - G1
EQ Device Mr 31 OM [ Gain -15d8 | Frequency 315Hz | Qualiky 0,50 Qck | Type Bell
EQ Device Mr 2: OM [ Gain -8d6 | Frequency S00Hz [ Qualiky 0,30 Oct | Type Bell
EQ Device Mr 1: OM [ Gain -6d6 | Frequency 450Hz [ Quality 0,40 Oct | Type Bell
COMPRESSOR: OMN [ Threshold -6dE [ Gain 0dE | Ratio 1.0:1 [ Atkack 0.2ms | Release 0,055
GAIN: Gain -6dE | Analog Gain 0dE [ Phase OFF | P45 OFF

Die Reihenfolge der angezeigten Parameter entspricht dabei nicht der in der
Konfiguration vorgegebenen. Stattdessen wird der DSP-Prozess mit der letzten
Parameterverdnderung immer unten an die Liste angefiigt. Aus diesem Grund
erscheinen die dargestellten Parameter zundchst willkiirlich angeordnet. Fiir die
Benutzung der Werte durch den DSP ist ihre Position allerdings unerheblich.

Channel Setup Datei gespeichert, sie konnen also auch nicht in das RM4200D
zurlick kopiert werden. Uberpriifen Sie daher nach dem Kopieren einzelner
Channel Setups vom PC in ein RM4200D, ob Setup-Namen angepasst werden
missen.

@ Hinweis: Benutzerspezifische Namen von Channel Setups werden nicht in einer

Anzeigen von Mixer Setups

Als Wurzel der Parameterliste wird der Typ ,,M xer Set up“, die Nummer des Mixer
Setups (1. . 6) und dessen Name angezeigt. Der Name entspricht bei einer *. dns
Datei der Dateibezeichnung. Im Falle eines ausgelesenen Mixer Setups entspricht er
der Bezeichnung des Setups.

Darunter folgt unter Si ze of all Channel Settings die Grofde aller im Mixer
Setup gespeicherten Channel Settings in Byte. Danach folgen die im Mixer Setup
gespeicherten Channel Settings. Wenn keine Channel Settings gespeichert sind, also
alle Parameter den Defaultwerten entsprechen, wird bei Si ze of all Channel
Set ti ngs die Grofde ,,0“ (Byte) angezeigt.

Channel Settings werden dann dargestellt, wenn mindestens ein Parameter des
entsprechenden Kanals von den vorgesehenen Standardwerten abweicht. In diesem
Fall wird aber nicht nur der abweichende Parameter angezeigt, sondern auch alle
anderen Parameter desselben DSP-Prozesses. Wurde beispielsweise der
Schwellenwert eines Kompressors verdndert, so werden dieser Wert und alle anderen
Kompressor-Parameter angezeigt.
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Beispiel: Der Schwellenwert des Kompressors von Kanal ,,GL“ wurde {iber die Konsole
auf - 6 dB gedndert. Alle anderen Parameter blieben unberiihrt. Mit Hilfe des Set up
Manager s konnen Sie jetzt folgende Werte auslesen:

= Current Channel Setting Mr, 2 - @1
COMPRESSCR: ©OM [ Threshold -6dE [ Gain 0dE | Ratio 1.0:1 [ Atkack 0.2ms | Release 0,055

Andern Sie Parameter anderer DSP-Prozesse von Kanal ,,G1“, werden diese ebenfalls
der Liste hinzugefiigt.

= Current Channel Setking Ny, 2 - G1
EQ Device Mr 31 OM [ Gain -15d8 | Frequency 315Hz | Qualiky 0,50 Qck | Type Bell
EQ Device Mr 2: OM [ Gain -8d6 | Frequency S00Hz [ Qualiky 0,30 Oct | Type Bell
EQ Device Mr 1: OM [ Gain -6d6 | Frequency 450Hz [ Quality 0,40 Oct | Type Bell
COMPRESSOR: OMN [ Threshold -6dE [ Gain 0dE | Ratio 1.0:1 [ Atkack 0.2ms | Release 0,055
GAIN: Gain -6dE | Analog Gain 0dE [ Phase OFF | P45 OFF

Die Reihenfolge der angezeigten Parameter entspricht dabei nicht der in der
Konfiguration vorgegebenen. Stattdessen wird der DSP-Prozess mit der letzten
Parameterverdnderung immer unten an die Liste angefiigt. Aus diesem Grund
erscheinen die dargestellten Parameter zunédchst willkiirlich angeordnet. Fiir die
Benutzung der Werte durch den DSP ist ihre Position allerdings unerheblich.

Im Zweig Channel Assi gnnent werden die Zuweisungen von Fader Channels auf
konfigurierte, physikalische Fader angezeigt. Physikalische Fader ohne zugewiesene
Fader Channels werden nicht dargestellt.

Mixer Setup Datei gespeichert; sie kdnnen also auch nicht in das RM4200D
zuriick kopiert werden. Uberpriifen Sie daher nach dem Kopieren einzelner
Mixer Setups vom PC in ein RM4200D oder nach einem partiellen Restore-
Prozess, ob Setup-Namen angepasst werden miissen.

@ Hinweis: Benutzerspezifische Namen von Mixer Setups werden nicht in einer

Parameter ohne zugehorige Funktion

Waurde ein Setup, das beispielsweise Parameter einer Kompressorfunktion enthélt, in
ein Device ohne konfigurierte Kompressorfunktion kopiert, bleiben die Parameter fiir
die nicht enthaltene Kompressorfunktion nach dem Laden wirkungslos. Das gilt fiir
alle DSP-Funktionen, fiir die Parameter in Setups abgelegt werden konnen.

Wichtiger Hinweis: Parameter, die sich auf Funktionen beziehen, die nicht
konfiguriert sind, werden von der Software des RM4200D nicht ausgewertet.
Parameter ohne zugehorige Funktion tauchen zum Beispiel dann in Setups auf, wenn

* die Funktion durch Anderung der Konfiguration weggefallen ist.
Beispiel: Ein Mixer Setup enthilt fiir Channel 1 die Information, dass das
Signal mit +5 dBim Modus ,Pr eFader “ auf Aux Bus 3 gemischt ist. Im
Rahmen einer Anderung der Konfiguration wird Aux Bus 3 entfernt. Die
danach im Mixer Setup nach wie vor enthaltenen Parameter fiir die Mischung
des Signals von Channel 1 in Aux Bus 3 sind jetzt wirkungslos. Erst durch
eine weitere Anderung, in der Aux Bus 3 wieder hinzugefiigt wird, wiirden
diese Parameter wieder aktiv.
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* das Setup von einer anderen Konsole mit Unterschieden in der Konfiguration
stammt.

In beiden Féllen werden jeweils nur diejenigen Parameter benutzt, fiir die in der
Konfiguration des Device eine Funktion vorgesehen ist. Alle Parameter ohne
zugehorige Funktion werden nicht beachtet. Sie bleiben jedoch solange im Setup
erhalten, bis dieses {iber Tastenfunktionen der Konsole erneut gespeichert und damit
tiberschrieben wird.

Hinweis: Zur Vermeidung von Missverstdndnissen sollten Sie Parameter ohne
zugehorige Funktion umgehend durch erneutes Speichern des oder der
entsprechenden Setups mit Hilfe von Tastenfunktionen am Pult {iberschreiben.

Fehlende Channel-Namen in Mixer Setups

Wenn Sie den Set up Manager ohne Verbindung zu einem RM4200D benutzen oder
die Verbindung wéhrend Threr Arbeit unterbrochen wird, kann der Set up Manager
keine Informationen zu Channel- und Setup-Namen zur Verfiigung stellen. Sie konnen
zwar nach wie vor zum Beispiel Mixer Setup Dateien (*. dns) von ihrer Festplatte
offnen. Ohne aktive Verbindung werden die darin enthaltenen Parameter jedoch nur
mit der Kanalnummer angezeigt; der Name des entsprechenden Kanals kann nicht
dargestellt werden.

= Mixer Setup - setupl

Size of all Channel Settings:
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zurrent Channel Setking Mr,
Zhannel Assignment

Expand all ] [ Collapse all

Abbildung 1-71: Ansicht einer Mixer Setup Datei ohne eine aktive Verbindung zwischen Setup
Manager und RM4200D. Es werden keine Channel Bezeichnungen angezeigt.

—
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In Netzwerken mit mehreren RM4200D-Devices kann es gelegentlich zur folgenden
Situation kommen:

Sie haben eine Verbindung vom Set up Manager zu einem bestimmten Device
hergestellt. In der Zwischenzeit wollen Sie jedoch eine Mixer Setup Datei (*dms)
anschauen, die von einem anderen Device auf den PC kopiert wurde. In diesem Fall
ist es durchaus moglich, dass sich die konfigurierten Fader Channels im verbundenen
Device hinsichtlich Anzahl und Art von denen in der geoffneten Mixer Setup Datei
unterscheiden. Als Folge sind im Set up Cont ent Fenster einige Kanalparameter der
Mixer Setup Datei mit Namen versehen, andere jedoch nicht.
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E Setup Content

= Mixer Setup - setupl

Size of all Channel Settings: 128
Zurrent Channel Setking Mr, 8
Zurrent Channel Setking Mr, 7
Zurrent Channel Setking Mr, &
Zurrent Channel Setking Mr, 5
Zurrent Channel Setking Mr, 4 - DAT
Zurrent Channel Setking Mr, 1 - MIC1
Zurrent Channel Setking Mr, 2 - MICZ
Zurrent Channel Setking Mr, 3 - C01
Zhannel Assignment

Expand all ] [ Collapse all

Abbildung 1-72: Ansicht einer Mixer Setup Datei mit einer aktiven Verbindung zwischen Setup
Manager und RM4200D. Aufgrund von Unterschieden zwischen Setup und Kon-
figuration kénnen einige Channel Bezeichnungen nicht angezeigt werden.

£ = R e R e R e R R

Allerdings konnen nicht nur Unterschiede zwischen Online- und Offlinedaten im
direkten Vergleich zu namenlosen Parametersitzen fiihren. Auch Mixer Setups
innerhalb eines RM4200D konnen Fader Channels ohne Namen enthalten. Das
passiert immer dann, wenn

* eine Mixer Setup Datei in ein RM4200D kopiert wurde, die Parametersitze zu
Kanélen enthilt, die im System nicht konfiguriert sind.

* ein oder mehrere Kanile, zu denen Parameterséitze im Setup existieren, aus der
Konfiguration geléscht wurden.

Fehlerhafte Parameter in Mixer Setups und Channel Setups

Hin und wieder kénnen Mixer Setups oder Channel Setups fehlerhafte Parameter
enthalten. Fehlerhafte Parameter sind im Set up Cont ent Fenster mit einem roten
Warnsymbol und zuséatzlichen Debug-Informationen versehen.
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E Setup Content

= @Current Mixer Setting [Issue: Last Channel Setup overlaps end of data buffer, (BlockEnd: 414 | Rea
Size of all Channel Settings: 408

o O oy

£

Zurrent Channel Setting Mr, 6 - kelz
Zurrent Channel Setting Mr, 7 - micZ
Zurrent Channel Setting Mr, 5 - kell
Zurrent Channel Setting Mr, 4 - YiCA
Zurrent Channel Setting Mr, 3 - kilo
Zurrent Channel Setting Mr, 2 - PC

Zurrent Channel Setting Mr, 1 - micl

ALl Device Mr 20 ON [ Gain -125dE | Type AfterFader

ALl Device Mr 3 ON [ Gain -125dE [ Type AfterFader

ALl Device Mr 4 ON [ Gain -125dE [ Type AfterFader

PGEM Device Nr 21 OFF

GAIN; Gain 0dE [ Analog Gain 35dE § Phase OFF | P43 0N

SUBSCMIC: CM J Frequency 63Hz

LIMITER: OM / Threshold 3dB [ Release 6dB/'s

COMPRESSOR: M Threshold -3dE f Gain 0dB § Ratio 5,001 § Attack 0.5ms [ Release 0,15
AGC: O Yelocity 0.7dE [ Gain 8dE [ Lewel 0dB | Threshold -25dE

FILTER. Dewvice Mr 1 OFF f LowPass | Frequency 16000Hz § Order 4

PGEM Dewice Mr 31 OFF

‘3 Function Mr 24 Device Mr 0 Param Qx00000001 [Issue: Unknown Funckion tr]

= urrent Channel Setting Mr. 1 - micl

@MPX In: Preparation OFF [ Gain 0dB [Issue: Device Mr (43 nok in valid range (0 - 0).]
GAIN: Gain 0dE [ Analog Gain 0dE § Phase OFF | P43 OFF

[ Expand all ] [ Collapse all

>

Close

Abbildung 1-73: Fehlerhafte Parameter oder Funktionen werden durch ein Warnsymbol ent-
sprechend gekennzeichnet.

Fehler in Setup-Parametern sind selten und werden meist durch zwei Ursachen

hervorgerufen.

* Eine Funktion und deren Parameter sind dem Set up Manager nicht bekannt:
Im Zuge der Weiterentwicklung des RM4200D ist die Menge der in den Setups
gespeicherten Funktionen und Parametern stetig gewachsen. Neu
hinzugekommene Funktionen werden erst in einer aktualisierten Version des
Set up Manager s beriicksichtigt. Kennt die verwendete Version des Set up
Manager s bestimmte Funktionen und deren Parameter nicht, so wird die
entsprechende Zeile als fehlerhaft dargestellt.

Hinweis: Als mogliche Losung des Problems sollten Sie {iberpriifen, ob die
Version des verwendeten Set up Manager s mit der Version der Firmware

ihres RM4200D kompatibel ist. Sollten Sie nicht sicher sein, welche Version des
Set up Manager s zur Firmware ihres RM4200D passt, verwenden Sie bitte die

aktuellste. Diese erhalten Sie bei Ihrem DHD-Héandler oder direkt von DHD.
Verwenden Sie dann die neuere Version, um das Setup erneut auszulesen.

* Ein oder mehrere Parameter einer bekannten Funktion sind ungiiltig:

Alle Parameter von Funktionen, die in Setups gespeichert werden, sind nur in
definierten Bereichen giiltig. Welche Bereiche jeweils gelten, entnehmen Sie
bitte der Spalte ,,Wertebereich“ der bereits erwdhnten Tabelle. (Siehe auch

,Welche Daten werden in Setups gespeichert” auf Seite 97.) Sobald ein

Parameter einer beliebigen Funktion auferhalb des fiir ihn giiltigen Bereiches
liegt, wird die entsprechende Zeile in der Liste als fehlerhaft zuriickgegeben.
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Kapitel 3: RM420-552 Setup Manager

Eine mogliche Ursache fiir einzelne fehlerhafte Parameter sind abgebrochene
Speicher- oder Ladevorgénge, die meist auftreten, wenn verwendete
Chipkarten wahrend eines Zugriffs aus dem Kartenleser entfernt werden.

Hinweis: Zur Problemlésung {iberpriifen sie zunichst, ob die verwendete
Version des Set up Manager s mit der Firmware ihres RM4200D kompatibel
ist. Verwenden Sie im Zweifelsfall immer die neueste Version des Set up
Manager s. Treten auch bei Verwendung der neuesten Version des Set up
Manager s fehlerhafte Werte auf, {iberschreiben oder speichern Sie das Setup
erneut. Stellen sie aber zuvor sicher, dass die zu speichernden Parameter nicht
bereits fehlerhaft sind (Current M xer Setti ngs oder Mixer Setup Datei,
*_ dms).

Channel Setups - mit oder ohne Routing-Parameter?

Im vorangegangenen Abschnitt ,,Der Unterschied zwischen Mixer Setup und Channel
Setup® wird darauf hingewiesen, dass beim Laden von Channel Setups nur Parameter
interpretiert werden diirfen, die keine Bus-Routings beeinflussen und mono/stereo-
kompatibel sind. Der Grund dafiir ist, wie erwdhnt, dass Channel Setups auch auf
,offene“ Kanile geladen werden konnen. Dabei muss im Hinblick auf den On Air-
Betrieb verhindert werden, dass aktive Bus-Routings zuriickgesetzt werden.

Die Tabelle der Parameter in Mixer und Channel Setups vergleicht ausfiihrlich,
welche Parameter in Channel Setups bzw. in Mixer Setups gespeichert werden.
(Siehe auch ,Welche Daten werden in Setups gespeichert” auf Seite 97.)

= urrent Channel Setting M, 30 - Mic 7

PEM Device Mr 21 CFF

PiEM Dewice Mr 11 CFF

ALl Device Mr 1 ON [ Gain 13dE [ Type AfterFader
ALl Device Mr 20 ON [ Gain 12dB [ Type AfterFader
ALl Device Mr 30 O [ Gain 11dE [ Twpe AfterFader
ALl Device Mr 4 O [ Gain 9dB [ Twpe AfterFader
ALl Device Mr 5 ON [ Gain 9dB [ Tvpe AfterFader
EC Device Mr 4 0N [ Gain -1dE [ Frequency 9000Hz [ Quality 1,20 Cok § Type Bell

EC Device Mr 3 ON [ Gain 3dB [ Frequency 4000Hz [ Quality 0,70 Ok f Tvpe Bell

EC Device Mr 2: 0N [ Gain 11dE [ Frequency 1250Hz [ Quality 1,20 Ock f Twpe Bell

EQ Device Mr 1 0N [ Gain -2dE [ Frequency 710Hz [ Quality 1,40 Qo § Type Bell
COMPRESSOR: M Threshold 2dB [ Gain 0dE f Ratio 1.30:1 § Attack 2.0ms [ Release 0,15
GAIN: Gain 7dE [ Analog Gain 45dE § Phase OFF | P43 OFF

Expand all l ’ Collapse all

Abbildung 1-74: Ansicht eines Channels Setups im Setup Content Fenster

Beim Vergleich der tatsdchlich ausgelesenen Parameter eines Channel Setups (siehe
Abbildung Ansicht eines Channels Setups im Setup Content Fenster) mit den oben
gemachten Angaben zu Routing-Parametern stellt man nun fest, dass wider Erwarten
doch Routing-Informationen in Channel Setups gespeichert werden (rote
Markierung).

Tatsdchlich werden in Channel Setups genauso Routing-Parameter gespeichert wie in
Mixer Setups, in welchen Parametersitze bekanntermaf3en fest einem Fader Channel
zugeordnet sind.
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Die Ursache hierfiir liegt darin, dass im Moment des Speicherns nicht zwischen den
Datenstrukturen unterschieden wird. Erst beim Laden wird zwischen tatsdchlichen
Channel Setups und Kanalparametern eines Mixer Setups unterschieden, und die
entsprechenden Parameter werden gefiltert.
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