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32�������������-���0�/02
����!����	���!�0
%���"

�	�$����	� 8����'���-�����������	�$����	����������������	�
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(Y����$ C" EQ Gain.��	�$���-��������	�$����	��������
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D" LimThres.�-�������-������������	�$����	�����
;�����	0-%$!�����!�	��'!��%$���0�� �8�����
U�� �8����"

P" LimRel.�-�������-������������	�$����	�����
;�����	05������	����N������	�	������	��I#�
'!��%$���B �8G�������� �8G�����"

!
����������
��
1�#��&.����

$��+
�������#����
�%
�
���������������-������������� 
����������������������������



���������	�,���*+����,���������


�����������
5�<�C��5�<�� ������,����������	������������
����	�5�<0-�������&	�
������!7$�����)��"�5�<�C�����5�<���������
���	���
����%$"�

Wichtiger Hinweis:  ����-�������
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����!$�"�
5%$����-����	��������������-���%�0
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�����	�$���-��������	�$����	�����
���5������0��������5�<0-������
���'��������"�;�����-�������,�����
���
!����-�����	��������"�

C" Aux Gain.�-�������-������������	�$����	�����
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����	��	�����+
	��N�	�I#���	����	�����5���
0
�����������������"�

> PRE SWITCH(S).����5�<0-�����!�	��+
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6���� C" <input name> select Input.�8����'���-���
�����	�$����	�����������(�������������
����6����0�

����'�!7$���������$��������
����!7$��������	����'�'�!�����"�

Wichtiger Hinweis: -����9�������	�
(�������������'�!����������������
����������	������	����
'���!����������M

�" Fix Fader.�8����'���-��������	�$����	�����
�������!7$����(��������������	���������
�������	������'������"���%$��9�����-���
���(�������������&	��������	������%$��
��$	�7���	�"� 7$����-������� �	��ON���������
���	����'����<��	��"�2���OFF�$�����-�������
��<��	������"

.��A�� 8����'���-���������,�����������3&%�������&	�����
.���0����0)���'���
�����	��	��"�

Wichtiger Hinweis: ������������
��
�9�����-�����	������'����!��������
.����������&	�������!7$�����
���	�����
�����	��	�����"�5��
������
'�������������/�not available"�

C" CFOutGain.�-�������-������������	�$����	�
�������0 �	���&	����.���0����0-�����
'!��%$���0B� �8�����UC� �8����"�

�" <Selector signal name>. 7$����-�������
�����	�$����	���������	���+��5���
0Y�������&	�
���.�����0����03&%���������"�-����9�����
�'��������-������������-���%�
	0�

��
+�	!�����"� ����-������
	�������.���0����0
-������&	���������!7$��������	����!7$����
�9%$�����!7$����-�������(���	��CLEANFEED"�
�8�������%$����-���������&	��������
(����������������.���0����0-�����
�
�����	��	�����������"�#
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Hinweis:  ����-��������-���	�02
���
	0Y������'���!������$���������������
�����	�%$�����,���������	�8������
��
��������'���!�	������������!7$����
!����-�����������������+��2
���
	0,�����	������	&%����
��	�����3���������
�-�0�	�������&$	��"��-��$���%$�I���%���/��0�������
��������
�
�����	��	��J����-���� QP"#

!
����������
�
1�#��&.����

$��+
���

��CV��� ������,��������$���'�	��	�����*�	�&����"�-����9�����
�����������������;
���F�������������'����'"8"�'�	�-��0
������	����
��	��&	�)
����
������
���"�����;(��
����	�����	�,����'���������E������������������;
���0
��������N;���-
�	%�I#�����	$�������32�����"�
�-��$��I���%���/��0�������
���������
�����	��	��J�
���-���� QP"#

,���C�����,���� 8����'���-���������,������&	�)
����
������
���"�
-����9������������
%$��%$��������������;
���F���0
����������'��"�-����9���������;�%$�F�������&	�����;(���
����	�����,��������$�������	�32�����0-
��!	��
'�!�����"��-��$��I���%���/��0�������
���������
���0
��	��	��J����-���� QP"#

2
���
	�0�(<� ������,�������������N�<��	��I�2
���
	0Y�������������
2
���
	08��"�*�	!������-�������32�����0-
��!	���
��������	�,��������5���
������'�'�!�����"��-��$��
I2
�"�A���
���0�����2
���
���
�����
�����	��	��J�
���-���� Q�"#

2
���
	�0�-���%�
	 8����'���-���������,�������*�	�����������������	�$0
����	��������������������5���
�������������-���%0
�
	0�

���������2
���
	08�����'������"��	�$���-���
�����	�$����	��!7$	����-���������,�������	&%���$�0
���"�6����	�5�'������	�%$�������	������������!7$����
5���
������"�;�����-�������-���%�
	0,�����
���!����
-��������!&��%$���-���������!7$���$���"�

2
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 ����-������32����������7���%$���8��	���������'�����9���������32�����0
-
��!	�����5�'����02
��������������.���������	�8������
��
��������������"�
���	%$�$����-����
�������*
	�����=
> ��������	��	���������<����	��������'�����+
��5���
�������"
> 5�'�����������������������������	�4$	'���"�E��	��������	
�	����	�	���
,���	"

> 5�'�������	������������E����������������'�������	��	����&	����������	�
���	�"

> �	���%$���	�����������	����������(��������������&	���������!7$�����)��"�
-����9���������(��������������&	������������������5���
0)�����	������
8����%$�	��7���	�"�

> -%$�����	�E��	�����������-������+
��)�7��������2�<�	"


���������&;	 ,���*+���,�-� �)�����������<���������1����

����������
����	�-
��!	��!�	������7%$����)�����������	����%$	�����"��-��$��I����
-
��!	�����5�'����02
���������'��J����-���� �C"#
���������������� �,���*+����,�-� �)�������
�1����+����������1��� � �������
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����/� ��� +���-
��/ +���-��������������

!������"%
*�����(�����������������32�������9�����-���+
����	�8������
��
������7���	�"�
������(����������������������
�	������	$������!�������-/�����+
����	�
1��'�����������	�����!�	�"�����
%$��&�����-���'�!����������������(�������������
�&	�+�	�%$�������-�����
�����&�����
�"�E���8���������9������-������32������
�
!
$�����-������$	�	02��%$���������%$��&	������	
�����
��+�	!�����"�8�����
5�!����������	�
	��	������	�%$�����%$��(������������"�8����32�������9�����-���
+�	�%$�������!�
��������%$�	�"�8���������-�����$�����������%$���������3��$��+
��
�	����	������������	��	�!	������32�������&	�������7��	��5�!�������
������%$�	��!�	���"�(��������	���+�	�%$�������5	����+
��-�����=�

C" �	�	��!�
���2�(���)��0-������N.$�����-����I#�����%$�	�������	����	0
(��������������&	������!"���������"�6����	�5�'�������	�8������
��
���!�	��������
����CHSETUP <No.>����%$	�����"�-����9���������'�����)��0-����������%$�	�"�

�" 1���
#���!�
��2�(���8����'�	0-������N4��	�-����I#�����%$�	���������������
E��������	�%���� ���������������������"���������
��� "������'��� ���"�%�������
�
���(��"�6����	�5�'�������	�8������
��
���!�	������������SETUP <No.>�
���%$	�����"�-����9���������'����%$��8����'�	0-����������%$�	�"

B" 1	����!�
��2�����������'������-�����7$���������8����'�	0-�������������%$�	��
�������������E������������������-/�����"�5���	�������9�����-��������%$��
��	����&��	�����8������
��
���7���	��
��	�����%$�	����
���	�����9�������'��
����32�����0-
��!	�"������������ "&�!�	���%$�������3����������-�0�	����
������"

�-��$��I����*
�������'����J����-���� ��"#

Wichtiger Hinweis: 5�@�	�����8���0-������9�����-����������	���-������&��	�
����8������
��
���+�	!������!�������7%$�����5��%$��������%$	������!�	�"�-���
�9��������
%$��%$�����32�����0-
��!	��+�	!����������-������'�������
����'������%$�	�"�-����)�����������* +�
����
+�������������8���0-�����'��
����%$�	�"�
�������������� 
����������������������������
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�����������
-������3��������������%����������)�����
-���+�	!���������-����������32���������$�������	�+��	�	
����,�����
�����������
���������������������	�$����	���������,�����(�%�����A)�����	���	�;.�0
5�'����"��-��$���%$�
�������5��������"#


���������&�	 .���������5�-�����'�����5�$��%�����������5�:7,�
�1���5�2-7�5�C��'���������
,��#�����>�����������"#������?

Hinweis: -����9������%$�����32�����0-
��!	��+�	!��������������-������
'�����������'������%$�	�"�8�������%$����-��������-���������������������
-���%�0,����������������	���������	�8������
��
����	&%�����&���������
�����	�*
�������'�����E��	����'���8�	��%$�Presets�'���	$����"��-��$��I����
*
�������'����J����-���� ��"#

���� ����!
�	�������"��������������
4�����8���0-�����'���������	&%��������$�����-�������������0,�����������
-�����������"�6����	�5�'������	�%$���������5���%$	����Loading�����8���0-�����
!�	��������"�4�����8���0-�����'������%$�	��������'���-�������32�����0
-
��!	�"��-��$��I����*
�������'����J����-���� ��"#

���� ���	#��!
�	�������"����
��$���-���!����
����+
	���������8����'�	0-�����'������%$�	�=�

C" -�������-����������	��7��������
������� �	����%$� ���%$����"� ����-���
�������	����������%$����-����	��������������-���%�0,�������$	����+�����"

�" �	&%����-�������	
���-+�0,���"�6����	�5�'������	�%$�����SAVE SETUP <no.>"

B" �	�$���-��������	�$����	�����������	�5�'���������1����	��	�%$����������	���	�
-������-���������%$�	��!
����"��	&%����-�������A)0,���������$	��5��!$��'��
����7�����"����-�����!�	���
�
	��������%$�	�"�4���������*
	�����'��	�%$����
�	&%����-����	���������-+�0,���"
���������������� �+���-��������������� � ����/��
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����/� ��� +���.
���� ���	#��!
�	��������
��$���-���!����
����+
	���������8����'�	0-�����'������=�

C" �	&%����-�������	
���;
��-��0,���"�6����	�5�'������	�%$�����LOAD SETUP 
<no.>"

�" �	�$���-��������	�$����	��������������/�����1����	�����-�������	�%$���������
-��������!
����"��	&%����-�������A)0,��������6$	��5��!$��'������7�����"����
�����-�����!�	���
�
	��������"�4������*
	�����'��	�%$�����	&%����-����	0
���������;
��-��0,���"

���������!
�	�������"����
��$���-���!����
����+
	���������)��0-�����'������%$�	�=�

C" �	&%����-�������-���%�0,�������������!&��%$�������	���"�1�$����-�������
(��������������%$� ���%$�+
	�������'���-����'�������������������"

�"  7$	��������-���%�0,�����
%$�����	����	&%���������	&%����-�������	
���-+�0
,���"�6����	�5�'������	�%$����SAVE CHSETUP <no.>"

B" �	�$���-��������	�$����	�����������	�5�'�����������!&��%$���1����	�
�	�%$����������	���	�-������-���������%$�	��!
����"��	&%����-�������A)0,�����
���6$	��5��!$��'������7�����"�4������*
	�����'��	�%$�����	&%����-���
�	���������-���%�0,������������'�������+��	��"

�" �	&%����-����������+��-���%�0,�����	�������������'�������+��	��"

���������!
�	��������
��$���-���!����
����+
	���������)��0-�����'������=�

C" �	&%����-�������-���%�0,���������!&��%$�������	���"�

�" �	&%����-�������	
���;
��.$0,���"�6����	�5�'������	�%$�����
LOAD CHSETUP <no.>"

B" �	�$���-��������	�$����	�����������	�5�'���������1����	�����-�������	�%$������
���-��������!
����"��	&%����-�������A)0,��������6$	��5��!$��'������9�����"�
4������*
	�����'��	�%$�����	&%����-����	���������-���%�0,������������'��
�����+��	��"

�" �	&%����-����������+��-���%�0,�����	�������������'�������+��	��"

Wichtiger Hinweis: -����9���������)��0-�������	�����������������	����
������!��������&	�����$��'���!�������(������������'��7��������"������
�9�����-����&	�������(���������������8�	��%$�Frame I/O����
)
�����	��
�����
��'�������
��	�+�	$����	�"��-��$���%$�I�	���6GA�0�����
�-�0�	����
�����	��	��J����-���� DP"#

��0 +���.�������������������

���32������+�	�&���&��	��	�������������	=�(����-��	�
0;(�05�'����������	�
8������
��
�������'!���-
��!	�05�'�����������	�32�����0-
��!	�"���	�
����������	������	�8������
��
���$��@����
�������#������N6���	���2���	I#�������
������������������� 
����������������������������



���������	�,���*+����,���������


�����������
����������	���!�	��������%
�������#�������N(<��	���2���	I#���'��%$���"�
8������9�����-���������	�32�����0-
��!	���
�����	��	��"��-��$��I*	�
���0�
����������	�����.�����������
�����	��	��J����-���� QL"#
2�����	�32�����0-
��!	���9�����-������������������	��-���	�F�������
'�!�����"��&	������<��	�����-
��!	�0#5�'�������9�����-�������Y�����������	'������
�.�7���	�"���������	���5�'�����'���������	�����������������!7$�����(��������"�
 ����-������
%$������������	��������������	���������������*
	$9	��08������
�'������!
�������
���������.4(0,�������+��������������%$��9���%$=�5���+��	���-���
����%$�����A���
��Internal meter shows CUE����8�	��%$�Various���	�
32�����0-
��!	�������������������
�����'��%$����"��-��$��I*	�
���0�
����������	�����.�����������
�����	��	��J����-���� QL"#

��� -��������#D���

���32������+�	�&���&��	��&���2
���
	08�������������$7�����+
�������	�
	������"�2�����	�32�����0-
��!	���9�����-�������2
���
	08��������
�����	�%$����'���
	������5��������%$����	
����"�)
�����	��	���-����'������%$�
������!&��%$����5������������������	�%$������2
��������!7$����-�������
2
���
	0-��������5���
F�����"��-��$��I2
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FixLeft=200�platziert das 
Anwendungsfenster 200 Pixel vom 
linken Monitorrand entfernt.

FixWidth -�����������
����8	���������
�	
�	��������	�������<����
���"� ������	� �	��������	�����
���������	'��������	9@���!�	��
���������	����%$������"

FixWidth=C����ändert die Breite 
des Programmfensters von der 
aktuellen Größe in 1024 Pixel

Monitor �"
�	����F� ������� ����
�
���
���� �
��E Stellt die Nummer 
des Monitors ein, auf dem die 
Anwendung angezeigt wird.

Monitor=2�stellt das 
Anwendungsfenster auf dem zweiten 
Monitor des Systems dar.
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Funktionstasten für Auswahl der Quellen und 

Pegeleinstellung. 20
Lautstärke dämpfen 85
Monitorbus 1 benutzen 33
Monitorbusse 2…5 benutzen 34
Standard-Monitor-Quelle 85
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Taste für externes Signal 28
Taste für Selector 28
Tasten für Programm1 und Programm2 28
Überblick 33
und Kommando 88

ACI 5
After Fader Aux 39
Alarm

LED auf dem Hauptbedienfeld 19
Systemzustand 65

Analoge Steuereingänge, für Kopfhörer 5
Anordnung

Fadermodule 15
Hauptbedienfeld 18

Anzeige des Eingangssignals, im Faderzug 17
Anzeigemodus, der RM2200D-Software 3, 29

Streifenanzeige 51
Vollbildanzeige 54

Audio Engine 4
Audioquellen 7, 62
Audioquellen-Fenster 62
Audioverarbeitung 4

Struktur 8
Aux
einstellen von Bedienkonsole 25
Einstellungen von der RM2200D-Software 

kontrollieren 56
LED im Faderzug 16
Tasten auf Hauptbedienfeld 25
Überblick 39

Aux Gain 39
Aux-Modus, erläutert 39

B

Basic Setup 30, 31
Bedienkonsole 2, 4

C

CAN Bus 2, 95
CF Out, Taste auf Hauptbedienfeld 26
CHANNEL ON, Lampe im Faderzug 16
Channel Setup 30, 32
Clean Feed 6

alternatives Rücksignal auswählen 26
an der Bedienkonsole einstellen 26
Beispiel 44
in der RM2200D-Software konfigurieren 90
LED im Faderzug 16
Überblick 43
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Config-Datei 6, 59
Console, Konfigurationsdialog 66
Control Engine 4
CS Routing 71

Überblick 46
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IP-Adresse ändern 93
Module konfigurieren 67
Reset auslösen 67
und serielle Verbindung 92
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und TCP/IP 93
vom PC aus verbinden zu 91

Dynamikbearbeitung
ein- und ausschalten 17
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LED im Faderzug 16
Taste auf Hauptbedienfeld 24
von der RM2200D-Software kontrollieren 55

E

Eingangssignal auswählen
Audiosignale auswählen 26
LED im Faderzug 16
Überblick 35
von der RM2200D-Software 54

Eingangssignal bearbeiten 36
von der RM2200D-Software kontrollieren 55

Eingangssignal, Anzeige im Faderzug 17
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ein- und ausschalten 17
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LED im Faderzug 16
Taste auf Hauptbedienfeld 23
von der RM2200D-Software kontrollieren 56
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Fadermodule
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Faderstart
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Filter
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von der RM2200D-Software kontrollieren 55

Filter, Taste auf Hauptbedienfeld 22
Firmware verwalten 60
Fixed Fader 6
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GPIO Modul RM220-311 82
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Kommando
Überblick 42

Kommando, Konfigurationsdialog 88
Kommando, Tasten auf Hauptbedienfeld 28
Kompressor

an der Bedienkonsole einstellen 24
von der RM2200D-Software kontrollieren 55

Konfigurationsdaten 6, 59
Konfigurationsmodus

Connection (Dialog) 91
Console (Dialog) 66
Frame I/O (Dialog) 67
Func keys (Dialog) 87
mit Passwort schützen 58, 66
Mod. Options (Dialog) 84
Protocol (Dialog) 95
Talkback (Dialog) 88
Überblick 58
Various (Dialog) 89

Konfigurationsmodus, der RM2200D-Software 3

L

LCD-Anzeige 18
LED

Alarm (Hauptbedienfeld) 19
Aux1/Aux2 (Faderzug) 16
CF out (Faderzug) 16
Channel On (Faderzug) 16
Cue (Faderzug) 16
Dyn (Faderzug) 16
Eingang (Faderzug) 16
EQ (Faderzug) 16
Gain (Faderzug) 16
ON (Faderzug) 17
Pan/Bal (Faderzug) 16
Power (Hauptbedienfeld) 19
Program1/Program 2 (Faderzug) 16
Select (Faderzug) 16
Stand By (Hauptbedienfeld) 19

Limiter
an der Bedienkonsole einstellen 24
Schwellwerte für Programmsignale setzen 68
von der RM2200D-Software kontrollieren 55

Load Ch, Taste auf dem Hauptbedienfeld 20
Load Set, Taste auf Hauptbedienfeld 19
Logikquelle

Alarmzustand 65
Faderstart 64
GP1…GP4 28
GPI 64
Lampenansteuerung (lamp source) 87
On-Air logic 65
Systemzustände 65
Talk1/2 28
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Netzwerk, DSP-Frame verbinden mit 91
Netzwerkverbindung, Konfigurationsdialog 91
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Pan/Bal
LED im Faderzug 16
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von der RM2200D-Software kontrollieren 55

Passwort, für Konfigurationsmodus 58
Passwortschutz, für Konfigurationsmodus 66
Pegel

Referenzpegel setzen 68
Pegelmesser

auf dem Hauptbedienfeld 19
auf dem PC monitor 29
benutzen 32
konfigurieren 89

Pgm1/Pgm2, Abhörtasten auf Hauptbedienfeld 28
Phantomspeisung 21, 55, 73
Phasenumkehr 21

von der RM2200D-Software kontrollieren 55
pic_rm220-020d_jumpersetting 127
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Pre Fader Aux 39
Pre Fader Switched Aux 39
Programmbus zuweisen

von der Bedienkonsole. 38
von der RM2200D-Software 56

Programmbus-Zuweisung
und Off-Air-Betrieb 44

Protocol, Konfigurationsdialog 95
Pulslänge, für GPOs einstellen 68

R

Rackeinbau, für DSP-Frame 102
Reset, für DSP-Frame auslösen 67
RM2200D-Software

Anzeigemodus 29
Installation und Systemanforderungen 48
Kommandozeilenparameter 49
Konfigurationsmodus 58
mehrere Monitore 49

Router Panel, verbinden 46
Rücksignal, alternatives für Clean Feed 26
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Selector modul, RM2220-228 79
Selector Pool 6
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Serielle Verbindung 92

Probleme mit USB-Seriell-Konvertern 92
Seriennummer, des DSP-Frame 91
Setups
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Basic Setup 0 laden 19
Kanal-Setup mit Taste laden 20
Überblick 30
User Setup mit Taste laden 19
von der Bedienkonsole aus verwalten 31
von der RM2200D-Software aus laden und 

speichern 54
Stand By Mode

aktivieren 66
LED auf dem Hauptbedienfeld 19
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Steuereinheit 4
Streifenanzeige 51
Synchronisation, einstellen 68
Systemuhr einstellen 68
Systemzustände, verfügbare Logikquellen 65

T

Talk1/2, Tasten auf Hauptbedienfeld 28
Talkback, Tasten auf Hauptbedienfeld 28
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Tastenfunktion

Aux 1/2 (Hauptbedienfeld) 25
CF Out (Hauptbedienfeld) 26
Cue (Vorhören) 16
Default (Hauptbedienfeld) 19
Dyn (Hauptbedienfeld) 24
EQ (Hauptbedienfeld) 23
Esc (Hauptbedienfeld) 21
Ext (Hauptbedienfeld) 28
F1…F4 (Hauptbedienfeld) 20
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Filter (Hauptbedienfeld) 22
Funktionstasten konfigurieren 87
Gain (Hauptbedienfeld) 21
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Load Set (Hauptbedienfeld) 19
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ON (Faderzug) 17
Pan/Bal (Hauptbedienfeld) 22
Pgm1/Pgm2 (Hauptbedienfeld) 28
Programmbusse zuweisen 16
Save (Hauptbedienfeld) 20
Select 16, 18
Selector (Hauptbedienfeld) 28
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TCP/IP 91, 93
Telefonhybrid, anschließen 44
Tiefpass, Filter 22

U

Überblick 2 bis 9
Haupteigenschaften 2

Umgekehrte Funktionsauswahl (Reverse Function 
Select) 17

USB-Seriell-Konverter 92
User Setup 30, 31
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Various, Konfigurationsdialog 89
Verbinden, PC und RM2200D 59
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Taste 16
Vorhören auf Monitor und Kopfhörern 85
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