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Uber dieses Buch

Dieser Band des RM4200D-Handbuches erkldrt die Benutzung der
Konfigurationssoftware Tool box4. Mit diesem Programm werden alle Funktionen des
Systems konfiguriert und an den jeweiligen Einsatzzweck angepasst. Die Software
wird auBerdem benutzt, um Wartungs- und Servicearbeiten an bereits konfigurierten
Systemen vorzunehmen. (Das sind die sogenannten , Maintenance-Funktionen*).

Die Tool box4-Software wird von DHD selbst, seinen Partnern und entsprechend
geschulten Servicemitarbeitern verwendet.

Hinweis: Die Tool box4-Software dient ausschliefslich der Konfiguration und
Wartung des RM4200D durch dazu befugte Personen. Fiir den tdglichen Betrieb
des Systems ist die Software nicht notwendig. Die Endanwender des Systems sollten
sie nicht benutzen. Der Zugriff auf das Programm sollte daher iiber Zugriffsrechte
auf Betriebssystem- oder Netzwerkebene geregelt werden.

Die Software wurde fiir das Betriebssystem Windows XP entwickelt. Die Benutzung
mit anderen Windows-Versionen ist nicht getestet und kann im Einzelfall zu
Einschrankungen (z.B. bei der grafischen Darstellung) fithren.

Warnung: Die Firmware des RM4200D und die Funktionen der

Tool box4-Software sind sehr eng miteinander verkniipft. Achten Sie deshalb
stets darauf, dass die Versionen von Firmware und Konfigurationssoftware
zueinander passen. (Details dazu finden Sie weiter hinten im Kapitel 1.)

Dieses Handbuch wurde am 27. Mirz 2006 aktualisiert.

Ausgabe vom 27. Marz 2006 -1
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1. Uberblick

Zentraler Bestandteil jedes RM4200D ist ein DSP-Frame. Dieser wird entweder fiir
sich allein betrieben (z.B. als Router) oder ist mit einem oder mehreren Bedienteilen
iiber einen CAN-Bus verbunden. Jedes RM4200D enthdlt einen einzigen DSP-Frame.

Mehrere RM4200D konnen gemeinsam betrieben werden, z.B. bei mehreren Studios,
die iiber einen zentralen Router verbunden sind. In diesem Fall besitzen die RM4200D
in den Studios Bedienkonsolen, der Router hingegen nicht. Die DSP-Frames in den
Studios sind mit dem Router-DSP-Frame {iber MADI-Verbindungen und Ethernet
verbunden und kénnen so Audio- und Steuersignale austauschen.

Wichtiger Hinweis: Pro DSP-Frame darf es nur einen CAN-Bus geben. Es ist somit
nicht moglich, mehrere DSP-Frames am selben CAN-Bus zu betreiben!

1.1 Die Software in Betrieb nehmen

Die Tool box4-Software ist ein normales Windows-Programm, das keinerlei
zusétzliche DLLs oder andere Dateien benotigt. Zur Installation genitigt es, die
Programmdatei auf die Festplatte des PC zu kopieren. Um das Programm zu entfernen,
muss es lediglich geléscht werden. Die Software wird durch Offnen der Datei

Tool box4. exe gestartet.

Die Software ldsst sich ohne angeschlossene RM4200D Hardware benutzen, z.B. um
,offline* Konfigurationen zu dndern oder zu iiberpriifen. Normalerweise wird der
Konfigurations-PC jedoch mit dem RM4200D verbunden. Dazu wird das
TCP/IP-Protokoll tiber Ethernet benutzt; alternativ konnen Sie auch eine direkte
Verbindung mit Hilfe eine seriellen Kabels herstellen.

Hinweis: Die Verbindung von RM4200D und Tool box4-Software iiber Ethernet
ist schneller und komfortabler, setzt allerdings eine entsprechende Konfiguration
der IP-Adressen voraus. Die Details und Besonderheiten beider Verbindungsarten
werden weiter hinten beschrieben.

1.2 Devices und Projekte

Ein RM4200D besteht aus einem DSP-Frame oder aus einem DSP-Frame mit iiber den
CAN-Bus angeschlossenen Bedienteilen (Kontrollmodulen). Ein solches System wird im
Folgenden als Device bezeichnet. (Mehr Details dazu finden Sie im Band
System-Referenz dieses Handbuches.)

Mehrere Devices lassen sich iiber Ethernet und das UDP-Protokoll koppeln und sind
bei entsprechender Konfiguration in der Lage, miteinander sogenannte Globale
Steuerungsfunktionen auszutauschen. Dabei handelt es sich um Globale
Logikfunktionen (Global Logics) und um Globale Potentiometer (Global
Potentiometer).

Hinweis: Globale Funktionen bedeuten, dass ein RM4200D bestimmte Teile eines
anderen RM4200D steuern kann. Damit das funktioniert, miissen beide Systeme
entsprechend konfiguriert sein und iiber das UDP-Protokoll Daten austauschen
konnen.

Grundsatzlich arbeitet jedoch jedes Device unabhingig von allen anderen Devices.
Wird ein Device abgeschaltet oder verliert die Verbindung zu anderen Devices, so
funktionieren lediglich die untereinander ausgetauschten Funktionen nicht mehr.

i -2
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Um den Konfigurationsprozess zu erleichtern und die Zuordnung der Devices
sicherzustellen, werden zusammengehorige Devices von der Tool box4-Software
innerhalb eines Projektes verwaltet. Jedes Projekt hat eine Projekt-ID, diese ist fiir
alle Devices in einem Projekt gleich. Sie wird beim Upload in allen Devices des
Projektes gespeichert. Beim Anlegen eines neuen Projektes wird dessen ID per
Zufallsgenerator erzeugt, kann aber nachtriglich von Hand geédndert werden.

Wichtiger Hinweis: Sollen globale Funktionen zwischen zwei oder mehreren
| RM4200 ausgetauscht werden, dann miissen die Projekt-IDs der Devices gleich
o sein. Ist das nicht der Fall, funktionieren die globalen Funktionen nicht.

Umgekehrt beeinflussen sich mehrere RM4200D-Projekte innerhalb eines Netzwerkes
nicht, wenn sie verschiedene Projekt-IDs besitzen.

Uber die serielle RS232-Schnittstelle des RM4200D konnen lediglich die Globalen
Logikfunktionen 1 bis 50 ausgetauscht werden. Diese Kommunikation ist kompatibel
zum Vorgangerprodukt RM3200D. Globale Potentiometer werden von der seriellen
Schnittstelle des RM4200D nicht unterstiitzt.

Werden mehrere RM4200D miteinander verbunden, lassen sich deren gemeinsame
Audioverbindungen (MADI, Analog, Digital AES3/EBU) mit Hilfe von Device Links
einfacher verwalten. Voraussetzung dafiir ist ebenfalls, dass sich die verbundenen
Devices im gleichen Projekt befinden. (Siehe “Device Links” auf Seite 53.)

1.3 Konfigurationsdaten

Die Konfigurationssoftware erzeugt einen Konfigurationsdatensatz, im Weiteren kurz
Config genannt. Diese Config enthilt die gesamte kunden- bzw.
anwendungsspezifische Konfiguration eines RM4200D. Dabei enthélt eine Config die
Informationen fiir ein Device.

Eine Config wird auf allen Microcontrollern des Device im Flash-EPROM abgelegt. Der
Transfer vom und zum Device geschieht iiber TCP/IP und Ethernet bzw. iiber eine
serielle RS232-Verbindung. Die entsprechenden Tool box4-Befehle dafiir sind Load
from Devi ce und Load to Devi ce. Damit ist es moglich, eine Config aus einem
Gerit auszulesen, in der Tool box4-Software zu bearbeiten und anschliel3end
zuriickzuschreiben. (Siehe “Transfer-Menii” auf Seite 17.)

Wichtiger Hinweis: Bevor eine Config in ein RM4200D geladen werden kann,
| miissen alle zur Config gehérenden Module am CAN-Bus angeschlossen sein und
A die gleiche Version der Firmware besitzen.

Die Tool box4-Software kann Config-Daten aus einem RM4200D auslesen bzw. sie
dorthin zuriickschreiben. Die Daten kdnnen aulderdem in Dateien gespeichert werden.
Befinden sich in einem Projekt mehrere Devices, so werden deren Configs gemeinsam
in einer Projektdatei verwaltet. In der Software wird diese Struktur links im
Projekt-Baum dargestellt. Oben im Baum erscheint der Projekt-Name, darunter ein
oder mehrere Devices mit den zugewiesenen Device-Namen. (Siehe “Project Tree — Der
Projektbaum” auf Seite 53.)

Zusatzlich 1asst sich die Config eines einzelnen Device in einer Device-Config-Datei
speichern. Diese Dateien werden benutzt, um bereits konfigurierte Devices aus
anderen Projekten in ein neues oder bestehendes Projekt zu iibernehmen. (Siehe auch
“Extract Device to File” auf Seite 8.)

Ausgabe vom 27. Marz 2006 -3
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Die Dateierweiterung einer Projektdatei ist .ddp, die einer Device-Config-Datei fiir ein
einzelnes Device ist .ddf.

Warnung: Device-Config-Dateien werden vor allem benutzt, um bereits
konfigurierte Devices aus anderen Projekten in ein neues oder bereits
vorhandenes Projekt zu ibernehmen. Dabei kann es vorkommen, dass bereits
definierte Globale Funktionen von den iibernommenen Daten iiberschrieben
werden!

Hinweis: Devices, die untereinander Globale Logikfunktionen oder Globale
Potentiometer austauschen sollen, miissen identische Projekt-IDs besitzen. Zwar
konnen Sie die Projekt-ID manuell in verschiedenen Device-Config-Dateien
setzen, diese Arbeitsweise wird aber nicht empfohlen. Um Fehler im
Konfigurationsprozess zu vermeiden, sollten Sie ausschlieRlich mit
Projekt-Dateien arbeiten!

Die Struktur der Config-Datei ist sehr eng mit der Firmware des RM4200D verkniipft.
Das bedeutet, dass bei einer Aktualisierung der Firmware oft auch ein Update der
Tool box4-Software notwendig ist — und umgekehrt.

Prinzipiell ist die Datenstruktur der Config tolerant gegeniiber Versionsdnderungen
aufgebaut. Mit einer dlteren Version der Tool box4 erzeugte Config-Dateien konnen
immer mit einer neueren Version der Tool box4 geoéffnet und gedndert werden.

Wird jedoch eine mit einer neueren Version erstellte Config-Datei mit einer dlteren
Tool box4-Version gedffnet, konnen Funktionen, die in der neueren Version bearbeitet
wurden, nicht erkannt oder gedndert werden. Falls bei einem Firmware-Update des
RM4200D lediglich Fehler behoben wurden, aber keine neuen Funktionen
hinzugekommen sind, ist eine Aktualisierung der Tool box4 nicht erforderlich.

Wichtiger Hinweis: Um Komplikationen zu vermeiden, sollten Sie immer
zusammengehorende Versionen von Firmware und Tool box4-Software
benutzen. Diese Uberpriifung ist vor allem beim Wechsel von einzelnen Modulen
des RM4200D wichtig. Die Firmware der Module ldsst sich mit Hilfe der

Tool box4-Software aktualisieren. (Siehe “Maintenance Window” auf Seite 10.)
Die jeweils von DHD empfohlenen zusammengehdrigen Versionen von

Tool box4 und Firmware sind im Supportbereich der DHD-Website unter

www.dhd-audio.de

zu finden.

1.4 Beispiel fiir einen Konfigurationsprozess

Ein RM4200D zu konfigurieren ist ein komplexer Prozess, bei dem es viele
verschiedene Varianten gibt, um ans Ziel zu kommen. Die Reihenfolge der einzelnen
Schritte ist dabei oft nicht fest vorgegeben. Trotzdem soll die folgende Liste einen
Vorschlag bieten, wie man ein , werksneues* RM4200D konfigurieren konnte. Die Liste
ist weder komplett noch detailliert, gibt aber einen groben Uberblick iiber den Ablauf
der Konfiguration:

1. Stellen Sie die allgemeinen Optionen fiir das RM4200D-Device ein. (Siehe “De-
vice Properties — Die Eigenschaften von Devices” auf Seite 67.)

-4
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. Wihlen Sie die gewiinschten Steckkarten fiir den DSP-Frame aus und vergeben

Sie Labels fiir Audio- und Steuersignale. (Siehe “DSP Frame I/O — Den DSP-Frame
konfigurieren” auf Seite 78.)

. Platzieren Sie die gewiinschten Bedienmodule im Einbaurahmen und weisen Sie

den Tasten der Bedienkonsole Funktionen zu. (Siehe “Console — Die Bedienkon-
sole konfigurieren” auf Seite 87.)

. Konfigurieren Sie das Audio-System mit Monitorwegen, Internen Bussen, Fa-

der-Kanilen usw. (Siehe “Audio System — Das Audiosystem konfigurieren” auf
Seite 142.)

. Konfigurieren Sie das Logiksystem, um Tastenfunktionen, GPIOs usw. einzubin-

den. (Siehe “Logic System — Das Logiksystem konfigurieren” auf Seite 208.)

. Verbinden Sie Audiosignale und Logikfunktionen mit Output Functions. (Siehe

“Output Functions” auf Seite 191.)

. Routen Sie die Audiosignale auf dem TDM-Bus auf die Ausgdnge des RM4200D.

(Siehe “Output Routing — Signale auf Ausginge routen” auf Seite 205.)

Ausgabe vom 27. Marz 2006 -5
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2. Die Programm-Menus

Im Folgenden werden die einzelnen Befehle und Dialogelemente der
Tool box4-Software beschrieben. Da die Software in Englisch vorliegt, diese
Anleitung aber deutsch ist, werden die Bezeichnungen gelegentlich gemischt

verwendet.

Das Programm wird durch Offnen der Datei Tool box4. exe gestartet. Danach 6ffnet
sich das Hauptprogrammfenster:

2 Toolbmed - WA 20000 Toolboxd vden _Bfader 1 ffader! ., ddp
File “ew Trarefer Opbiors  Help

DEd &
Pricgat

= Hiwer B Fades, Onlre
[rSP Frame: 1)
Consals
= fughn Spslem
Fader Channeds
Charnel Assignment
Detpast Funchions
P Proceciang
Detpast Acassing
= Loges S
Logic Funchors
Levvad Dealacion
Liogic Deday

+ Leniral Matri
+ MWiser 16 Fader

Agdd Dervice |

g Boce: [N
Dwtput Funchions 2%

osPProcessny NEE |

Prcject Dotions | Device fnks | Biobal Logics | (Glohal Potensometes: |

Fromct |denificaton

Project name DHD

Project 1D [EEU8
Information
Last edit by e Diate [Wied g 08 14:47-40 2003

Projectwerson |

Fil pifind

Abbildung 3-1: Toolbox4 Project Options, Allgemeine Optionen.

2.1 File-Menu

New Project

Es wird eine neue Projektdatei angelegt und deren Projekt-ID mit Hilfe eines
Zufallsgenerators neu erzeugt. Das Projekt ist leer und enthélt noch keine Devices.

Dieser Befehl ist auch iiber das Symbol

[

der Symbolleiste ausfiihrbar.
Ist bereits eine Projektdatei getffnet, kann diese vor dem Anlegen der neuen Datei

gespeichert werden.

Hinweis: Es kann immer nur eine Projektdatei gleichzeitig bearbeitet werden.

-6
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Open Project File
Eine bereits vorhandene Projektdatei wird geoffnet.
Dieser Befehl ist auch iiber das Symbol

-]

(=

der Symbolleiste oder iiber die Tastatur mit Strg+O ausfiihrbar.

Ist bereits eine Projektdatei getffnet, kann diese vor dem Anlegen der neuen Datei
gespeichert werden.

Save Project File
Die aktuelle Projektdatei wird gespeichert.
Dieser Befehl ist auch iiber das Symbol

der Symbolleiste oder iiber die Tastatur mit Strg+S ausfiihrbar.

Save Copy of Project file as

Die aktuelle Projektdatei wird unter einem anderen Namen abgespeichert. Das
Programm schldgt im Speichern-Dialog den Namen Dateiname_copy.ddp vor. Die
bisher getffnete Projektdatei , Dateiname.ddp“ bleibt nach dem Ausfiihren des Befehls
weiterhin zur Bearbeitung geoffnet.

Tipp: Mit diesem Meniibefehl lassen sich Zwischenstdnde einer Projektdatei als
Sicherheitskopie speichern.

Save Project File as

Die aktuelle Projektdatei wird unter dem bisherigen oder einem neuen Dateinamen
abgespeichert. Das Programm schlédgt im Speichern-Dialog den bisherigen Namen
,Dateiname.ddp“ vor. Die Projektdatei wird unter dem neu eingegebenen Namen
weiterbearbeitet.

Replace Device from File

Es ist moglich, die Konfiguration eines einzelnen Devices in einer Datei zu speichern.
(Siehe “Extract Device to File” auf Seite 8.) Mit dem Befehl Repl ace Devi ce From
Fi | e kann der Benutzer ein Device-File (mit der Endung . ddf ) auswéhlen und mit
dessen Inhalt ein Device im Projekt iiberschreiben.

Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn im Projektbaum ein Device ausgewahlt ist.
Anderenfalls ist dieser Meniipunkt inaktiv.

Warnung: Die bereits im Projekt vorhandene Konfiguration eines Device wird
durch diesen Befehl unwiederbringlich iiberschrieben. Deshalb zeigt das
Programm auch eine Riickfrage an, bevor Sie eine Device-Datei auswahlen
konnen. Bestiitigen Sie die Auswahl der Datei im Offnen-Dialog, wird die aktuell
im Projekt vorhandene Konfiguration des Device endgiiltig ersetzt! Sichern Sie
darum im Zweifelsfall die alte Konfiguration des Device vorher mit dem Befehl
Extract Device to File.
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Mit diesem Befehl lésst sich eine bereits vorhandene Device-Konfiguration von einem
Projekt in ein anderes transferieren. Dazu gehen Sie am besten so vor:

1. Sichern Sie die bereits vorhandene Device-Konfiguration in dem entsprechenden
Projekt. Wahlen Sie dazu dort das gewiinschte Device im Projektbaum aus und
speichern Sie dessen Konfiguration mit dem Befehl Ext ract Device to File
in einer Datei.

2. Legen Sie im neuen Projekt ein leeres Device an. Benutzen Sie dazu den Button
Add Devi ce unterhalb des Projektbaumes bzw. das Kontextmenii innerhalb des
Projektbaumes.

3. Wihlen Sie das neue Device mit der Maus aus und rufen Sie dann den Menii-
befehl Repl ace Devi ce From Fi |l e aus. Wihlen Sie als Datei diejenige aus,
die Sie im ersten Schritt erzeugt haben. Sie haben nun die Konfiguration des De-
vice aus dem vorhandenen in das neue Projekt kopiert.

Wichtiger Hinweis: Achten Sie beim Kopieren von Device-Konfigurationen

fr | x‘, insbesondere auf eventuell definierte Globale Funktionen. Die vorhandenen

w2/ Werte fiir Globale Logik und Globale Potentiometer werden moglicherweise (je
nach konkreter Konfiguration) mit den Informationen aus der Device-Datei
tiberschrieben.

Extract Device to File

Dieser Befehl speichert die Konfiguration eines Device als Datei mit der Endung . ddf
ab. Der Dateiname kann frei gewéhlt werden.

Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn im Projektbaum ein Device ausgewahlt ist.
Anderenfalls ist dieser Mentipunkt inaktiv.

Print

Mit diesem Befehl konnen verschiedene Druckausgaben ausgefiihrt werden.
Dieser Mentiipunkt ist auch iiber das Symbol

=

der Symbolleiste ausfiihrbar.
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Abbildung 3-2: Toolbox4 Print-Dialog, Druckdialog.

Im Print-Dialog konnen Sie im Bereich Devi ces wihlen, fiir welche Devices des
Projektes der Ausdruck erfolgen soll.

Im Bereich Pri nt docunent at i on konnen Sie auswiahlen, welche Teile der
Dokumentation fiir die ausgewahlten Devices gedruckt werden sollen.

Die Option Al | umfasst die gesamte Dokumentation der gewdhlten Devices.

Alternativ kdnnen Sie mit der Option Sel ect ed folgende Bereiche zum Drucken
auswahlen:

DSP Frame vi ew: Ansicht des DSP-Frames mit der ausgewahlten
Kartenbestiickung.

DSP Frame Audi o confi gurati on: Liste der Audio-Konfigurationen mit
den zugehorigen Labels, Slot-, Steckverbindernummern und weiteren Optionen.
Um die Liste iibersichtlich zu halten, sind keine MADI-Module enthalten.

DSP Franme MADI confi gurati on: Liste der MADI-Konfigurationen mit den
zugehorigen Labels, Steckverbindernummern und weiteren Optionen. Um die
Liste iibersichtlich zu halten, sind nur MADI-Module enthalten.

DSP Frame GPI O confi gurati on: Listen der GPIO-Konfigurationen mit den
zugehorigen Labels, Slot- und Steckverbindernummern.

d obal Logi ¢ Di agr am Ubersicht iiber die von einem Device erzeugten
Globalen Logikfunktionen (Global Logics).

Consol e Layout Overvi ew: Ansicht der gesamten Mischpultoberfldche auf
einem oder mehreren Blittern, je nach Anzahl der benutzten Einbaurahmen.
Modul es Layout : Ansicht aller in der Konfiguration vorhandenen
Bedienmodule, jeweils dargestellt auf einer Seite.

Print Key Label s: Ausdruck aller in der Konfiguration vorhandenen
Tastenbeschriftungen auf einem oder mehreren Blattern. Zum Bedrucken sollten
Prasentationsfolien und ein geeigneter Drucker verwendet werden. Die
ausgedruckten Etiketten konnen ausgeschnitten und in die Tastenkappen
eingesetzt werden.

Ausgabe vom 27. Marz 2006
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Export DSP Frame I/O as CSV

Mit diesem Befehl lésst sich die Konfiguration eines Device als Textdatei ausgeben. Die
Datei wird im CSV-Format (comma separated value) formatiert. Dieses Format
kann von den verschiedensten Textverarbeitungs- und Kalkulationsprogrammen
gelesen werden. Damit ist ein einfacher Import der Konfigurationsdaten fiir weitere
Dokumentationen o0.4. méglich. Die Datei enthdlt verschiedene Informationen der
Device-Konfiguration; darunter Labels und Nummerierung der konfigurierten
Audio-Kanile und GPIOs, definierte Fader Channels und eine Liste der verwendeten
internen Signale.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn im Projektbaum ein Device ausgewahlt ist.
Anderenfalls ist der Meniipunkt inaktiv.

Exit
Dieser Mentiipunkt beendet die Tool box4-Anwendung. Eine Aufforderung zum

Speichern der gedffneten Projektdatei wird ausgegeben, falls deren aktueller Stand
noch nicht gesichert wurde.

2.2 View-Meni

Maintenance Window

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie das Maintenance-Fenster. Mit diesem Fenster konnen
Sie direkt auf die Module des RM4200D zugreifen und wichtige Einstellungs- und
Servicearbeiten vornehmen. Diese Funktionen sind recht vielfdltig und werden darum
in einem eigenen Kapitel behandelt. (Siehe “Maintenance Window — Service an
Modulen” auf Seite 24.)

Hinweis: Die im Mai nt enance W ndow ausfiihrbaren Funktionen beeinflussen
eine geoffnete Projektdatei nicht. Falls man ausschlief3lich
Maintenance-Funktionen mit der Tool box4 ausfiihren mochte, ist es nicht
notwendig, eine Projektdatei zu laden.

Der Aufruf des Maintenance-Fensters ist auch tiber die Taste F7 moglich.

Audio Sources

Dieses Fenster zeigt alle internen Audiosignale an, die fiir die Konfiguration des
ausgewdahltes Device verfiigbar sind. Das entsprechende Device muss dafiir im
Projektbaum selektiert sein. In der Titelleiste des Fensters wird der Name des aktuellen
Device angezeigt. Die Audiosignale sind entsprechend ihrer Eigenschaften in Gruppen
unterteilt.

i-10
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Abbildung 3-3: Audio Sources, Audioquellen auswahlen. In der Titelzeile steht der Namen des
aktuellen Device.

P Hinweis: Bei manchen Funktionen konnen Sie im Fenster Audi o Sour ces auch

[ | auf Signale zugreifen, die von weiteren, externen Devices bereitgestellt werden.

— In diesem Fall wird jeweils der Name des entsprechenden Device in der Titelzeile
des Fensters angezeigt. (Siehe auch “Global Pool Lines - Pool-Signale zwischen

mehreren Devices verwenden” auf Seite 173.)

Bitte beachten Sie, dass dieses Fenster zwei verschiedene interne Signaltypen anzeigt
und diese je nach gewdhlter Funktion variieren kénnen:

1. Auf dem internen TDM-Bussystem verfiigbare Audiokandle: Inputs, Mixing (Sum-
men, Gruppen, Aux Busse), Pre-Fader-Signale (Fader Channel nach Input Proces-
sing), Clean Feed (n-1 Busse), Monitor Functions (nur PFL), Fixed Processing,
Output Functions

2. Interne ,virtuelle* Audioquellen: Monitor Functions (Monitor-Busse 1 - 6, Rotary
Monitor Selector 1 - 10), Routing (Nummer 1 bis 768)

Fiir die Eingdnge von Output Functions konnen Sie alle internen virtuellen
Audioquellen benutzen. Weiterhin konnen Sie alle internen virtuellen Audioquellen
auch im Output Routing verwenden. (Siehe auch “Output Routing — Signale auf
Ausgédnge routen” auf Seite 205.)

Als Eingénge fiir die anderen DSP-Funktionen stehen ausschliel3lich die auf dem
internen TDM-Bussystem verfiigbaren Audiokanile zur Verfiigung.

Wenn Sie das Fenster Audi 0 Sour ces beim Konfigurieren der Output Functions
benutzen, wird es um die Funktionen Level, Potentiometer und Phase Reverse
erweitert. (Siehe “Output Functions” auf Seite 191.)

Das Fenster ldsst sich auch tiber die Taste F6 aufrufen.

Logic Sources

Dieses Fenster zeigt alle internen Logiksignale an, die fiir die Konfiguration des
ausgewdahlten Device verfiigbar sind. Das entsprechende Device muss dafiir im
Projektbaum selektiert sein. In der Titelleiste des Fensters wird der Name des aktuellen
Device angezeigt. Die Logikquellen sind entsprechend ihrer Eigenschaften in Gruppen
unterteilt.
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Wenn Sie das Fenster benutzen, um Logikquellen als Einginge fiir Globale

Logikfunktionen (Global Logics) auszuwdihlen, zeigt es die Logikquellen aller Devices

im aktuellen Projekt an.
Sie konnen das Fenster auch mit der Taste F5 aufrufen.

Logec Sources m Studl =
[ A~

1 Globed A eoamet

R30I 3 8011
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Abbildung 3-4: Fenster Logic Sources, Logikquellen auswahlen. In der Titelzeile steht der Namen

des aktuellen Device.

Global Logic Monitor

Globale Logikfunktionen (Global Logics) dienen dem Austausch von Logiksignalen
zwischen verschiedenen Devices. Das geschieht durch UDP-Kommandos iiber die
Ethernet-Schnittstelle. Mit Hilfe des Fensters G obal Logi ¢ Mni t or konnen Sie
tiberpriifen, ob das Signalspiel zwischen den verschiedenen Devices wie gewtiinscht

funktioniert.

Wichtiger Hinweis: Fiir die Uberwachung muss die RM4200D-Hardware im
Netzwerk verfligbar sein. Weiterhin muss sich der Tool box4-PC im gleichen

IP-Netzwerksegment (Subnet) befinden, um UDP-Kommandos empfangen bzw.

senden zu konnen. Schliefflich muss in der Tool box4-Software eine

Projektdatei geladen sein, deren Projekt-ID mit der des zu iberwachenden

Systems {ibereinstimmt.

Global Logic Monitor

5042007 132402 Takl [GL 1) =1 [by IP 192 162 1053 Geaghical Viewr
P304 2003 13 2403 Talkd [GL 1) = 0 by IP 152 183 10 58]
05.04.2007 13 24065 Tak! GL 1)=1 [y IP 192 152 10.53)
75,04.20073 13 24065 Tl (5L 1) = 0 (b 1P 142 153 10.58)
06042007 132406 Takt [GL f)=1 belP192162905  [{CEE U i
05.04.2007 13 24.06 Tk [GL 1) = 0 [be I 192 153 10.55) (55 Inlntsal |
05 04,2007 13 24 06 Tak2 [GL Z1=1 by IP 192 153 1053 (RE_RSER MR
05042003 132406 Teb2 (6L Z)=0[bwlP 192063005 | S SASESIS SIS IS (S
0304, 2003 13 2407 00 AR JGL: 3) = 1 foy 1P 152 16810 56)
05.04.2003 13-24:07 OH AR §GL: 3] = O fbey IP 132 168.10.58]
604, 2003 1324 02 OB AIR2 JGL: 4] =1 (o 0P V216810 58
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7504.2007 13 2403 T2 (GL 21=1 (b IF 142 153 1058 B Sisie = OFF [Chck right b sk
05 04.2007 13 24 063 Tak2 (GL Z)= O by IP 192 153 10.53) B B e b Mudtiple Souce

Abbildung 3-5: Global Logic Monitor, Uberwachung der Globalen Logikfunktionen.

Hinweis: Die Funktionen des G obal Logi ¢ Moni t or beeinflussen eine
geoffnete Projektdatei nicht. Méchten Sie nur den G obal Logi ¢ Moni t or

-12
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mit der Tool box4 ausfiihren, miissen Sie die Projektdatei lediglich 6ffnen, um
damit die Projekt-ID des zu iiberpriifenden Systems festzulegen. Alternativ
konnen Sie auch ein leeres Projekt anlegen und dessen ID von Hand in der
Registerkarte Pr oj ect Opti ons eintragen.

Das Fenster des G obal Logi ¢ Monitor zeigt alle Ereignisse sowohl als Text als
auch grafisch an. Auf der linken Seite werden die Ereignisse mit Zeit, Name,
gesendetem Zustand (logisch 1 oder 0) und der IP-Adresse des Absenders
nacheinander in einer Liste angezeigt. Auf der rechten Seite des Fensters befinden sich
in 10 Reihen zu je 20 Spalten insgesamt 200 kleine Késtchen. Jedes Kdstchen zeigt den
logischen Zustand einer der 200 verfiigbaren Globalen Logikfunktionen an.

— Tipp: Wenn Sie den Mauspfeil iiber eines der Kédstchen bewegen und ihn dort
(2 eine Sekunde ruhen lassen, dann zeigt Ihnen ein Tooltip die Nummer der
A darunterliegenden Globalen Logikfunktion an.

In der grafischen Darstellung konnen Sie auch die logischen Zustdnde setzen. Klicken
Sie dazu das Késtchen der ausgewahlten Funktion ein- oder zweimal, um den
gewiinschten Wert zu setzen. Als Riickmeldung &dndert das Kistchen die Farbe und das
entsprechende Ereignis wird in der Liste angezeigt.

Die Farben der Kastchen zeigen den Zustand der jeweiligen Logikfunktion an und
haben folgende Bedeutung (Siehe auch die Legende auf dem Bildschirm unterhalb der
grafischen Darstellung):

* Rot, St ate = ON: Die Logikfunktion hat den Zustand logisch 1.

* Griin, St at e = OFF: Die Logikfunktion hat den Zustand logisch 0.

* Grau, St at e unknown: Der Zustand der Logikfunktion ist derzeit nicht
bekannt. Das ist bei allen Funktionen so lange der Fall, bis ein entsprechendes
UDP-Kommando eintrifft und den Zustand einer Funktion setzt. Mit Hilfe des
Buttons Reset nenory konnen alle aktuell angezeigten Zustdnde von Hand
zuriickgesetzt werden. In diesem Fall erscheinen alle Kistchen erneut grau.

* Schwarz, Not noni t or ed: Die Anzeige fiir die ausgewahlte Funktion ist
ausgeblendet. Die entsprechenden Ereignisse werden in der Liste ebenfalls nicht
angezeigt. Diese Funktion kann man benutzen, wenn sich bestimmte Zustdnde
sehr oft &ndern und dadurch in der Anzeige stérend wirken. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste in das gewiinschte Kédstchen, um diese Filterung ein- oder
auszuschalten.

» Schraffiert, Mul ti pl e Sour ces: Falls der Zustand einer Globalen
Logikfunktion von mehr als einem Device gesetzt wurde, erscheint das
zugehorige Kistchen schraffiert.

P Hinweis: Der Zustand einer Globalen Logikfunktion wird grau (St at e
|,L1!::“='J| unknown) dargestellt, so lange er nicht bekannt ist. Das dndert sich, sobald eine
— entsprechende UDP-Nachricht eintrifft, die den Zustand {ibermittelt. In jeder

Sekunde wird so der Zustand einer Globalen Logikfunktion an alle Devices im
Projekt iibermittelt. Damit sind 200 Sekunden nach Offnen des Fensters G obal
Logi ¢ Moni t or die Zustédnde fiir alle Globalen Logikfunktionen einmal
iibermittelt worden.

Ausgabe vom 27. Marz 2006 i -13



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

Watches

Sie konnen mit diesem Dialog den Zustand bestimmer Logikquelle innerhalb eines
Device {iberwachen. Das ist vor allem bei der Fehlersuche in komplexeren
Anwendungen hilfreich, bei denen zum Beispiel Logikfunktionen miteinander
verkniipft sind.

Wichtiger Hinweis: Sie konnen nicht alle im RM4200D vorhandenen
Logikquellen iiberwachen. Aus technischen Griinden lassen sich bestimmte
Signale nicht iberwachen. Sie brauchen sich darum jedoch nicht zu kiimmern -
wenn Sie neue Logikquellen zur Uberwachung hinzufiigen, ist die mogliche
Auswahl im Fenster Logi ¢ Sour ces bereits entsprechend gefiltert. (Mehr dazu
finden Sie weiter unten.)

Gehen Sie folgendermalfen vor, wenn Sie Logiksignale tiberwachen wollen:

1. Uberzeugen Sie sich, dass das zu iiberwachende Device vom PC aus iiber TCP/IP
oder iiber eine serielle Verbindung zu erreichen ist.

2. Laden Sie die Projektdatei, die das zu {iberwachende Device enthiilt.
3. Wihlen Sie im Projektbaum das Device aus, das Sie iiberwachen wollen.

4. Wihlen Sie den Befehl WAt ches aus dem Menii Vi ew. Es 6ffnet sich der DHD
Connecti on Di al og. Wihlen Sie das Device aus, das Sie tiberwachen wollen.
Achten Sie darauf, dass es sich um dasselbe Device handelt, das im Projektbaum
ausgewdhlt ist! Klicken Sie den Button OK. Das Fenster WAt ches o6ffnet sich.

Wichtiger Hinweis: Wenn sie zu einem anderen Device als dem im Projektbaum
ausgewdahlten eine Verbindung aufbauen, kénnen Sie im nichsten Schritt die
Logikquellen nicht korrekt auswéhlen! Achten Sie darauf, dass es sich tatsichlich
um ein und dasselbe Device handelt!

5. Imlinken Teil des Fensters WAt ches befindet sich die Liste mit den Logikquellen,
die Sie iiberwachen. Es werden die Namen der Logikquellen angezeigt und ihr ak-
tueller Status. Dabei bedeutet , 1, dass die Logikquelle aktiv (oder , ein*) ist; , 0“
bedeutet , inaktiv* (oder ,aus*). Klicken Sie den Button Add, um Logikquellen zur
Liste hinzuzufiigen. Es 6ffnet sich das Fenster Logi ¢ Sour ces, aus dem Sie die
gewilinschten Logikquellen auswéhlen konnen.

6. Im rechten Teil des Fensters werden nun die Zustandswechsel fiir die ausgewahl-
ten Logikquellen protokolliert.

Sie konnen sich die Zustandswechsel auf zwei Arten anzeigen lassen: Als Protokoll
(Registerkarte Pr ot ocol oder als Graph (Registerkarte Gr aph). Klicken Sie die
entsprechende Registerkarte fiir die gewiinschte Anzeige.
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Abbildung 3-6: Uberwachung von Logikfunktionen, Protokollansicht.
In der Protokollansicht werden alle Zustandsdnderungen fiir die ausgewéhlten
Logikquellen protokolliert. Dabei werden Datum und Uhrzeit sowie die Art des
Zustandswechsels ausgegeben. Sie konnen die Zeilen im Protokoll mit der Maus
markieren und dann in einen Texteditor kopieren oder l6schen. Benutzen Sie dazu das
Kontextmenti im Bereich der Protokollanzeige.

Bei der Darstellung als Graph werden die Zustinde der Logikfunktionen iiber eine
gewisse Zeit grafisch angezeigt. Sie konnen damit die zeitlichen Abldaufe und
Abhédngigkeiten von Funktionen untereinander analysieren. Damit lassen sich vor
allem Fehler bei verschachtelten Logikfunktionen leichter finden als in der
Protokollansicht. Aktive Zustdnde (on) von Logikfunktionen werden dabei schwarz
dargestellt, inaktive Zustdnde (off) bleiben transparent.
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Abbildung 3-7: Uberwachung von Logikfunktionen, Graphansicht.
Sie konnen die Checkbox Updat e Gr aph benutzen, um das Aktualisieren der
Darstellung zu kontrollieren. Sobald Sie die Checkbox ankreuzen, werden alle
Zustandswechsel aufgezeichnet und angezeigt. Wenn Sie dann die Checkbox wieder
deaktivieren, konnen Sie den Graph in Ruhe analysieren, ohne dass weitere Daten die
Anzeige storen. Wenn Sie den Mauszeiger iiber den Graphen bewegen, wird eine
verschiebbare Hilfslinie angezeigt, mit der Sie leicht sehen konnen, ob zwei

Zustandsdnderungen gleichzeitig geschehen sind.

Sie konnen einstellen, zu welchen Zeitpunkten die Anzeige des Graphen aktualisiert

werden soll:
e Scroll

per event : Sobald eine der iiberwachten Logikquellen ihren Zustand

andert, wird die Anzeige um eine Einheit fortgeschrieben. (Eine Einheit ist etwa

1 mm breit.)
every <x> ms: Die Anzeige wird zeitgesteuert aktualisiert. Das ist

e Scroll

zum Beispiel niitzlich, um verzogerte Funktionen (Logic Delays) zu analysieren.
Benutzen Sie das Eingabfeld bzw. die Pfeiltasten daneben, um das gewiinschte
Intervall einzugeben. Sie kénnen Intervalle von 20 ms bis zu 10 Sekunden

festlegen.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass bei langen Intervallen fiir die Aktualisierung
schnelle Wechsel von Logikfunktionen eventuell nicht vollstindig angezeigt
werden, wenn sie aufSerhalb der Aktualisierungszeit stattfinden.

-16

27. Mérz 2006



DHD Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

Die Buttons im Fenster WAt ches haben folgende Funktionen:

 Add: Klicken Sie diesen Button, um Logikquellen zur Uberwachungsliste
hinzuzufiigen. Es 6ffnet sich das Fenster Logi ¢ Sour ces, in dem Sie die
gewiinschten Signale auswihlen konnen. Sie konnen jede Logikquelle lediglich
einmal zur Uberwachung auswihlen.

Wichtiger Hinweis: Benutzen Sie bitte immer den Button Add, um das Fenster
Logi ¢ Sour ces zu 6ffnen. Nur so konnen Sie sicher sein, dass alle angezeigten
Logikquellen auch tatsichlich benutzbar sind.

* Renove: Klicken Sie diesen Button, um markierte Eintrdge aus der
Uberwachungsliste zu entfernen.

* Cl ear G aph: Dieser Button l6scht die grafische Anzeige der Logikzustinde.

* Reconnect : Falls die TCP/IP-Verbindung zum {iberwachten Device
unterbrochen wurde, konnen Sie sie mit diesem Button erneut herstellen.

¢ ( ose: Dieser Button schliel3t das Fenster WAt ches.

Fitting Report
Die Auslastung der benutzten DSPs des im Projektbaum ausgewéhlten Device kann im

Fitting Report iiberpriift werden. Dieser Befehl erzeugt und 6ffnet eine Textdatei, in
der die Auslastung der DSP-Ressourcen des Device beschrieben ist.

Der Befehl ist nur benutzbar, wenn im Projektbaum ein Device ausgewdhlt ist;
andernfalls ist er inaktiv. Er kann auch iiber das Tastenkiirzel Ctrl+R ausgefiihrt
werden.

File Info

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie ermitteln, mit welcher Version der Tool box4 die
aktuell geoffnete Konfiguration erstellt wurde.

Created with ToalBox:  5.5.0 build &

Abbildung 3-8: Ausgabe des Behles File Info.

Die Version der Toolbox wird im Format 5. 5. 0 bui |l d 6 (Beispiel) ausgegeben.
Dabei entsprechen die Informationen den Angaben im Menii Hel p - About der zur
Konfiguration verwendeten Tool box4.

Die Versionen der aktuell verwendeten Tool box4 und der gedffneten Konfiguration
konnen unterschiedlich sein. Erst beim Speichern der Konfiguration wird der Wert
gedndert.

2.3 Transfer-Menu

Konfigurations-PC und RM4200D verbinden

Um eine Config von einem RM4200D in die Tool box4-Software zu laden oder sie
nach Anderungen in das RM4200D zuriickzuschreiben, miissen die
Konfigurationsdaten zwischen dem Konfigurations-PC und den Devices ausgetauscht
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werden. Das kann entweder {iber eine Ethernetverbindung mit TCP/IP oder iiber eine
serielle Verbindung mit Hilfe der RS232-Schnittstelle geschehen.

Tipp: Prinzipiell sind die Funktionen fiir beide Schnittstellen gleich. Der Transfer
iiber Ethernet ist jedoch schneller und durch die Verwendung von TCP/IP
flexibler. Benutzen Sie stattdessen die serielle Verbindung, miissen Sie den
Konfigurations-PC direkt mit dem RM4200D verbinden.

Die Befehle Load to Devi ce und Load from Devi ce laden bzw. speichern eine
Config von bzw. zu einem RM4200D-Device. Sie konnen in der Tool box4-Software
verschiedene Moglichkeiten auswahlen, wie der Konfigurations-PC mit dem RM4200D
Daten austauschen kann.

In jedem Fall miissen Sie zuerst im Projektbaum das gewiinschte Device auswédhlen
und dann den Befehl zum Up- oder Download wihlen. Anschliel3end 6ffnet sich der
DHD Connecti on Di al og, der fiir beide Befehle identisch ist:

E= DHD Connectian Lialecyg
Device Selection

[ Sebect: Project | DewoslD | Deviee Wame [P Addr/COMPort | Senalhio
SWE Q0000002 SWEW2 192, 168, 10, 18% 010044

ADLIH GO000005  Riado Srem 192, 168,10, 130
VAST oO000042  RCPT 168,10, 155
RHP1 ooo00041  -57- 2, 168, 10, 13%
RHF1 OOD00036 - 841 2,168, 10, 124
RIH] 00000003 Rouber 168, 10. 172
DLl OO000003  Shd2 168, 10. 187
was DOO00001L TG 192, 168, 10, 157
SHEN 00000041 TEPANE! 192, 168, 10, 154

™ Pooadd [P: |

I COMPork: |COMI |

L= 4 I Canod |

Abbildung 3-9: DHD Connection Dialog zur Verbindung mit dem RM4200D-Device, hier fiir den
Upload und mit Anzeige der im Netz erreichbaren Devices.

Die RM4200D-Devices benutzen das UDP-Protokoll, um ihre Verfiigbarkeit im
Netzwerk bekanntzugeben. Das setzt voraus, dass UDP-Pakete zwischen den
DSP-Frames und dem Konfigurations-PC {ibertragen werden koénnen. Dies ist nicht
immer und nicht in allen Netzwerken der Fall.

Hinweis: Wenn die UDP-Pakete nicht zwischen der Tool box4-Software und den
Devices transportiert werden, wird die Liste aller verfiigbaren RM4200D im
oberen Bereich des DHD Connecti on Di al og nicht angezeigt. In diesem Fall
miissen Sie genau wissen, welche IP-Adresse welches Device hat und diese
manuell eingeben.

Wenn Konfigurations-PC und die RM4200D-Devices iiber das UDP-Protokoll
kommunizieren konnen, zeigt die Liste im oberen Teil des Verbindungsdialogs alle
verfiigharen Systeme an. Sie kdnnen nun das gewiinschte Zielsystem aus der Liste
wahlen.
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Im Projektbaum erscheint au3erdem neben den Device-Namen zusitzlich das Wort
Onl i ne, wenn Projekt-ID und Device-ID der Projektdatei mit den Daten im Device
identisch sind. Ist die Config in der Software gegeniiber der im Device verdndert,
erscheint zusétzlich die Statusmeldung Modi f i ed. Diese beiden zuséitzlichen
Anzeigen stehen im RS232-Betrieb nicht zur Verfiigung.

Fiir den Aufbau der Verbindung gibt es die folgenden Optionen:

* Sel ect : In der oberen Liste konnen Sie alle im IP-Netzwerksegment
angeschlossenen RM4200D sehen. Diese Liste wird automatisch {iber
UDP-Broadcast-Messages aufgebaut, die von den Gerdten empfangen werden.
Fiir jedes Device werden die zugehorige Projekt-ID, die Device-ID, der
Device-Name und die IP-Adresse angezeigt. Die letzte Spalte enthélt die
Seriennummer des Device, diese ist identisch mit den firmenspezifischen Bytes
der Ethernet-MAC-Adresse des Device. Wahlen Sie das gewiinschte Device durch
Klicken mit der Maus aus.

* Fi xed | P: Hier konnen Sie die IP-Adresse des Device direkt eingeben. Das ist
zum Beispiel dann nétig, wenn keine UDP-Pakete empfangen werden konnen,
weil Konfigurations-PC und RM4200D in verschiedenen Netzwerksegmenten
liegen. Fiir die Fernwartung von Systemen iiber DFU-Verbindungen ist diese
Option ebenfalls hilfreich.

* COM Port : Wihlen Sie diese Option, wenn Sie den Konfigurations-PC iiber ein
serielles Kabel mit dem RM4200D verbunden haben. Dabei ist es egal, an
welches Modul Sie das Kabel anschliefSen, da alle Module {iber den CAN-Bus
verbunden sind. Nur die Overbridge-Module sind davon ausgenommen. Je nach
Ausstattung des PC konnen Sie eine der seriellen Schnittstellen COM 1 bis
COM 8 auswahlen.

Hinweis: Falls Sie fiir den Anschluss des seriellen Kabels einen Konverter von
USB auf RS232 verwenden, kann es je nach Gerét zu Problemen bei der
Dateniibertragung oder zu verminderter Ubertragungsgeschwindigkeiten
kommen. Probieren Sie es am besten rechtzeitig aus und benutzen Sie bei
Problemen - vor allem bei Laptop-Computern — stattdessen eine entsprechende
PC-Card fiir die serielle Schnittstelle.

Wenn das RM4200D {iber ein Ethernetkabel direkt mit dem Konfigurations-PC
verbunden werden soll, ist ein gedrehtes Ethernet-Patchkabel (X-Cable, Cross Cable)
zu benutzen. Die IP-Adresse muss dabei auf beiden Seiten eindeutig eingestellt sein
(kein DHCP). Die ersten 3 Bytes der Adresse miissen gleich sein, das letzte Byte muss
unterschiedlich sein, zum Beispiel so:

IP-Adresse auf Toolbox4-PC 192.168.010.057
IP-Adresse fiir RM4200D-Device 192.168.010.058
Subnetmaske 255.255.255.0

Hinweise zur Konfiguration von IP-Adressen

Jedes Device braucht eine eindeutige IP-Adresse, die entweder fest eingestellt oder von
einem DHCP-Server vergeben wird. Die entsprechende Einstellung befindet sich fiir
jedes Device auf der Registerkarte Net wor k Conf i gur at i on. Sobald Sie den
Befehl Load t o Devi ce ausfiihren, erhilt das Device die neue Adresse. (Siehe auch
“Network Configuration — Netzwerkeinstellungen” auf Seite 68.)
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Sind die Geréte nicht dauerhaft an ein IP-Netzwerk angeschlossen, sollten Sie auf
DHCP verzichten und stattdessen mit statischen IP-Adressen arbeiten, die Sie
entsprechend dokumentieren. Achten Sie dabei darauf, keine Adresse mehrfach zu
vergeben. Sie sollten auch keine Gerdte mit DHCP betreiben, wenn in dem Netzwerk
kein DHCP-Server vorhanden ist.

Wichtiger Hinweis: Falls Sie in der Config versehentlich DHCP aktivieren oder

@ eine falsche IP-Adresse angeben, kann es passieren, dass nach dem Hochladen
der Daten der Konfigurations-PC iiber Ethernet keine Verbindung mehr zum
RM4200D aufbauen kann. In diesem Fall miissen Sie die Config korrigieren und
direkt am Gerat iiber die serielle Schnittstelle einspielen.
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Load to Device

Dieser Befehl kopiert die aktuelle Config aus der Tool box4-Software in das
ausgewdhlte RM4200D. Wahlen Sie dazu zuerst im Projektbaum das Device aus,
dessen Config Sie kopieren wollen, und benutzen Sie anschlielend den Befehl Load

t o Devi ce. Es erscheint der DHD Connecti on Di al og, in der Sie das gewiinschte
Device auswdhlen konnen. (Siehe Abbildung 3-9.) Nachdem Sie die Auswahl
bestatigt haben, wird die neue Config iibertragen. Sollten dabei der Namen des Device
im Projekt und der des ausgewihlten Device im Netzwerk nicht iibereinstimmen, wird
die folgende Warnmeldung angezeigt:

! ': Yiows ang tryineg 12 send data of anoier project. Continue rarafer?

Abbildung 3-10: Warnmeldung, wenn beim Hochladen einer Config die Projekt-IDs in der
Toolbox4-Software und im Device nicht Gibereinstimmen.

vorhandene Config unwiederbringlich. Sichern Sie deshalb im Zweifelsfall die
aktuelle Config vor Anderungen mit dem Befehl Load from devi ce und
speichern Sie sie in einer Datei.

. Warnung: Das Laden einer neuen Config iiberschreibt eine vorher im Device

Die Funktion Load t o Devi ce ist auch iiber das Symbol

der Symbolleiste ausfiihrbar.

Load from Device

Dieser Befehl 1adt eine Config aus einem RM4200D-Device in die Tool box4-Software.
Falls Sie eine Projektdatei mit mehreren Devices verwenden, achten Sie darauf, vor
dem Aufruf des Befehls im Projektbaum das richtige Device zu markieren. Im DHD
Connect i on Di al og miissen Sie dann entsprechend auch das zugehérige RM4200D
auswahlen. (Siehe auch Abbildung 3-9 auf Seite 18.)

i Hinweis: Wenn Sie eine Config aus einem Device in das Projekt kopieren wollen,
[ | und dieses Device bereits einen Eintrag in der Projektdatei hat, gibt Ihnen die
— Tool box4-Software eine Hilfestellung: Im DHD Connecti on Di al og wird

automatisch das Device ausgewdahlt, das Sie soeben im Projektbaum markiert
haben. Voraussetzung dafiir ist jedoch, dass die Projekt-IDs und die Device-IDs in
der Software und im Device identisch sind.

Alternativ konnen Sie auch ein leeres Projekt anlegen und mit dem Button Add
Devi ce oder dem Kontextmenii im Projektbaum ein leeres Device erstellen. Laden Sie
dann die Config aus dem Gerit in dieses leere Device.

Sie konnen weiterhin in einer geladenen Projektdatei ein Device markieren und dessen
Config mit den Daten aus einem RM4200D mit dem Befehl Load from Devi ce
tiberschreiben.

Warnung: Bitte beachten Sie, dass die durch das Herunterladen verursachte
Anderung des Projektes nicht riickgéngig gemacht werden kann, sobald die

Ausgabe vom 27. Marz 2006 I - 21



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

Projektdatei das ndchste Mal gespeichert wird. Arbeiten Sie darum
sicherheitshalber immer mit Kopien der originalen Projektdateien.

Dieses Verfahren ist nicht geeignet, wenn mehrere Devices zu einem Projekt gehéren
und miteinander Globale Logikfunktionen, Globale Potentiometer oder Device Links
austauschen. Sie sollten in diesem Fall bei Anderungen an der Config immer vom
letzten Stand der Projektdatei ausgehen, da die oben genannten zentralen Ressourcen
fiir alle Devices im Projekt gleich sein miissen. Laden Sie jedoch die Daten fiir Globale
Funktionen von anderen Devices, so iiberschreiben diese eventuell die Einstellungen
der aktuellen Projektdatei!

Grundsitzlich ist es immer besser, wenn Sie die aktuelle Config eines Projektes als
Projektdatei sichern. Sobald dann weitere Anderungen nétig werden, laden Sie die
Projektdatei erneut und nehmen die Anderungen vor. AnschlieRend laden Sie die neue
Config in die zugehorigen RM4200-Devices. Die Projektdatei hat bei dieser Strategie
immer den aktuellen Stand und dient gleichzeitig als Sicherheitskopie fiir die
Konfigurationsdaten in den Geréten.

Sie konnen die Funktion Load from Devi ce ist auch iiber das Symbol

e

der Symbolleiste ausfiihren.

2.4 Options-Meniu

Mit den Befehlen in diesem Menii werden ausschliel3lich Optionen eingestellt, die
Auswirkungen auf die Benutzung der Tool box4-Software haben. Auf die
Konfiguration der Devices haben sie dagegen keinen Einfluss.

Configuration

General
Die folgenden Optionen steuern die Arbeitsweise der Tool box4-Software:

* Nunber of Backup Level s: Stellen Sie hier ein, wie viele Generationen von
Sicherheitskopien erzeugt werden sollen.

* Save automati cal | y: Ist diese Checkbox angekreuzt, erzeugt die Software
automatisch Sicherheitskopien der Projektdatei. Die Anzahl der Backup-Dateien
konnen Sie im Feld Nunmber of backup | evel s von 1 bis 9 einstellen. Wenn
die letzte Datei geschrieben wurde, wird die erste Datei beim nichsten Speichern
erneut iiberschrieben und geht damit verloren! Die gewiinschte Intervallzeit
zwischen zwei Sicherheitskopien konnen Sie mit dem Feld i nt er val zwischen
einer und 60 Minuten einstellen. Die erzeugten Backup-Dateien tragen die
Nummer der Sicherheitskopie in der Dateiendung, zum Beispiel. dd1. Je hoher
diese Nummer ist, um so alter ist die Datei. Wenn Sie eine solche Datei erneut in
der Tool box4-Software benutzen wollen, miissen Sie vorher ihre Endung
wieder auf . ddp dndern.

Display
* Hide sources without nanme in audio and | ogic source trees:
Diese Option wirkt auf das Fenster Sour ce W ndow. (Siehe auch ‘Audio
Sources” auf Seite 10.) Wenn sie aktiviert ist, wird im Fenster die Anzeige der
Audioquellen unterdriickt, deren Labels bei der Konfiguration des DSP Fr ane
| / Okomplett geloscht wurden. (Siehe auch “DSP Frame I/0 — Den DSP-Frame
konfigurieren” auf Seite 78.)

* Select next output routing after assign. Kreuzen Sie diese
Checkbox an, um beim Festlegen des Output Routing schneller arbeiten zu
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konnen: Die Tool box4-Software schaltet in diesem Fall beim Zuweisen der
Audiosignale auf die Ausgéinge automatisch weiter - sowohl in der Liste mit den
Ausgéngen als auch in der Liste mit den Audiosignalen im Fenster Audi o

Sour ces weiter. (Siehe auch “Output Routing — Signale auf Ausgiange routen”
auf Seite 205.)

2.5 Help-Menii

About

Hier wird das Erstellungsdatum der Software und die Version der benutzten

Tool box4 angezeigt, z.B. , Version 5.3.1 Build 93“. Bitte geben Sie bei Servicefragen
immer diese komplette Versionsbezeichnung an.
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3. Maintenance Window — Service an Modulen

3.1 Uberblick

Mit dem Maintenance-Fenster konnen Sie direkt auf die Hardware-Komponenten des
RM4200D zugreifen. Dieses spezielle Fenster funktioniert unabhingig von den

verschiedenen Konfigurationsmeniis und dem Projektbaum der Tool box4-Software.
Es enthélt spezielle Funktionen, die fiir die Inbetriebnahme eines neuen Systems und

fiir Servicearbeiten wichtig sind.

Tipp: Das Maintenance-Fenster arbeitet unabhingig von einer eventuell bereits
geoffneten Projektdatei. Sie miissen darum auch nicht unbedingt eine
Projektdatei 6ffnen, wenn Sie zum Beispiel die Firmware aktualisieren wollen.
Das ist besonders bei Servicearbeiten vor Ort hilfreich, wenn manchmal keine
Projektdatei verfiigbar ist.

Sie konnen das Maintenance-Fenster unter anderem fiir folgende Aufgaben benutzen:

* Einspielen von Firmware-Updates.

* Auslesen von Informationen zu den einzelnen Modulen.
* Reset einzelner Module oder ganzer Devices.

» Andern der Modul-IDs beim Einbau von Ersatzteilen.
 Auslesen und Andern der Lizenzcodes.

* Speichern von Mixer-Setups.

 Uberpriifen der Kommunikation auf dem CAN-Bus.

Um das Maintenance-Fenster aufzurufen, wihlen Sie den Befehl
Mai nt enance- W ndowaus dem Meni Vi ew. Sie konnen ebenfalls die
Funktionstaste F7 benutzen.

EZ DHD Maintenance Window
Fie Devices Profoodl Update Opbors

+ - Al - Rado Brem - 0101 25 A |2004-06-22 16:37:33.427 BCV TCP
BEC - B2 Cubicle - 000329
Bl B0 - H Saacka - 0 030
RZTIT0 |‘|F\I 4TeT
FH42HN D HOT PRESIN
REL020 HF1 P B32S
SR HEZ PH: Bhie
FM4ZT020 HF3 PH. 5345
FM40HI2D HFE PH: 5380
RE4HZS HOU1 PRe 4185
R0 HO9 PN AT
FM4E50 HL1 PH. 5226
=+ FH420-E51 HBT PR 4312
Shot 1-AMA20122 SN S8
Shol 2 -AMA0AZ2 SN S
Shol 3-AMAZ0ZE SN B8
Shot 5-AMA20-222 SN G082
Slot §-AMA20-222 SN 2079
Shol T -RAMA20E2 SH S0
Sl 10 - AMAZ0-4EM SN 460
+ - FH40EST HB2 PHLSEE
# - RH4HEST HBD P 43E
#  DOEL - Shadt -0 OF
- DOKL - Shaf? - MG
+- AHFT - - 547-- 0200
+- AHP1 --57 - - 01 D2CF ¥ |4 ¥

22.06. 200+ 15:38:53 BBC -RZ_Shudic - 010331 152. 168. 10, k90 Connected colecting module information finshed

0x1%620140 0

Abbildung 3-11: Das Maintenance-Fenster mit allen im Netzwerk verfiigbaren Devices.
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Das Maintenance-Fenster enthélt auf der linken Seite den Devicebaum mit allen derzeit
verfligbaren Devices und auf der rechten Seite den Protokollbereich. Dort kénnen Sie
je nach gewahlter Einstellung die Kommunikation auf dem CAN-Bus verfolgen.

Am unteren Rand des Fensters befinden sich Informationsfelder mit Statusanzeigen.
Einige Funktionen lassen sich neben dem Meniibefehlen auch iiber Funktionstasten
oder Tastenkombinationen ausfiihren; zusitzlich konnen Sie an vielen Stellen das
Kontextmeni mit der rechten Maustaste aufrufen.

Der Devicebaum zeigt alle von der Software erreichbaren RM4200D-Devices an. Diese
Liste wird mit Hilfe von UDP-Nachrichten automatisch erzeugt. Sollte dieser
Mechanismus jedoch nicht richtig funktionieren, konnen Sie fehlende Devices auch
von Hand hinzufiigen. Das ist zum Beispiel hilfreich, wenn das vorhandene Netz
UDP-Nachrichten nicht korrekt iiber verschiedene Netzwerksegmente oder durch
Firewalls weiterleitet. (Siehe “Add device... (Verbindung zum RM4200D manuell
aufbauen)” auf Seite 29.)

In der Baumansicht kdnnen Sie die einzelnen Devices und deren Module auswéhlen,
an denen Sie die gewiinschten Arbeiten ausfithren mochten. auszufiihren. Im
Devicebaum werden die aus maximal 4 Zeichen bestehende Projekt-ID links, die ersten
10 Zeichen des Device Namens in der Mitte und die Seriennummer des Device rechts
angezeigt. Diese Nummer besteht aus den DHD-eigenen Bytes der Ethernetadresse des
Device. Die Reihenfolge der Anordnung der Devices im Devicebaum ist alphabetisch
nach der Projekt-ID sortiert.

Im Gegensatz zum Projektbaum im Konfigurationsfenster werden die Devices im
Devicebaum nicht hierarchisch angeordnet! Alle verfiigbaren Devices werden
untereinander angezeigt, auch wenn sie zu verschiedenen Projekten gehoren. Sie
konnen fiir jedes aktive Device mit einem Klick auf das Plus-Zeichen vor der Projekt-ID
eine weitere Verzweigung 6ffnen. Diese zeigt fiir das jeweilige Device alle am CAN-Bus
angeschlossenen und betriebsbereiten Module an. Dabei spielt es keine Rolle, ob diese
Module in der aktuellen Config vorhanden sind oder nicht!

Zusatzlich konnen Sie sich Informationen iiber die Bestiickung der einzelnen
Backplanes eines DSP-Frames anzeigen lassen: Klicken Sie dazu auf das Pluszeichen
vor dem DSP Controller Modul RM420-851. Es offnet sich eine weitere Verzweigung,
in der die bestiickten und betriebsbereiten I/0-Module angezeigt werden. Fiir jedes
Module werden die Slotnummer, der Modultyp und die Seriennummer angezeigt.

Bis auf das DSP Controller Modul RM420-851 ist keines der angezeigten Module an
den CAN-Bus angeschlossen. Es spielt auch hier keine Rolle, ob die Module in der
aktuellen Config vorhanden sind oder nicht!

Warnung: Fiir alle im Devicebaum dargestellten RM4200D-Devices kénnen
bestimmte Befehle (wie z.B. Funktionstaste F12 = Reset) ohne Riickfrage
ausgefiihrt werden. Achten Sie darum vor allem bei Netzwerken mit mehr als
einem RM4200D darauf, dass Sie auch tatsdchlich das richtige System
ausgewdahlt haben!

3.2 Monitor und Unknown type — Module ohne giiltige Firmware

Unter bestimmten Umstidnden kann es vorkommen, dass fiir ein Modul im Devicebaum
nicht die erwartete Typenbezeichnung , RM420-xxx “angezeigt wird. Stattdessen lautet
die Bezeichnung , Monitor* oder , Unknown type xxx“. Der Grund dafiir ist, dass sich
die Software des Moduls in einer speziellen Betriebsart befindet, dem sogenannten
Monitormodus. In diesem Zustand lduft nicht der normale Programmcode, der
sonst die Signalverarbeitung des Moduls abwickelt, sondern ein Boot Loader, der
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auch , Monitor* genannt wird. Wenn Sie sich die Modulinformationen mit dem Befehl
Show nodul e i nf or mati on anzeigen lassen, sehen Sie ebenfalls, ob sich das
Modul im Monitormodus befindet. (Siehe Abbildung 3-12.)

Tipp: Monitor ist in diesem Fall ein spezieller Software-Betriebszustand eines
Moduls, die Bezeichnung hat tiberhaupt nichts mit dem in der Studiotechnik
verwendeten Begriff fiir Abhoren oder Abhorlautsprecher zu tun!

i Modube information

H 2

Module miomistion

Uersion: S.00.06.156 Date : Tue Jum 11 1@8:13:26 2082

Config Versiom: 5.02 Configdate : Mon Jul 28 18:04:23 2003
dule : Honitaor SerHr = 2By Hour Heter : v

W26 - W.oaay

Temp = 38.5°C

SerTelur= @ SerRxlur= @ CAHRxDur= @ CANTxDwr= @

Heset : Watchdaog Reset i days @:BB:2@

Taskname Frio State R.Del Fitack Hitack Scheds oty

Handler Task W@ Running o 1958 1914 287 1.5

SerTeTask 45 MailBox i1ada 1952 1927 b B.5

HainTask % Delaying o1h  19e 1911 ] B.a

TdleTask 63 Ready L] 208 19648 a5 96.@

Abbildung 3-12: Modulinformationsfenster fiir ein Modul im Monitormodus.

Der Boot Loader ist eine Art , Mini-Betriebssystem*, das immer sofort nach dem
Einschalten des Moduls oder einem Reset startet und nichts weiter tut, als die
eigentliche Betriebssoftware (auch Firmware genannt) des Moduls vom
Flash-Speicher in den RAM-Speicher des Moduls zu laden. Anschlieend startet es die
gerade kopierte Software und bringt damit das Modul in den normalen
Betriebszustand. Sobald das erfolgreich geschehen ist, meldet sich das Modul mit
seinem Namen , RM420-xxx“ und wird entsprechend im Devicebaum angezeigt.

Gelingt es dem Boot Loader nicht, die Betriebssoftware erfolgreich zu kopieren und zu
starten, so bleibt das Modul im Monitormodus. Die Ursache dafiir ist meist eine
ungiiltige oder nicht vorhandene Software im Flash-Speicher des Moduls. In so einem
Fall miissen Sie die Firmware des Moduls aktualisieren. (Siehe “Device Firmware
(Firmware aktualisieren)” auf Seite 43.)

3.3 Die Software mit den Devices verbinden

Sie konnen den PC mit der Tool box4-Software entweder tiber die serielle
Schnittstelle oder iiber Ethernet und TCP/IP mit den RM4200D-Devices verbinden.
Wenn moglich, sollten Sie jedoch Ethernet benutzen, da dessen
Ubertragungsgeschwindigkeit bedeutend hoher ist.

Im Devicebaum werden alle Devices angezeigt, die mit dem Tool box4-PC verbunden
sind. Dazu gehoren sowohl die manuell {iber die serielle Schnittstelle oder durch
Eingabe der IP-Adresse verbundenen Geréte als auch die automatisch per UDP
registrierten Devices.

Diese automatische Registrierung funktioniert so:

Jedes RM4200D sendet automatisch iiber seinen Ethernetanschluss einmal pro
Sekunde eine UDP-Broadcast-Nachricht, die folgende Daten enthélt:

¢ Den Namen des Device.
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* Die Device ID.

* Die Projekt ID.

* Das Datum, zu dem die aktuelle Config geladen wurde.

* FEine Liste aller am CAN-Bus angeschlossenen und betriebsbereiten Module.

Wenn diese UDP-Nachrichten den Tool box4-PC erreichen, wertet dieser die Daten
aus und stellt die Informationen im Devicebaum dar. Zusétzlich kénnen Sie mit dem
Befehl Add Devi ce...aus dem Menii Devi ce weitere Gerdte manuell zur Anzeige
hinzufiigen, die sich nicht via UDP automatisch registrieren konnen.

Wichtiger Hinweis: Befindet sich der Tool box4-PC in einem anderen
| Netzwerksegment als die RM4200D Devices, kann es vorkommen, dass die
A UDP-Broadcast-Nachrichten nicht iiber die Segmentgrenze transportiert werden.
In diesem Fall funktioniert die automatische Registrierung nicht!

Um dieses Problem zu l6sen, muss der Transport der UDP-Nachrichten vom
Netzwerkverwalter freigegeben werden. Diese Freigabe geschieht in den meisten
Fillen fiir bestimmte Ethernet-MAC-Adressen.

DHD hat fiir seine Produkte den MAC-Adressbereich 00:0A:63:xx:XX:XX reserviert.
Die drei letzen Byte xx:xx:xx der MAC-Adresse werden von DHD bei der Produktion
fortlaufend fiir jeden hergestellten Communication&Logic Controller RM420-850
vergeben. Dieser Controller muss in jedem RM4200D einmal vorhanden sein. Die bei
der Herstellung eingestellte MAC-Adresse ldsst sich nachtrédglich nicht mehr dndern!
Sie wird darum neben der eindeutigen Identifizierung fiir die Dateniibertragung im
Netzwerk auch fiir die Zuordnung der Lizenzcodes des RM4200D verwendet. (Siehe
auch “Enter license code — Lizenzcodes eingeben” auf Seite 39.)

Warnung: Die MAC-Adresse eines RM4200D ist der Hardware des

. Communication&Logic Controllers RM420-850 fest zugeordnet und kann nicht
gedndert werden! Beim Austausch des Moduls RM420-850 dndert sich somit die
MAC-Adresse des jeweiligen RM4200D. Dementsprechend miissen Sie in diesem
Fall auch neue Lizenzcodes anfordern!

Wichtiger Hinweis: Die Tool box4-Software wurde fiir Windows XP entwickelt,
| lauft jedoch auch unter anderen Windows-Versionen. Ein bekannter Bug bei
A bestimmten Versionen von Windows NT verhindert den Empfang von
UDP-Broadcast-Nachrichten. Darum funktioniert die automatische Registrierung
auch dann nicht, wenn sich der Tool box4-PC und die RM4200D im selben
Netzwerksegment befinden. In diesem Fall miissen Sie die Devices mit dem
Befehl Add Devi ce...manuell iiber ihre IP-Adresse ansprechen. (Siehe auch
“Add device... (Verbindung zum RM4200D manuell aufbauen)” auf Seite 29.)

Weitere Details tiber die Protokolle UDP und TCP/IP entnehmen Sie bitte der
Standardliteratur iiber Computernetzwerke oder fragen Sie Ihren
Netzwerkadministrator.

Verbindungen tiber Weitverkehrsnetze

Das RM4200D benutzt zur Kommunikation der DSP-Frames untereinander und mit
dem Tool box4-PC das TCP/IP-Protokoll. Theoretisch ist es damit auch moglich,
RM4200D-Systeme iiber Weitverkehrsnetze (WAN) fernzusteuern, sofern diese
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ebenfalls TCP/IP unterstiitzen. In der Praxis funktioniert das aber nicht immer und
unter allen Umstdnden korrekt. Dafiir gibt es folgende Griinde:

* Der Datendurchsatz und die Laufzeiten sind in Weitverkehrsnetzen oft nicht
vorhersagbar und konnen sich plétzlich &ndern. Das gilt besonders dann, wenn
die Verbindung iiber das offene Internet lauft und nicht etwa iiber eine
firmeninterne Standleitung.

* Im Gegensatz zu einem PC ist ein RM4200D ein , Embedded System“, das
zusétzlich iber TCP/IP kommunizieren kann. Dabei ist es aber nicht so flexibel
und fehlertolerant wie der PC. Im lokalen Netzwerk (LAN) mit stabilen
Bedingungen ist das kein Problem, die Kommunikation funktioniert sicher. Wird
jedoch die Kommunikation iiber ein WAN abgewickelt, kann es unter
bestimmten Bedingungen zu Datenverlusten mit unerwiinschten Folgen
kommen.

Sie sollten es darum vermeiden, RM4200D-Systeme iiber WAN-Verbindungen direkt
fernzusteuern.

Warnung: Versuchen Sie insbesondere nicht, die Firmware iiber eine
WAN-Verbindung zu aktualisieren!

Wenn Sie trotzdem ein entferntes System warten miissen, benutzen Sie eine
Fernsteuersoftware wie zum Beispiel PC Anywhere, Timbuktu Pro oder VNC. Steuern
Sie mit dieser Software einen PC fern, der sich mit dem entfernten System in einem
lokalen Netzwerk befindet.

Beachten Sie aul’erdem folgende Punkte, wenn Sie mit WAN-Verbindungen arbeiten
miuissen:

» Je geringer der zusétzliche Verkehr auf der Leitung ist, um so stabiler ist die
Dateniibertragung.

* Wenn Sie die Wahl haben, ist der Weg {iber eine firmeneigene Standleitung meist
besser als iiber das Internet.

¢ Eventuell kann es hilfreich sein, sich in den entfernten PC direkt {iber ISDN
einzuwdhlen, anstelle ein Computernetzwerk zu benutzen.

* Beachten Sie die {iblichen Regeln zum Absichern von internem Datenverkehr
iiber o6ffentliche Netze (VPN, Zugriffschutz usw.). Fragen Sie dazu Thren
Systemadministrator.

3.4 File-Menii

Close

Dieser Befehl schliel3t das Maintenance-Fenster, es werden keinerlei Daten oder
Einstellungen gespeichert.
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3.5 Device-Meni

Add device... (Verbindung zum RM4200D manuell aufbauen)

Mit diesem Befehl konnen Sie die Verbindung zu einem RM4200D von Hand aufbauen,
wenn dieses an der seriellen Schnittstelle angeschlossen ist oder die automatische
Registrierung iiber UDP nicht funktioniert.

Wenn Sie den Befehl Add Devi ce...aufgerufen haben, 6ffnet sich der DHD
Connection Di al og. (Siehe Abbildung 3-13.)Nun haben Sie die folgenden
Optionen, um eine Verbindung zu einem Device aufzubauen:

* Sel ect. In der oberen Liste konnen Sie alle RM4200D sehen, die sich mit dem
PC im gleichen im IP-Netzwerksegment befinden. Diese Liste wird automatisch
iiber UDP-Broadcast-Messages aufgebaut, die von den DSP-Frames empfangen
werden. Fiir jedes Device werden die zugehorige Projekt ID, die DevicelD, der
Device-Name und die IP-Adresse angezeigt. Die letzte Spalte enthélt die
Seriennummer des Device; diese ist identisch mit den firmenspezifischen Bytes
der Ethernet-MAC-Adresse des Device. Wahlen Sie das gewtiinschte Device durch
Klicken mit der Maus aus.

* Fixed | P Address. Hier konnen Sie die IP-Adresse des Device direkt
eingeben. Das ist zum Beispiel dann noétig, wenn keine UDP-Pakete empfangen
werden konnen und sich darum die Liste nicht aufbaut. Fiir die Fernwartung von
Systemen iiber DFU-Verbindungen ist diese Option ebenfalls hilfreich.

Wichtiger Hinweis: Wenn das Device seine IP-Adresse {iber DHCP bezieht, so
@ kann sich diese je nach Einstellung dndern. In diesem Fall miissen Sie die aktuell

vergebene Adresse anders ermitteln, zum Beispiel durch eine Statusabfrage am

DHCP-Server. Generell ist es darum einfacher, mit statischen IP-Adressen zu

arbeiten. (Siehe auch “Hinweise zur Konfiguration von IP-Adressen” auf

Seite 19.)

E= DHD Connection Dialog

Device Selecion

™ Select: Project Deviced | DeviceMame [P AddrfCOMPort | Senal o
hepr 00000001  Dev 1 182, 168, 10, 183 010000
S 00000002  SWEW1 182, 168, 10, 163 010087
B 00B00002  Studl 182, 168, 10, 1% 01010F
AILH OON000OS  Rado Brem 182, 168, 10, 185 010125
RHP1 oON00041  -57- 192.168.10,104  O10CF
RHP1 OODODO4E - 541 182, 168, 10, 113 010200
NDR2 OONOD0OL  CP Man 182, 168, 10, 103 010207
DL OOD00003  Shd2 192, 168, 10, 182 0103
Tk DOD00002  Police 192, 168,10, 173
EEC 0000004 R2_Cubsle 192, 168, 10, 113
EEC CON00003  RE_OA 192, 168, 10, 132 QI0GF
EEC Q0000005 RI_Cenira 192, 168, 10. 159 010332
S 000041  TEPANE! 192, 168, 10, 100 010348

™ Poosd |

* COMPort: [COM2

Abbildung 3-13: DHD Connection Dialog, Device (iber die serielle Schnittstelle ansprechen. Im
oberen Bereich die Liste von Devices im selben Netzwerksegment.

e COM Port. Wihlen Sie die serielle Schnittstelle aus, an die das Device
angeschlossen ist. Bitte beachten Sie, dass die entsprechende Schnittstelle nicht
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®

bereits von einem anderen Programm oder einer parallel laufenden

Tool box4-Software benutzt wird! Wenn Sie anschlie@end den Auswahldialog
mit dem Button OK schlief3en, wird das Device an der ausgewahlten Schnittstelle
im Devicebaum angezeigt. Ein tatsdchlich angeschlossenes und eingeschaltetes
Device ist vor dem Eintrag COM1 (bzw. 2...4) mit einem ,,+“ gekennzeichnet.
Mit einem Klick kénnen Sie den Knoten 6ffnen und die Verzweigung zeigt alle
am CAN-Bus des Devices angeschlossenen und betriebsbereiten Module an.
(Siehe Abbildung 3-14.)

E= DHD Maintenance Windew r-_lﬁlm

Fie Devices FProtocol Updste Optwons

AU < Rado B - 010025 -

+ - BAC - RZ_Cerlral - 010332

=
RH4Z-IN2 B0 PH: 285
REMGTH0NE HO P 25T
RECTH029 HFT P TR
RE4Z0-B50 HL1 PH: 2224
RH4I-E51 HB1 PR S0EE

i NDAZ - CF Wan - 0207

+ - AHP --5487- - M0

+- AHP1 --57 - - M 02CF

+ - ALKL - AZ_Cubicls - 010323

# SWEW - SWEwT - 00F7

- SWEw - TERANE! - NIHE

+ - Turk. - Pobce - 010323

+ e - T 1 - DTN

28,06, 2004 14:00:32  OOM 1 DORL - Studl CoM1 Cornecied eollecting maduls rirmalion

o

Abbildung 3-14: Module im Devicebaum, das Device ist Giber die serielle Schnittstelle COML ver-

bunden.

Wichtiger Hinweis: Sie konnen prinzipiell USB-RS232-Konverter verwenden,
DHD kann aber auf Grund der Vielfalt dieser Geréte keine Typ-Empfehlungen
geben. Es besteht die Moglichkeit, dass diese Gerite nicht oder nicht mit der
erwarteten Performance funktionieren. Sollte IThr PC nicht iiber eine serielle
Schnittstelle verfiigen (zum Beispiel bei Laptops) so sollten Sie beim Nachriisten
eine Einsteckkarte mit serieller Schnittstelle einem USB-Adapter vorziehen.

Bitte beachten Sie auch, dass die Aktualisierung der Firmware iiber die serielle
Schnittstelle wegen der hohen Datenmenge etwa 45 Minuten dauert. Sie sollten
diese Variante darum nur im Ausnahmefall benutzen, wenn keine Verbindung
iber Ethernet moglich ist.

Refresh all devices (Strg+F9)

Dieser Befehl aktualisiert die Informationen aller im Devicebaum angezeigten Devices.
Die Eintrdge werden bei der Anzeige alphabetisch sortiert.

Information (F11)

Mit diesem Befehl konnen Sie die aktuellen Zustandsdaten eines Moduls anzeigen
lassen. Wahlen Sie dazu das gewtinschte Modul aus — eventuell miissen Sie dazu
zuerst auf den Knoten vor dem gewiinschten Device klicken, um alle verfiigbaren

Module anzeigen zu lassen.

Benutzen Sie nun den Befehl | nf or mat i on, die Funktionstaste F11 oder das
Kontextmenti, um das Fenster | nf or mat i on zu 6ffnen. Dieses Fenster zeigt alle
verfiigbaren Informationen als Text an. Klicken Sie den Button Save To Fil e, um
diesen Text als ASCII-Textdatei speichern. Wenn der PC entsprechend eingerichtet ist,

i -30

27. Mérz 2006

DHD



DHD Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

konnen Sie den Text auch per E-Mail an DHD versenden. Klicken Sie dazu den Button
Send As Mil.

E= Information

Radat: Systes Dasas 0 days 05 heours BE miruras 083 seconds &go
MAC addrass: 0102

Firmears:

Enhanced DEF nvalid

Ta S KrAmE Frio Scate F.Dal Fetack MEvack Scheds CTh
37 Ssmaphore 1000 184& 1789 32227 E549.0
30 Fife 9% 1005

46348

33 Tifo T4 1597 1585 £533.7

Flash

TimsrHandlecrTas

([Save To Fae| Send s i Dlase

Abbildung 3-15: Informationsfenster fir ein Modul. Beachten Sie die zwei Buttons links unten.

Wichtiger Hinweis: Die angezeigten Daten werden zum Zeitpunkt der

@ Ausfithrung des Befehls Show nodul e i nf or mati on aus dem angewdahlten
Modul ausgelesen und angezeigt. Die Anzeige wird danach nicht automatisch
aktualisiert! Bitte beachten Sie weiterhin, dass die angezeigten Spannungs-,
Temperatur- und Frequenzwerte eine geringere Genauigkeit haben als die
Anzahl der angezeigten Stellen vermittelt.

Der Inhalt des Statusfensters kann je nach Art des Moduls variieren (siehe Spalte
Anmerkung in der folgenden Tabelle) und teilt sich in zwei Bereiche:

* Allgemeine Informationen und Hardware-Informationen (Oberer Teil).
* Informationen zu Software und Betriebssystem (Unterer Teil).
Allgemeine Informationen und Hardware-Informationen
Die folgende Tabelle enthilt einige bespielhafte Werte und die zugehorigen

Erklarungen:
Bezeichnung Be_ispielan- Kurzbeschreibung Anmerkung
zeige
[Version 5.02.14.01 Version der Firmware.
Date Mon Jul 21 |Datum an dem die Firmware
15:42:37 erstellt (compiliert) wurde.
2003
Config Version |5.02 Version der Tool box4-Software,
mit der die Config erstellt wurde.

Ausgabe vom 27. Marz 2006 I - 31



Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

DHD

Bezeichnung

Beispielan-
zeige

Kurzbeschreibung

Anmerkung

Configdate

Thu Jul 24
11:43:34
2003

Datum, an dem die Config in das
Device geladen wurde.

Module

RM420-850

Modultyp.

SerNr

1693

DHD Herstellungsseriennummer.

Hour Meter

428

Betriebsstundenzihler des Moduls.

V24

22.829Vv

Wert der 24V-Betriebsspannung der
Bedienkonsole.

max. Sollwert + 5%: 25,2V

min. Sollwert - 15%: 20,4V

nicht bei
RM420-850
RM420-851

Temp

43.8°C

Temperatur auf dem
Mikrocontrollermodul.
Sollwerte fiir
* Konsolemodule:
zwischen 30°C und 65°C.
* Module RM420-850/851:
zwischen 30°C und 55°C

VRamPON

3.300V

Wert der Stiitzspannung des von
Goldcap-Kondensatoren gestiitzten
Parameter-RAMs beim Einschalten
des Moduls:

* Sollwert fiir giiltige Daten:
zwischen 2,0 und 3,3V,

* Bei einem Wert <2,0V wird
das RAM nicht benutzt und
mit Setup O gestartet.

Nach Abschalten der
Versorgungsspannung ist der
Datenerhalt fiir mindestens 5 Tage
gewahrleistet.

nur RM420-850

VRam

3.300V

Aktueller Wert der Stiitzspannung
des von Goldcap-Kondensatoren
gestlitzten Parameter-RAMs.
Sollwert: 3,3V (+ 5%, - 5%)

nur RM420-850

SerTxOvr

Transmit FIFO der seriellen
Schnittstelle, sollte O sein oder
konstanter Wert.

SerRxOvr

Receive FIFO der seriellen
Schnittstelle, sollte O sein oder
konstanter Wert.

CANRxOvr

Receive FIFO des CAN-Bus, sollte 0
sein oder konstanter Wert.

CANTxOvr

Transmit FIFO des CAN-Bus, sollte
0 sein oder konstanter Wert.

I - 32

27. Mérz 2006




DHD

Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

Bezeichnung

Beispielan-
zeige

Kurzbeschreibung

Anmerkung

Reset

System Reset
112 days
2:02:50

Art des letzten Resets und Anzeige
wie lange das Modul seit dem
letzten Reset lauft (Tage, Stunden,
Minuten, Sekunden):

» System Reset: Nach Reset iiber
die Tool box4, Schalter auf
der Frontplatte des DSP
Frame oder Skriptbefehl.

e FExternal Reset: Nach
Einschalten der
Stromversorgung.

* Watchdog Reset: Nach
Einschridnkungen bei der
Programmabarbeitung des
Mikrocontrollers und
automatischem Neustart des
Moduls.

SysFreq

48000Hz

Aktuelle Systemabtastfrequenz,
Messgenauigkeit (+1 Hz, -1 Hz)
beachten.

nur RM420-851

Syncl

48000Hz

Aktuelle Abtastfrequenz von Sync
Source 1, Messgenauigkeit (+1 Hz,
-1 Hz) beachten.

nur RM420-851

Sync2

48000Hz

Aktuelle Abtastfrequenz von Sync
Source 2, Messgenauigkeit (+1 Hz,
-1 Hz) beachten.

nur RM420-851

AudioLink

Anzahl der Highspeed Audio
Verbindungen zwischen den
maximal 3 DSP-Modulen
RM420-848.
Die Sollwerte sind abhéngig von
Slot und Anzahl der installierten
RM420-851/848 je System:

» Slot 9/10, 19/20, 29/30: 7,

7, 7
* Slot9/10, 19/20: 3, 5
» Slot9/10: 1

nur RM420-851
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DHD

Bezeichnung

Beispielan-
zeige

Kurzbeschreibung

Anmerkung

DSPOK

77

Status der 3 DSPs je Modul
RM420-848 und Status der
Submodule.
Sollwerte fiir ,, OK“:
e Submodul nicht bestiickt: 77
oder 7f.
* Submodul bestiickt: {7 oder
ff.
Die Bits bedeuten im Detail:
* Bit7 Submodul XILINX
erfolgreich gebootet.
* Bit6 DSP2 Audioprozess lduft.
* Bit5 DSP1 Audioprozess lauft.
* Bit4 DSPO Audioprozess lduft.
* Bit3 DSP XILINX erfolgreich
gebootet. *)
* Bit2 DSP2 gebootet und
gestartet.
* Bitl DSP1 gebootet und
gestartet.
* Bit0 DSPO gebootet und
gestartet.
*) in einigen Versionen der
Firmware fehlerhaft,
ab Version 5.2.15 gesetzt

nur RM420-851

MAC address

01:00:ce

Die letzten 3 Byte der Ethernet
MAC Adresse, vollstindige 48 Bit
MAC-Adresse des Beispiels:
00:0A:63:01:00:CE

nur RM420-850

i - 34

27. Mérz 2006



DHD Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

Beispielan-

Bezeichnung zeige

Kurzbeschreibung Anmerkung

License unlimited Lizenzinformation fiir die nur RM420-850

information |valid Firmware:

Firmware * unlimited valid: Zeitlich
unbegrenzter Lizenzcode.

* valid until...: Zeitlich
begrenzter Lizenzcode.

* invalid: Ungiiltiger
Lizenzcode. Ein ungiiltiger
Lizenzcode fiihrt zu
zufilligen Resets des Systems
etwa einmal je Stunde!

Beim Austausch des Moduls
RM420-850 ist bei DHD ggf. ein
neuer Lizenzcode anzufordern.
(Geben Sie dazu bitte die letzten 3
Byte der MAC-Adresse an.)

Enhanced DSP |invalid Lizenzinformation fiir die nur RM420-850

functions Erweiterten DSP-Funktionen:

e unlimited valid: Zeitlich
unbegrenzter Lizenzcode.

* valid until...: Zeitlich
begrenzter Lizenzcode.

* invalid: Ungiiltiger
Lizenzcode. Ein ungiiltiger
Lizenzcode fiihrt zum Bypass
der ,, Enhanced DSP
Functions®!

Beim Austausch des Moduls
RM420-850 ist bei DHD ggf. ein
neuer Lizenzcode anzufordern.
(Geben Sie dazu bitte die letzten 3
Byte der MAC-Adresse an.)

Informationen Gber Software und Betriebssystem

Diese Informationen geben einen Uberblick iiber die auf dem Echtzeitbetriebssystem
des Mikrocontrollers laufenden Prozesse. Alle Werte sind zu dem Zeitpunkt aktuell, an
dem Sie den Befehl Show nodul e i nf or mati on aufrufen. Diese Informationen
sind fiir die erweiterte Diagnose des Systems durch Softwareentwickler interessant.
Um Uberldufe der Darstellung der Parameter Scheds und Ct %zu vermeiden, miissen
Sie die Anzeige in Zeitabstinden von weniger als 34 Minuten aufrufen. Das bedeutet,
dass Sie im Normalfall den Befehl zweimal kurz hintereinander ausfiihren sollten — die
letzte Anzeige ist dann tiberlauffrei.
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Die folgende Tabelle gibt typische Beispielwerte fiir die Diagnosedaten an:

Anmerkung | Taskname Prio | State R.Del | FStack| MStack| Scheds| Ct%
alle Module |Flash 49 |Delaying |90 1960 [1934 |5 0

alle Module |TimerHandlerTas |41 |MailBoxHo|28945|1825 |1824 |5 0

alle Module |HandlerTask 40 |Running |0 1945 (1707 |77 1.4
alle Module |SerTxTask 35 |MailBoxHo |0 1947 1863 |26 0

alle Module |MainTask 50 |Delaying |71 1914 |1732 |8 0

alle Module |IdleTask 63 |Ready 0 2028 (1934 |77 7.2
RM420-850 |TCPTask 37 |Semaphore|1000 |1846 [1789 |5 0

RM420-850 |Ether Task 30 |Fifo 0 2006 (1928 |5 2.9
RM420-850 |IP_TASK 32 |Fifo 264 |1997 (1690 |74 3.4
RM420-850 |TCP_TIMER 33 |Delaying (200 |2016 {1950 |33 0

RM420-850 |Logic 45 |Delaying |9 1927 {1690 |9 46.5
RM420-851 |DSP 45 |Delaying |6 1784 |1605 |8 25.4
RM420-010 |MainModule 45 |Delaying |1 1949 |1670 |8 10.6
RM420-011 |StudioUnit 45 |Delaying |14 1950 |1715 |8 8.6
RM420-012 |Central 45 |Ready 0 1940 |1671 |9 9.7
RM420-013 |Overbridge24 45 |Delaying |3 1950 {1663 |5 2.7
RM420-020 |Fader 45 |Delaying |8 1927 |1657 |93 5.3
RM420-025 |Overbridge40 45 |Delaying |8 1951 (1793 |28 5.9
RM420-026 |Overbridge32 45 |Delaying |10 1951 (1778 |14 5.2
RM420-029 |Fader029 45 |Ready 0 1902 1651 (29 9.9

Get information from all modules (Strg+F11)

Dieser Befehl zeigt die aktuellen Daten aller am CAN-Bus angeschlossenen und
betriebsbereiten Module eines Device an. Sie miissen zuerst im Devicebaum ein Device
auswihlen, um diesen Befehl benutzen zu konnen. Anschlie3end 6ffnet sich ein neues
Fenster Modul e i nf or mat i on. Die Informationen zu den einzelnen Modulen sind
durch die Angabe des Modultyps, der Module ID und durch Trennstriche voneinander
getrennt. Der Inhalt entspricht den im vorigen Abschnitt beschriebenen Informationen.
Klicken Sie den Button Save To Fi |l e, um diesen Text als ASCII-Textdatei speichern.
Wenn der PC entsprechend eingerichtet ist, konnen Sie den Text auch per E-Mail an
DHD versenden. Klicken Sie dazu den Button Send As Mhi | .

Reset (F12)

Mit diesem Befehl konnen Sie das aktuell ausgewéhlte Device neu starten. Dabei ist es
egal, ob im Devicebaum ein einzelnes Modul des Device ausgewahlt ist oder der Name
des Device selbst. Alternativ konnen Sie auch den Reset mit der Funktionstaste F12
auslosen.

Sie kdnnen zusitzlich ein ganzes Device oder auch nur einzelne Module zuriicksetzen,
indem Sie im Devicebaum den gewiinschten Eintrag (entweder Device oder Modul)
markieren und das Kontextmenii benutzen.

Warnung: Der Reset erfolgt unmittelbar ohne nochmalige Sicherheitsabfrage.
Achten Sie darum besonders darauf, dass Sie das richtige Device bzw. Modul
ausgewdahlt haben!
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Wichtiger Hinweis: Nach einem Reset wird das mit dem Befehl Save Setup 0
| gespeicherte Setup geladen, nicht der im Parameter-RAM gespeicherte aktuelle
A Zustand vor dem Reset! Die dort gespeicherten Daten werden nur nach dem
Ausschalten/Einschalten geladen, vorausgesetzt der Wert VRanPON der
Stiitzspannung am Speicher war beim Einschalten grof3er als 2,0 V.

Save Setup 0

Mit diesem Befehl kopieren Sie den aktuellen Inhalt des Parameter-RAM eines Device
auf den Speicherplatz Setup 0 im Flash-Speicher des RM420-850. Damit werden diese
Einstellungen auch nach dem Ausschalten des Device erhalten und kénnen bei einem
Reset als Default Setup benutzt werden. Das Setup O lasst sich zusdtzlich genauso wie
alle anderen Setups iiber die Bedienkonsole laden.

— Hinweis: Das Default Setup 0 konnen Sie ausschlie3lich mit diesem Befehl

[t speichern. An der Bedienkonsole gibt es dafiir keine Bedienmoglichkeit!

R

Sie miissen zuerst das gewiinschte Device auswéhlen, um den Befehl auslosen zu
konnen. Danach erscheint eine Sicherheitsabfrage mit dem Text Save curr ent

Par amet er settings?. Bei der Bestitigung mit ,Ja“ werden die Einstellungen
kopiert. Zusétzlich wird rechts im Protokollbereich die Ausfiihrung des Befehls vom
Modul RM420-850 quittiert:

2004-06-28 17:57:40.423 RCV TCP Stud2 Module 5194 Code 0310: Message: Setup 0 saved in RAM
2004-06-28 17:57:41.641 RCV TCP Stud2 Module 5194 Code 0312: Message: Setup stored in Flash
Die Klartextdarstellungen der Nachrichten stammen aus der Datei , err.err*, die auf
dem PC vorhanden sein muss. Ist das nicht der Fall, werden die Nachrichten mit ihren
Identifikationsnummern angezeigt:

2004-06-28 17:58:11.438 RCV TCP Stud2 Module 5194 Code 0310: Parameterl O Parameter2 0O
2004-06-28 17:58:12.982 RCV TCP Stud2 Module 5194 Code 0312: Parameterl O Parameter2 O

Wichtiger Hinweis: Es ist wichtig, den Befehl Save Set up 0 unbedingt nach
| jeder Inbetriebnahme oder Konfigurationsdnderungen der Fader Channel eines
A RM4200D aufzurufen! Nur so kann das System nach einem Reset mit sinnvollen
Parametern starten, insbesondere fiir die Einstellungen von Analog Gain,
Phantomspannung, Faderbelegung und Busaufschaltung!

Save Setup 1...6

Analog zum Befehl Save Set up 0 konnen Sie mit diesem Befehl den aktuellen Inhalt
des Parameter-RAMs auf die Speicherpldtzen Setup 1 bis Setup 6 im Flash-Speichers
des RM420-850 kopieren. Sie konnen damit die Setups 1 bis 6 mit sinnvollen Werten
vorbelegen. An der Bedienkonsole kann dann der Benutzer des Mischpultes die Setups
aktivieren.

Im Gegensatz zum Default Setup 0 kénnen die Setups 1 bis 6 auch an der
Bedienkonsole gespeichert werden. Benutzen Sie dazu die Tastenfunktion Save
M xer Set up im Zusammenspiel mit dem Drehgeber. (Siehe auch “Load/Save
Functions” auf Seite 124.)

— Tipp: Wenn Sie bei der Konfiguration eines RM4200D das Default Setup 0
AR gespeichert haben, so ist es manchmal niitzlich, das gleiche Setup auch auf den
A Platzen 1 bis 6 zu speichern. Im Betrieb kann man dann diese Grundeinstellung
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an der Bedienkonsole laden, nach Bedarf abwandeln und anschliefend auf den
gewiinschten Platz zuriickspeichern.

Um den Befehl zu benutzen, miissen Sie zuerst das gewiinschte Device auswéhlen. Es
erscheint eine Sicherheitsabfrage, wenn Sie diese bestétigt haben, werden die Daten
kopiert und im Protokollbereich die Ausfiihrung des Befehls vom Modul RM420-850

quittiert:

2004-06-28 16:59:36.306 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Message: Setup 1 saved in RAM
2004-06-28 16:59:37.425 RCV TCP Studl Module 2224 Code 0310: Message: Setup 2 saved in RAM
2004-06-28 16:59:37.747 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0312: Message: Setup stored in Flash
2004-06-28 16:59:38.545 RCV TCP Studl Module 2224 Code 0310: Message: Setup 3 saved in RAM
2004-06-28 16:59:39.686 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Message: Setup 4 saved in RAM
2004-06-28 16:59:40.106 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0312: Message: Setup stored in Flash
2004-06-28 16:59:40.806 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Message: Setup 5 saved in RAM
2004-06-28 16:59:41.925 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Message: Setup 6 saved in RAM
2004-06-28 16:59:42.271 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0312: Message: Setup stored in Flash

Es werden jeweils zwei Setups in einem Segment des Flash-EPROMS gespeichert,
daher erfolgt die Meldung Set up stored i n Fl ash nur dreimal.

Wenn die Datei , err.err mit den Klartextmeldungen nicht vorhanden ist, werden die
Identifikationsnummern der Nachrichten angezeigt:

2004-06-28 17:06:15.618 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0310: Parameterl 1 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:17.024 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0310: Parameter]l 2 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:17.135 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0312: Parameterl O Parameter2 0
2004-06-28 17:06:17.876 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0310: Parameterl 3 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:19.342 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Parameterl 4 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:19.348 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0312: Parameterl O Parameter2 0
2004-06-28 17:06:20.117 RCV TCP Stud1 Module 2224 Code 0310: Parameterl 5 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:21.239 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0310: Parameterl 6 Parameter2 0
2004-06-28 17:06:21.658 RCV TCP Stud1l Module 2224 Code 0312: Parameterl O Parameter2 0

Clear Parameter Memory
Mit diesem Befehl setzen Sie den Inhalt des Parameter-RAMs auf die Vorgabewerte
zuriick. Dazu gehort unter anderem:

* Alle Gain-Einstellungen werden auf 0 dB gesetzt.

* Alle analogen Gain-Einstellungen werden auf 0 dB gesetzt.

* Alle AUX Busse werden auf Post Fader gesetzt.

* Alle Eingénge (Fader Channel) werden auf alle Busse aufgeschaltet.

* Alle EQ-Frequenzen werden auf 1000 Hz gesetzt.

* Phantomspannungen werden ausgeschaltet.

s Tipp: Wenn Sie die Setups 16schen wollen, gehen Sie am besten so vor:

1. Loschen Sie die aktuellen Parameter mit dem Befehl Cl ear Par aneter Mem
ory.

2. Speichern Sie das Setup O mit dem Befehl Save Set up 0. Damit haben Sie die
Einstellungen von Setup O auf die Standardwerte zuriickgesetzt.
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3. Speichern Sie die Setups 1 bis 6 mit dem Befehl Save Setup 1.. 6. Damit ha-
ben Sie die Einstellungen fiir die Setups 1 bis 6 auf die Standardwerte zuriickge-
setzt.

Hinweis: Falls Sie mehrere RM4200D-Systeme verwalten und dabei oft Setups
speichern, 16schen, kopieren und verwalten miissen, sollten Sie dazu die
Software Setup Manager verwenden. Dieses Programm wird mit jedem
RM4200D auf CD mitgeliefert.

Enter license code — Lizenzcodes eingeben

Mit diesem Befehl konnen Sie die Lizenzcodes eingeben, ohne die die Software des
RM4200D nicht funktioniert. Es gibt Lizenzcodes fiir den Betrieb der eigentlichen
Software und zusatzlich Codes fiir die Freischaltung der Erweiterten DSP-Funktionen
(Enhanced DSP Functions). Letztere schalten optionale Processing-Funktionen frei und
miissen separat bestellt werden. (Siehe “Fixed Processing — Fest eingestellte
DSP-Funktionen definieren” auf Seite 199.)

Hinweis: Ein ungiiltiger Lizenzcode erlaubt den uneingeschrankten Betrieb
(ausgenommen der Erweiterten DSP Funktionen) des RM4200D fiir 600
Betriebsstunden, dies entspricht 25 Tagen bei durchgehenden Betrieb. Danach
erscheint in den Rotary Encoder Displays der Control Module (RM420-010,
RM420-012, RM420-013, ...) die Meldung "Li cense i nval i d". Bis auf diese
Meldung ist der Mischpultbetrieb ist nach wie vor uneingeschrankt moglich
(ausgenommen der Erweiterten DSP Funktionen). Nach 800 Betriebsstunden
ohne giiltige Lizenz fiihrt das System etwa einmal pro Stunde einen Reset aus.
Die Erweiterten DSP-Funktionen sind bei ungiiltigem Lizenzcode deaktiviert, die
Signale werden im DSP lediglich durchgeleitet (Bypassmodus).

Prinzipiell ist zum Betrieb des RM4200D ein giiltiger Lizenzcode notwendig, der im
Communication&Logic Controller RM420-850 gespeichert wird. Dabei gibt es fiir jedes
Modul RM420-850 einen eigenen Lizenzcode, der auf den letzten 3 Byte der
Ethernet-MAC-Adresse des Moduls basiert.

Die Bytes der Ethernet-MAC-Adresse konnen Sie auf zwei Wegen ermitteln: Erstens
stehen sie immer im Projektbaum des Maintenance-Fensters. Sie finden sie als
sechstelligen Code rechts neben der Projekt-ID und dem Namen des Device.
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Abbildung 3-16: Anzeige der MAC-Adressen links im Projektbaum neben Projekt-ID und Device-
name.

Zweitens wird die MAC-Adresse auch im Informationsfenster zu einem Modul

ausgegeben. Markieren Sie dazu das gewiinschte Modul im Projektbaum und wéhlen

Sie den Befehl | nf or mat i on aus dem Menii Devi ces oder benutzen Sie die

Funktionstaste F11. Die MAC-Adresse finden Sie in der Zeile MAC addr ess am

oberen Ende der Modulinformationen.

=% 5

— Informatian - | (m] El
Moduls Informstzon: -
Hodule : RH420-850 EN: 51594

Fizmwazre Verszem: E.04.0L.01 Date: Hon Jul 2& L4:3&:Ea 2004

Canfig Verdion: E.0s8 Comfig Data: Hon Jul 2& LS:32:46 Z004

Howr Matar: 1450

Toamg ! 43.82°C VhasloH: 3307 Vhas: 3.30wr
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Raser: Systen Dasst D days 00 hours 21 minuces 02 seconds age

IAC address: 010311

License lnformarion
Firmwars: walinitved walid
Enbanced DEF fuwmccions | imvalid

T oS KTl Fric Stame F.Iel TFicack MAScack Scheds Coh
TCFTask 37 Eemaphore 1000 1846 L1771 EPEE 0.3
Icher Task a0 Fito 93 I005 L9zZ9 41870 1.1
IP_TASH 32 Fito kL 19377 L7z3 AZ0ER 0.6
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Save ToFde | Sendite M

Abbildung 3-17: Anzeige der MAC-Adresse in den Informationen zum Modul RM420-850.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie ein Modul RM420-850 austauschen, so bendtigen
Sie in eventuell einen neuen Lizenzcode, den Sie bei DHD anfordern kénnen.
Geben Sie dazu bei der Anforderung die letzten 3 Byte der
Ethernet-MAC-Adresse an. Sie konnen sich die Adresse des Moduls mit dem
Befehl Show module information (Funktionstaste F11) anzeigen lassen, der Wert
befindet sich in der Zeile MAC addr ess (zum Beispiel 01: 00: ce).
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In den meisten Fillen werden die Gerédte von DHD mit einem zeitlich begrenzten
Lizenzcode (Ausschrift val i d until...) ausgeliefert. Sobald das System endgiiltig
in das Eigentum des Kunden iibergegangen ist, sendet DHD den dauerhaften
Lizenzcode per E-Mail zu.

Sobald Sie einen Lizenzcode erhalten haben, sollten Sie diesen zuerst mit Strg+C in
die Zwischenablage kopieren. Selektieren Sie nun das gewiinschte Device im
Devicebaum und wihlen Sie den Meniibefehl Ent er | i censecode. Kopieren Sie
dann den Code aus der Zwischenablage mit Strg+V in das Eingabefeld und bestétigen
Sie mit dem Button OK. Der Code wird zum Device iibertragen. Uberpriifen Sie mit
dem Befehl | nf or mat i on fiir das Modul RM420-850, ob der Lizenzcode
angenommen wurde. Wenn das der Fall ist, steht bei Li cense i nf or mati on nun
Firmware: unlimted valid bzw. bei zeitlich begrenzten Lizenzen val i d

unt i | mit neuem Datum.

Ein fehlerhaft eingegebener Lizenzcode wird ignoriert!

Get serial numbers (F3)

Mit diesem Befehl konnen Sie sich alle Seriennummern der am CAN-Bus
angeschlossenen Module eines Devices inklusive der Audio I/O-Module und der DSP
Module ausgeben lassen. Die Nummern werden im Protokollbereich des
Maintenance-Fensters angezeigt, zusitzlich werden auch die auf den einzelnen
Modulen aktiven Softwareversionen ausgegeben. Klicken Sie den Button Save To
Fi | e, um diesen Text als ASCII-Textdatei speichern. Wenn der PC entsprechend
eingerichtet ist, konnen Sie den Text auch per E-Mail an DHD versenden. Klicken Sie
dazu den Button Send As Mai | .

Der Befehl dient ausschlief3lich zur Information.

EZ information r'_|[E|F|

Seriml numbesrs Bl

[CR TN T
Bonononon 0o
[ P

W

Save Tof{t | Sand Az Mal |

Abbildung 3-18: Anzeige der Seriennummern aller Module. In der zweiten Zeile sehen Sie die
MAC-Adresse des Systems.
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3.6 Protocol-Meni

In diesem Menii kénnen Sie einstellen, wie sich die Anzeige im Protokollbereich
(rechts) des Maintenance-Fensters verhlt.

Enable CAN Protocol (F4)

Wenn Sie diese Option aktivieren, zeigt das Protokoll alle Befehle, die fiir das aktuell
im Devicebaum angewdihlte Device auf dem CAN-Bus iibertragen werden. Die
Bedeutung dieser Befehle finden Sie im Band Das RM4200D CAN-Bus Protokoll dieser
Anleitung.

Sie konnen jedoch auch ohne weitere Kenntnisse des Protokolls insbesondere bei
Tastenfunktionen einfach die betreffende Taste driicken. Der zugehorige Befehl wird
dann im Protokoll angezeigt. Sie konnen ihn dann z.B. manuell absenden oder in
einem Skript weiterverwenden. (Siehe auch “Scripts — Spezielle Funktionen mit
Skripten steuern” auf Seite 223.)

= DHD Maintenance Window
Fie Devices Rl Update Options

# BEC-AZ|  Enable CAN Protocol F4 E03:5%5.378 B

+- BAC-RAZ_I Fitber Foreign UDE Biocks : 230 R 5
+- BEC-RAE_| $10:37.16% RCW UDF Device 5
# DR - Meap 4,

¥ MDAZ-LIF  Oear message Window 2

+- SWEW -5

¥ oW T Dps ih @ifer ..., Strg+E

# SRS TTE . ieL7
+ - 5¥RA - Devee 5 - MNOF
+- 5¥R4 - Device & - 010311
+ - Turk - Pobice - 010323

¥ b - Deew 1 - 00000

30,06, 2004 15:11;46

Abbildung 3-19: Anzeige der Nachrichten auf dem CAN-Bus und Meni Pr ot ocol .

Filter Foreign UDP Blocks

Benutzen Sie diese Option, wenn Sie nur den UDP-Verkehr eines bestimmten Device
iiberwachen mochten. Aktivieren Sie diese Option, und wihlen Sie dann links das
gewtlinschte Device aus. Wenn der Meniieintrag Fi | t er For ei gn UDP Bl ocks ein
Haken hat, zeigt das Protokoll nur die UDP-Nachrichten an, die vom links ausgewahlte
Device stammen.

Send CAN Block
Mit diesem Dialog konnen Sie per Hand direkt Befehle auf den CAN-Bus senden.

Warnung: Benutzen Sie diese Funktion nur, wenn Sie von IThrem DHD-Héndler
oder vom DHD-Support dazu aufgefordert werden oder wenn Sie genau wissen,
was die gesendeten Befehle auslosen!

Falsche CAN-Befehle (und dazu gehéren auch Tippfehler) kdnnen die
Funktionen des RM4200D empfindlich stéren oder das Gerdit in einen Zustand
versetzen, in dem Sie es nicht mehr benutzen konnen. Fragen Sie im Zweifelsfall
darum lieber erst nach, bevor Sie CAN-Blocke absenden.
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B canBlock Sender CIE®
w2z Sed |
Block 4 Serd |
Block 5 | Sed |

Abbildung 3-20: Der Dialog zum Abschicken von CAN-Bus-Befehlen.

Mit den fiinf Eingabefeldern kénnen Sie CAN-Bus-Befehle manuell absenden. Geben
Sie dazu den gewiinschten Befehl in ein Eingabefeld ein oder kopieren Sie ihn aus der
Zwischenablage mit dem Tastenkiirzel Strg+V. Wenn Sie dann den zugehorigen
Button Send klicken, wird der Befehl unmittelbar auf den CAN-Bus des ausgewahlten
Devices libertragen und kann von den Modulen ausgefiihrt werden.

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir CAN-Bus-Befehle:

CAN-Bus Befehlscode Bedeutung

18010000,0 Loscht Betriebssoftware (Firmware).
181F0000,0 Loscht Konfiguration (Config).
18190000,0 Loscht Fader Channel Setups.
181A0000,0 Loscht Mixer Setup O.

181B0000,0 Loscht Mixer Setups 1 und 2
181C0000,0 Loscht Mixer Setups 3 und 4.
181D0000,0 Loscht Mixer Setups 5 und 6.

Clear Message Window (F8)
Dieser Befehl 16scht den Inhalt des Protokollbereiches.

Open in Editor, Strg+E
Dieser Befehl iibertragt den Inhalt des Protokolls als Text in den Windows-Editor.

3.7 Update-Menii

Device Firmware (Firmware aktualisieren)

Mit diesem Befehl {ibertragen Sie eine neue Version der Firmware in alle Module eines
RM4200D Device. Dieser Vorgang kann je nach Grofde des konkreten
RM4200D-Systems einige Minuten dauern. Wéhrend die Ubertragung der Daten liuft,
sollten Sie auf der Bedienkonsole keine Tasten driicken oder Fader bewegen!

—_ Tipp: Aktualisieren Sie die Firmware nur dann, wenn es wirklich notwendig ist.
AR Wenn Thr RM4200D-System auch mit einer dlteren Firmwareversion stabil 1duft,
WS gibt es keinen Grund fiir eine Aktualisierung!

Wichtiger Hinweis: Bevor Sie ein Firmwareupdate beginnen, lesen Sie unbedingt
@ die folgenden Informationen:
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Achten Sie immer darauf, dass die Version der Firmware und die Version der
Tool box4-Software zusammenpassen. Mehr Details dazu finden Sie auf den
Supportseiten von DHD im Internet unter:

www.dhd-audio.de

Verwenden Sie nach Moglichkeit eine Verbindung tiber TCP/IP zum Einspielen
der neuen Firmware. Vermeiden Sie es, die Daten {iber ein Netzwerk mit hohem
Datenverkehr zu iibertragen. Verbinden Sie im Zweifelsfall den PC iiber ein
gekreuztes Ethernetkabel direkt mit dem RM4200D. (Siehe auch “Die Software
mit den Devices verbinden” auf Seite 26.)

Falls Sie eine serielle Verbindung verwenden miissen, darf das serielle Kabel
maximal 5 Meter lang sein!

Benutzen Sie nach Moglichkeit keine USB/Seriell-Adapter. Manche dieser Gerite
konnen bei der Datentiibertragung Probleme verursachen. Verwenden Sie bei
Laptops ohne serielle Schnittstelle eine entsprechende Erweiterungskarte mit
einer seriellen Schnittstelle.

Benutzen Sie wihrend der Aktualisierung keine Tasten oder Fader auf der
Bedienkonsole. Damit vermeiden Sie zusitzlichen Verkehr auf dem CAN-Bus, der
die Ubertragung der Firmware stéren kénnte.

Beachten Sie, dass das Aktualisieren der Firmware bis zu 25 Minuten dauern
kann. Wenn Sie eine serielle Verbindung benutzen, kann es bis zu 45 Minuten
dauern. Planen Sie darum vor allem im Sendebetrieb diese Wartungszeit
entsprechend ein!

Sollten Sie Probleme bei der Aktualisierung der Firmware haben, so lesen Sie
bitte den Abschnitt zur Fehlersuche. (Siehe “Hilfe bei Problemen” auf Seite 48.)

Warnung: Vermeiden Sie es, die Firmwaredaten zwischen dem Tool box4-PC
und dem RM4200D {iiber eine Weitverkehrsverbindung (WAN) zu tibertragen.
Der Datendurchsatz und die Laufzeiten auf solchen Verbindungen konnen
unverhersagbar sein, was wiederum zu Problemen beim Update fiihren kann.
Wenn Sie entfernte Systeme warten miissen, verwenden Sie eine
Fernsteuerungssoftware wie z.B. Norton PC Anywhere, Timbuktu Pro oder VNC.
Steuern Sie dann mit dieser Software einen PC fern, der sich mit dem RM4200D
im gleichen lokalen Netz befindet und auf dem die Tool box4-Software lauft.
(Siehe auch “Verbindungen iiber Weitverkehrsnetze” auf Seite 27.)

Firmware fir Systeme ohne Globale Funktionen aktualisieren

Wenn Sie ein RM4200D System aktualisieren wollen, dass keine globalen Funktionen
benutzt, miissen Sie nicht unbedingt eine Projektdatei laden, um die Firmware zu
aktualisieren. Es gentigt, wenn Sie mit der Tool box4-Software eine Verbindung zum
System herstellen und dann die neue Firmware hochladen.

Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

1. Laden Sie von den DHD-Supportseiten die zusammengehorenden Versionen von

Tool box4-Software und Firmware herunter. Firmwaredateien erkennen Sie an
der Endung .upd.

2. Ersetzen Sie die auf Ihrem PC eventuell vorhandene alte Version der

Tool box4-Software durch die aktuelle Version.
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10.

11.

. Starten Sie die neuen Tool box4-Software und verbinden Sie sich mit dem De-

vice, dessen Firmware Sie aktualisieren wollen.(Siehe auch “Die Software mit den
Devices verbinden” auf Seite 26.)

. Legen Sie in der Tool box4-Software mit dem Button Add Devi ce ein leeres

Device an.

. Laden Sie nun die im DSP-Frame vorhandene aktuelle Config in das soeben ange-

legte Device in der Tool box4-Software herunter.

. Speichern Sie diese Config als Sicherheitskopie auf der Festplatte.

. Laden Sie nun die Config erneut auf das zu aktualisierende Device zuriick. (Damit

haben Sie die internen Strukturen der Config an die neue Version der Software
angepasst.)

. Offnen Sie das Maintenance-Fenster mit dem Befehl Mai nt enance W ndowaus

dem Menti Vi ew oder driicken Sie die Funktionstaste F7. Stellen Sie sicher, dass
das gewiinschte Device im Devicebaum ausgewdhlt ist.

. Wihlen Sie nun den Befehl Devi ce Fi r mnar e...aus dem Ment Updat e. Es er-

scheint ein Dateidialog, in dem Sie die in Schritt 1 heruntergeladene Firmware-
datei auswdhlen miissen.

Nun vergleicht die Tool box4-Software die Version der Firmware auf dem Device
mit der Version der Firmware in der Datei. Das Ergebnis wird in einem Dialog an-
gezeigt. Lesen Sie den Dialog aufmerksam und iiberpriifen Sie noch einmal, ob
die Versionen der Firmware korrekt sind. Sie haben hier noch die Méglichkeit,
den Vorgang abzubrechen oder fortzusetzen.

Confirmation E|
| Current device type:  DHD RM4200 device
| Current firmware version: 05.03.21.1
Update file device type: DHD RMA200 device

Update file firmware version:  06.03.24.01

Do you want to update the device Mixer1 with file
PriSoftware\RMA2000WE_03\RMA200V05_03_24.upd?

Ho

Abbildung 3-21: Dialog zum Vergleich der Firmwareversionen im Device und in der Datei.

Driicken Sie im Bestdtigungsdialog den Button No, um den kompletten Vorgang
abzubrechen. Sobald Sie dagegen den Button Yes driicken, startet der Transfer
der Firmware. Dieser Prozess kann je nach Grof3e des RM4200D-Systems bis zu
25 Minuten dauern, wihrend dieser Zeit wird ein Fortschrittsbalken angezeigt.
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Falls Sie die serielle Schnittstelle benutzen, kann die Aktualisierung bis zu 45 Mi-
nuten dauern. Wahrend das Hochladen 1duft, konnen Sie den Vorgang jederzeit
mit dem Button Cancel vorzeitig abbrechen.

Warnung: Wahrend die Aktualisierung lauft, sollten Sie keine Tasten oder Fader
auf der Bedienkonsole benutzen!

12.

13.

Nachdem die neue Firmware erfolgreich geladen wurde, erscheint eine Abfrage,
ob Sie das Device neu starten wollen oder nicht. Wenn Sie das ablehnen, lauft die
alte Firmware bis zum néichsten Neustart weiter, ansonsten erfolgt ein Reset des
Device und die neue Firmware wird gestartet.

Sie konnen die Version der neuen Firmware mit dem Befehl | nf or mat i on aus
dem Menii Devi ces {iberpriifen.

Firmware von Systemen mit Globalen Logikunktionen zu aktualisieren.

Falls Thr RM4200D Globale Logikfunktionen verwendet, miissen Sie fiir das
Aktualisieren der Firmware die Projektdatei benutzen. (Siehe “Global Logics — Globale
Logikfunktionen” auf Seite 56.)

Warnung: Die Zusammenhinge der Globalen Logikfunktionen sind in der
Projektdatei gespeichert. Wenn Sie die Firmware aktualisieren, ohne dabei die
Projektdatei zu verwenden, gehen die Globalen Logikfunktionen nach der
Aktualisierung verloren!

Gehen Sie folgendermal3en vor, um RM4200D-Systeme mit Globalen Logikfunktionen
zu aktualisieren:

1.

Laden Sie von den DHD-Supportseiten die zusammengehorenden Versionen von
Tool box4-Software und Firmware herunter. Firmwaredateien erkennen Sie an
der Endung .upd.

. Ersetzen Sie die auf Ihrem PC eventuell vorhandene alte Version der

Tool box4-Software durch die aktuelle Version.

. Starten Sie die neuen Tool box4-Software und verbinden Sie sich mit dem De-

vice, dessen Firmware Sie aktualisieren wollen.(Siehe auch “Die Software mit den
Devices verbinden” auf Seite 26.)

. Offnen Sie in der Tool box4-Software die passende Projektdatei. Markieren Sie

im Projektbaum das Device, dessen Firmware Sie aktualisieren wollen.

. Laden Sie nun die im DSP-Frame vorhandene aktuelle Config in das soeben aus-

gewahlte Device in der Tool box4-Software herunter.

. Speichern Sie diese Config als Sicherheitskopie auf der Festplatte.

. Laden Sie nun die Config erneut auf das zu aktualisierende Device zuriick. (Damit

haben Sie die internen Strukturen der Config an die neue Version der Software
angepasst.)
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8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

Offnen Sie das Maintenance-Fenster mit dem Befehl Mai nt enance W ndowaus
dem Menti Vi ew oder driicken Sie die Funktionstaste F7. Stellen Sie sicher, dass
das gewiinschte Device im Devicebaum ausgewdhlt ist.

Wihlen Sie nun den Befehl Devi ce Fi r mnar e...aus dem Menti Updat e. Es er-
scheint ein Dateidialog, in dem Sie die in Schritt 1 heruntergeladene Firmware-
datei auswihlen miissen.

Nun vergleicht die Tool box4-Software die Version der Firmware auf dem Device
mit der Version der Firmware in der Datei. Das Ergebnis wird in einem Dialog an-
gezeigt. Sie haben nun die Méglichkeit, den Vorgang abzubrechen oder fortzuset-
zen.

Sobald Sie im Bestitigungsdialog den Button Yes driicken, startet der Transfer
der Firmware. Dieser Prozess kann je nach Grofe des RM4200D-Systems bis zu
25 Minuten dauern. Falls Sie die serielle Schnittstelle benutzen, kann die Aktua-
lisierung bis zu 45 Minuten dauern. Driicken Sie den Button No, um den komplet-
ten Vorgang abzubrechen. Wahrend das Hochladen lauft, konnen Sie den
Vorgang jederzeit mit dem Button Cancel vorzeitig abbrechen. Sollten Sie Pro-
bleme beim Hochladen der Firmware haben, lesen Sie bitte den Abschnitt zur
Fehlerbehebung. (Siehe “Hilfe bei Problemen” auf Seite 48.)

Warnung: Wéhrend die Aktualisierung lauft, sollten Sie keine Tasten oder Fader
auf der Bedienkonsole benutzen!

Nachdem die neue Firmware erfolgreich geladen wurde, erscheint eine Abfrage,
ob Sie das Device neu starten wollen oder nicht. Wenn Sie das ablehnen, lduft die
alte Firmware bis zum néichsten Neustart weiter, ansonsten erfolgt ein Reset des
Device und die neue Firmware wird gestartet.

Sie konnen die Version der neuen Firmware mit dem Befehl | nf or mat i on aus
dem Menii Devi ces tiberpriifen.

Die Firmware einzelner Module aktualisieren

Normalerweise aktualisieren Sie die Firmware aller Module eines kompletten
RM4200D Systems gleichzeitig. Dabei werden die Daten iiber Ethernet und TCP/IP an
den DSP-Frame iibertragen.

Es kann jedoch vorkommen, dass Sie nur die Firmware eines einzelnen Moduls
aktualisieren wollen, zum Beispiel um ein Ersatzmodul fiir den Einbau vorzubereiten.
In diesem Fall brauchen Sie kein komplettes RM4200D System, sondern kénnen die
Firmware iiber die serielle Schnittstelle einspielen.

Gehen Sie dazu folgendermalfen vor:

1.

Ermitteln Sie zuerst, welche Version der Firmware auf das neue Modul aufge-
spielt werden muss. Lesen Sie dazu die Firmwareversion des RM4200D aus, in
das Sie das Ersatzmodul integrieren wollen. (Siehe auch “Information (F11)” auf
Seite 30.). Beschaffen Sie sich bei Bedarf die korrekten Versionen der Firmware
und der zugehorigen Tool box4-Software.
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2.

Verbinden Sie das Modul mit einer Spannungsquelle von 24 V. Alle Module wer-
den tiber das CAN-Buskabel mit Strom versorgt; Sie miissen darum eventuell ei-
nen entsprechenden Adapter fiir einen CAN-Bus-Stecker anfertigen. Die nétigen
Schaltungsunterlagen finden Sie im Band 5 dieses Handbuches Part5 — Installati-
on Guide.

. Verbinden Sie die serielle Schnittstelle des Moduls mit dem PC, auf dem die

Tool box4-Software lduft. Benutzen Sie moglichste keine USB/Seriell-Adapter,
sondern eine echte serielle Schnittstelle. Achten Sie darauf, an welchen COM-Port
des PC Sie das Kabel anschlief3en.

. Wenn alles korrekt verkabelt ist, schalten Sie die 24 V Spannung ein. Die Anzei-

gen des Moduls sollten nun aufleuchten.

. Offnen Sie das Maintenance-Fenster der Tool box4-Software. Stellen Sie im DHD

Connecti on Di al og die Verbindung iiber die serielle Schnittstelle her. Achten
Sie dabei darauf, dass Sie den richtigen COM-Port verwenden.

. Uberpriifen Sie nun die aktuelle Version der Firmware im Ersatzmodul. Wenn né-

tig, aktualisieren Sie die Firmware mit dem Befehl Devi ce Fi r mnar e..aus dem
Menii Updat e. Es erscheint ein Dateidialog, in dem Sie die gewiinschte Firm-
waredatei auswihlen miissen.

. Nun vergleicht die Tool box4-Software die Version der Firmware auf dem Device

mit der Version der Firmware in der Datei. Das Ergebnis wird in einem Dialog an-
gezeigt. Sie haben nun die Méglichkeit, den Vorgang abzubrechen oder fortzuset-
zen.

. Sobald Sie im Bestédtigungsdialog den Button Yes driicken, startet der Transfer

der Firmware. Dieser Prozess kann je nach Grofe des RM4200D-Systems bis zu
25 Minuten dauern. Falls Sie die serielle Schnittstelle benutzen, kann die Aktua-
lisierung bis zu 45 Minuten dauern. Driicken Sie den Button No, um den komplet-
ten Vorgang abzubrechen. Wahrend das Hochladen lauft, konnen Sie den
Vorgang jederzeit mit dem Button Cancel vorzeitig abbrechen.

Warnung: Wahrend die Aktualisierung lauft, sollten Sie keine Tasten oder Fader
auf dem Modul benutzen!

9.

10.

Nachdem die neue Firmware erfolgreich geladen wurde, erscheint eine Abfrage,
ob Sie das Modul neu starten wollen oder nicht. Wenn Sie das ablehnen, lduft die
alte Firmware bis zum nichsten Neustart weiter, ansonsten erfolgt ein Reset des
Moduls und die neue Firmware wird gestartet.

Sie konnen die Version der neuen Firmware mit dem Befehl | nf or mat i on aus
dem Menii Devi ces {iberpriifen.

Hilfe bei Problemen

Gelegentlich kann es vorkommen, dass das Aktualisieren der Firmware fehlschlédgt.
Wenn das der Fall sein sollte, lesen Sie die folgenden Hinweise und versuchen Sie es
erneut:
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* Sichern Sie die aktuelle Config in eine Datei. Legen Sie dann eine leere Config an
und laden Sie diese in das Device. Aktualisieren Sie die Firmware. Spielen Sie
dann die gesicherte Config wieder auf das Device zuriick.

 Uberpriifen Sie, ob der Datentransfer vom PC mit der Tool box4-Software zum
RM4200D durch ein Netzwerk mit hohem Verkehrsaufkommen l4uft. Ist das der
Fall, verbinden Sie den PC und das RM4200D direkt mit einem gekreuzten
Netzwerkkabel.

* Falls das RM4200D-System aus verschiedenen Modulen besteht, die vorher in
anderen Systemen eingebaut waren, 16sen Sie im Maintenance-Fenster einen
Reset aus. Aktualisieren Sie dann die Firmware. (Siehe “Maintenance Window”
auf Seite 10.)

P Hinweis: Der Reset per Kommando im Maintenance-Fenster ist , griindlicher” als
[ | das Ein- und Ausschalten des Gerates, weil nach dem Reset auch das Setup 0
— geladen wird.

3.8 Window-Meni

Stay on Top

Wenn Sie diese Option aktivieren, bleibt das Maintenance-Fenster immer im
Vordergrund schwebend. Das ist zum Beispiel beim stdndigen Wechsel zwischen
Konfigurationsdialog und Maintenance-Fenster oder bei der Fehlersuche hilfreich.

3.9 Kontext-Menu (rechte Maustaste)

Viele der Mentiibefehle lassen sich auch iliber das Kontextmeni ausldsen, sobald Sie das
gewiinschte Device oder Modul im Devicebaum markiert haben. Sie erreichen das
Kontextmenti, indem Sie mit der rechten Maustaste klicken.

Zusétzlich zu den bereits beschriebenen Meniibefehlen konnen Sie im Devicebaum
noch die folgenden Befehle iiber das Kontextmenii benutzen:

Testmode

Diesen Befehl konnen Sie nur iiber das Kontextmeni ausfiihren, wenn Sie ein
entsprechendes Modul ausgewahlt haben. Im Testmodus werden alle LEDs eines
Moduls nacheinander angeschaltet, die Lampen aller Tasten werden auf Tastendruck
aktiviert und die Potentiometerwerte werden in Displays dargestellt. Damit kénnen Sie
sowohl die Funktion dieser Bauelemente testen als auch feststellen, welches Modul in
der Bedienkonsole zu einer bestimmten Modul-ID im Devicebaum gehort.

Um die Funktion auszulosen, wahlen Sie das gewiinschte Modul aus und rufen Sie den
Befehl Test node aus dem Kontextmenii auf. In einem weiteren Untermenii kénnen
Sie On oder O f wahlen — je nachdem, ob sie die Betriebsart ein- oder ausschalten
mochten.
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Set Module ID

Wenn Sie im Devicebaum ein Modul ausgewéihlt haben, kénnen Sie mit diesem Befehl
dessen Modul-ID einstellen. Die aktuelle ID kénnen Sie in der Baumansicht hinter dem
Namen des jeweiligen Moduls ablesen, sie ist durch das Zeichen, #“ gekennzeichnet
(z.B. ,#C1" oder , #F3").
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Abbildung 3-22: Andern der Modul-ID mit dem Kontextmeni.

Um die ID zu dndern, wihlen Sie zuerst das gewiinschte Modul im Device aus. Rufen
Sie nun mit der rechten Maustaste das Kontextmenti auf und wihlen Sie Set nodul e
| Dund dann aus einem weiteren Untermenii die gewiinschte Nummer.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie versehentlich zwei Modulen die gleiche ID geben,
so laufen diese ,parallel“. Das bedeutet, dass alle Anzeigen und Funktionen auf
beiden Modulen identisch und , gespiegelt“ ablaufen.

Tipp: Um herauszufinden, welches Modul in der Bedienkonsole zu einer
bestimmten ID gehort, benutzen Sie den oben beschriebenen Befehl Test node.

3.10 Typische Anwendungen des Maintenance-Fensters

Im folgenden Abschnitt sind typische Arbeitsaufgaben noch einmal kurz beschrieben,
fiir die Sie das Maintenance-Fenster benutzen miissen.

Aktualisierung der Firmware

Lesen Sie zuerst die Version der aktuell geladenen Firmware aus. Vergleichen Sie diese
Version mit der aktuellen, von DHD empfohlenen Firmware-Version. Falls Sie die
Firmware tatsichlich aktualisieren miissen, gehen Sie wie weiter oben beschrieben vor.
(Siehe “Device Firmware (Firmware aktualisieren)” auf Seite 43.)

Sie haben folgende Moglichkeiten, um die Version der Firmware im Device zu
ermitteln:

e Markieren Sie im Baum links das Modul, iiber das Sie sich informieren wollen.
Benutzen Sie nun den Befehl | nf or nat i on aus dem Menii Devi ces oder dem
Kontextmentii. Sie konnen auch die Taste F11 driicken. Der Dialog
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I nf or mat i on wird angezeigt, in dem auch die Firmwareversion angezeigt
wird.

e Markieren Sie im Baum links das Device, iiber das Sie sich informieren wollen.
Benutzen Sie nun den Befehl Get i nformation from all nodul es aus
dem Menii Devi ces oder dem Kontextmenii. Sie konnen auch die Taste
Strg+F11 driicken. Der Dialog | nf or mat i on wird angezeigt, in dem fiir alle
Module des Device auch die jeweilige Firmwareversion angezeigt wird.

Speichern von Mixer-Setups

Mixer Setups speichern den Gesamtzustand des RM4200D-Systems. Sie kénnen mit
Hilfe des Maintenance-Fensters insgesamt sieben Setups speichern, die vom Benutzer
dann an der Bedienkonsole geladen werden konnen. Die Setups 1 bis 6 lassen sich
zusétzlich {iber die Bedienkonsole dndern und zuriickspeichern. Das Setup 0 dagegen
ist das Default-Setup das nach einem Reset des Systems geladen wird. Dieses Setup
konnen Sie nur im Maintenance-Fenster speichern; es kann an der Bedienkonsole
geladen, aber nicht gespeichert werden. (Siehe “Save Setup 0” auf Seite 37.)

Bei Bedarf konnen Sie die Setups 1 bis 6 ebenfalls vom Maintenance-Fenster aus
speichern, um zum Beispiel eine Ausgangsbasis fiir weitere Anpassungen im Betrieb zu
haben. (Siehe “Save Setup 1...6” auf Seite 37.)

Das Speichern eines Setups wird mit folgenden Meldungen im rechten Teil des
Fensters quittiert:

2004-07-21 09:29:20.273 RCV TCP Stud1 Module 5194 Code 0310: Message: Setup 0 saved in RAM
2004-07-21 09:29:21.371 RCV TCP Stud1 Module 5194 Code 0312: Message: Setup stored in Flash

Anpassungen beim Einbau von Ersatzmodulen

Wenn Sie ein Modul in der Bedienkonsole wechseln, miissen Sie eventuell einige
Einstellungen mit dem Maintenance-Fenster vornehmen. Gehen Sie dazu
folgendermaR3en vor:

1. Benutzen Sie bei Bedarf den Befehl Test node um herauszufinden, welche Mo-
dul-ID zu dem defekten Modul gehort. Notieren Sie sich diese Modul-ID. (Siehe
“Testmode” auf Seite 49.)

2. Lassen Sie sich mit dem Befehl | nf or mat i on die Daten des betroffenen Moduls
anzeigen. Speichern Sie die Daten als Datei oder notieren Sie sich zumindest die
Version der Firmware des Moduls. (Siehe “Information (F11)” auf Seite 30.)

3. Wechseln Sie das defekte Modul. Identifizieren Sie dann das neue Modul im De-
vicebaum des Maintenance-Fensters.

4. Uberpriifen Sie, ob die Firmware des Ersatzteils auf dem aktuellen Stand ist. Falls
nicht, aktualisieren Sie die Firmware. (Siehe “Device Firmware (Firmware aktua-
lisieren)” auf Seite 43.)

5. Geben Sie dem neuen Modul die im Schritt 1 notierte Modul-ID. Uberpriifen Sie
mit Hilfe der Funktion Test node, ob die Zuordnung stimmt.

Wichtiger Hinweis: Sie sollten Module mit verschiedenen Firmware-Versionen
| nicht innerhalb desselben RM4200D betreiben! Wenn das Ersatzteil eine dltere
o Firmware-Version hat als die anderen Module, so miissen Sie die bereits
vorhandene Firmwaredatei erneut aufspielen. Hat das Modul jedoch eine
aktuellere Version — zum Beispiel weil es ein neu geliefertes Ersatzteil ist —

Ausgabe vom 27. Marz 2006 i - 51



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

miissen Sie sich zuerst die passenden Versionen von Firmware und
Tool box4-Software beschaffen und das System damit aktualisieren.

Wenn es sinnvoll ist, konnen Sie auch eine neuere Version der Firmware durch
eine iltere ersetzen. Das ist z.B hilfreich, wenn Sie in einem RM4200D mit
alterer Firmware lediglich ein neues Modul als Ersatzteil einbauen wollen, dieses
Modul aber bereits mit neuer Firmware geliefert wurde. Fragen Sie im
Zweifelsfall vor dem Update bei Threm DHD-Héndler oder dem Support von
DHD nach!

Sollten Sie das Modul RM420-850 wechseln, miissen Sie bei DHD eventuell neue

Lizenzcodes anfordern! (Siehe “Enter license code — Lizenzcodes eingeben” auf
Seite 39.)

Tipp: Sie bendtigen nicht unbedingt ein komplettes RM4200D, um die Firmware
eines Ersatzmoduls vor dem Einbau zu aktualisieren. Es geniigt auch ein PC mit
seriellem Anschluss. Verbinden Sie den PC mit dem Modul und aktualisieren Sie
lediglich die Firmware des einzelnen Moduls iiber die serielle Schnittstelle. Vor
allem in , Werkstattumgebungen“ oder beim Service vor Ort ist das eine
praktische Variante beim Modulwechsel, wenn kein komplettes RM4200D
vorhanden ist. (Siehe auch “Die Firmware einzelner Module aktualisieren” auf
Seite 47.)

Auslesen und Andern der Lizenzcodes

Benutzen Sie den Befehl | nf or mat i on fiir das Modul RM420-850, um die aktuellen
Lizenz-Informationen fiir das Device auszulesen. Sie benétigen einen Lizenzcode fiir
den eigentlichen Betrieb des Systems und optional fiir die Erweiterten DSP-Funktionen
(,Enhanced DSP Functions*). Wenn Sie einen neuen Lizenzcode eingeben wollen,
benutzen Sie dazu den Befehl Enter |i cense code. (Siehe “Enter license code —
Lizenzcodes eingeben” auf Seite 39.)

Uberprifen der Kommunikation auf dem CAN-Bus

Mit Hilfe des Maintenance-Fensters konnen Sie {iberpriifen, ob alle Module eines
Device korrekt am CAN-Bus angemeldet sind. Offnen Sie dazu den Knoten des
gewilinschten Device und iiberpriifen Sie, ob alle tatsichlich vorhandenen Module
angezeigt werden. Ist das nicht der Fall, so kann zum Beispiel das CAN-Buskabel
unterbrochen sein.

Wenn Sie die Funktion einzelner Tasten auf der Bedienkonsole iiberpriifen wollen, so
benutzen Sie den Befehl Enabl e CAN Pr ot ocol oder die Taste F4, um die
Kommunikation auf dem CAN-Bus zu iiberwachen. Driicken Sie nun Tasten auf der
Bedienkonsole. Das System muss dann die entsprechenden Befehle iiber den CAN-Bus
senden, diese werden im Protokoll des Maintenance-Fensters angezeigt. Geschieht das
nicht, so liegt ein Defekt vor. (Siehe auch “Enable CAN Protocol (F4)” auf Seite 42.)

Sie konnen aulerdem das CAN-Bus-Protokoll benutzen, um fiir Skripte die Codes
bestimmter Tasten aufzuzeichnen. (Siehe auch “Scripts — Spezielle Funktionen mit
Skripten steuern” auf Seite 223.)
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4. Project Tree — Der Projektbaum

Im linken Teil des Hauptfensters der Tool box4 befindet sich der Projektbaum.
Unterhalb des Projektes befinden sich als Knoten ein oder mehrere Devices. Diese
werden mit ihrem jeweiligen Namen angezeigt. Wenn Sie den Knoten eines Device
offnen, konnen Sie die verschiedenen Bereiche der Konfiguration erreichen. (Siehe
auch Abbildung 3-1 auf Seite 6.)

Die Navigation im Projektbaum geschieht mit der linken Maustaste, einige Funktionen
konnen auch iiber das Kontextmenii der rechten Maustaste ausgefiithrt werden. Parallel
konnen Sie auch die Pfeiltasten der Tastatur zur Navigation und die Buttons der
Software zum Ausfiihren von Funktionen benutzten.

Wenn Sie das Projekt selbst — den obersten Eintrag im Projektbaum — markiert haben,
konnen Sie sowohl mit dem Kontextmenii als auch mit dem Button Add Devi ce ein
neues Device zum Projekt hinzufiigen.

Ist ein Device markiert, konnen Sie mit dem Kontextmenii bzw. dem Button Renove
Devi ce ein Device entfernen. Im Kontextmenii gibt es auflerdem noch den Befehl
Copy Devi ce, mit dem Sie ein komplettes Device kopieren konnen.

4.1 Die Projekteigenschaften

Markiert man im Projektbaum den obersten Eintrag, werden auf der rechten Seite des
Tool box4-Fensters verschiedene Registerkarten angezeigt.

Project Options

Ein Projekt wird eindeutig iiber die Daten in den Feldern Proj ect titl e und
Proj ect | Didentifiziert. Der Projekttitel wird als oberster Eintrag im Projektbaum
angezeigt und hat keine weitere Funktion. Dagegen wird die Projekt-ID den Devices
mitgeteilt und ist entscheidend fiir das Funktionieren der Kommunikation iiber das
UDP-Protokoll. Sollen mehrere Devices innerhalb eines Netzwerkes Globale
Funktionen austauschen, so miissen sie dieselbe Projekt-ID besitzen.

Wichtiger Hinweis: Werden verschiedene RM4200D-Projekte im selben
Netzwerksegment betrieben, miissen deren Projekt-IDs unterschiedlich sein!

Eine Projekt-ID besteht aus 4 ASCII-Zeichen, die gemeinsam eine 32-Bit-Adresse zur
eindeutigen Identifizierung bilden. Wenn Sie ein neues Projekt anlegen, wird die
Projekt-ID {iber einen Zufallsgenerator neu erzeugt. Sie konnen sie aber auch
nachtraglich bearbeiten.

Die Projekt-ID wird sowohl im Mai nt enance W ndow vor dem jeweiligen
Device-Namen angezeigt als auch im Fenster zum Laden einer Konfiguration auf oder
von einem Device.

Im Bereich | nf or mat i on wird angezeigt, wer das Projekt wann zuletzt bearbeitet hat
—das sind die Felder Last edit by und Dat e. Fiir den Namen des Bearbeiters tragt
die Software den aktuellen Windows-Anmeldenamen ein. Das Feld Pr oj ect

ver si on dient nur der Information, eine weitergehende Funktion ist derzeit nicht
implementiert.

Device Links

Um die Konfiguration von Audioverbindungen untereinander verbundener Devices
innerhalb eines Projektes zu vereinfachen, konnen Sie diese mit Hilfe von Device
Links miteinander verbinden. Die Labels fiir die Audiokanéile miissen dann nur noch
an einem der beiden Devices — bei den Ausgédngen — eingegeben werden. Die
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entsprechend zugeordneten Eingdnge des anderen Gerétes erhalten dann automatisch
dieselben Labels. (Siehe auch “DSP Frame 1/O — Den DSP-Frame konfigurieren” auf
Seite 78.) Sind Audiomodule per Device Link miteinander verbunden, werden
Eingaben von Labels bei den Eingdngen ignoriert. Weiterhin werden neben den Labels
die Eigenschaften Mono/ St er eo und Headr oomverbunden.

Um Device Links benutzen zu kénnen, miissen wenigstens zwei Devices im Projekt
konfiguriert sein.

— Hinweis: Die Konfiguration von Device Links ist lediglich eine

[t Arbeitserleichterung. Es verbirgt sich aulder der gemeinsamen Bearbeitung der

A Labels und Eigenschaften keine speziellere Funktion hinter den Device Links.
Device Links konnen fiir alle im RM4200D verfiigbaren Audiosignale aufgebaut
werden; also MADI, Digital AES3/EBU und analog. Ein Device Link ist eine Verbindung
zwischen einer Quelle und einem Ziel, die beide {iber die Nummer eines bestimmten
Steckverbinders in einem bestimmten Slot des DSP-Frames definiert werden. Besonders
hilfreich ist das vor allem bei MADI Verbindungen zwischen Devices, diese werden
zumeist bidirektional benutzt. (Siehe Abbildung 3-23.)

________________________________________________________________________________
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| mum | o CEEEEEEE of |
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_______________________________________________________________________________

Abbildung 3-23: Beispiel-Anordnung fiir zwei bidirektionale MADI Device Links.
Gehen Sie folgendermaf3en vor, wenn Sie ein Device Link einrichten wollen:

1. Uberpriifen Sie, dass die gewiinschten Module in der Konfiguration enthalten
sind und mit den entsprechenden Eigenschaften konfiguriert wurden. (Siehe
“DSP Frame 1/0 — Den DSP-Frame konfigurieren” auf Seite 78.)

2. Selektieren Sie im Projektbaum den obersten Knoten, das Projekt selbst. Wahlen
Sie nun rechts im Fenster die Registerkarte Devi ce | i nk.

3. Benutzen Sie den Befehl Add aus dem Kontextmenii oder den Button Add, um ei-
nen neuen Device Link anzulegen. Es 6ffnet sich das Fenster mit den im Projekt
verfligbaren Slots und Signalen. (Siehe Abbildung 3-24.)
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Abbildung 3-24: Device Link anlegen, Fenster zur Auswahl der Quelle.

4. Wihlen Sie die gewlinschte Signalquelle durch Doppelklick oder Markieren mit
der Maus und Driicken des Buttons Sel ect aus. Das Fenster mit den Signalquel-
len schlie3t sich und es 6ffnet sich das Fenster mit den verfiigbaren Zielen fiir den
Device Link. (Siehe Abbildung 3-25.)

Create device link ]
Selsct destination
+ Devicsl
= Devicad
Shat 10 [RMa2-8e]
= Skt 20 [AM420-848]

k. drection

™ Unidinechional & Bidiechional

Skt Cactl |

Abbildung 3-25: Device Link anlegen, Fenster zur Auswahl des Ziels.

5. Wihlen Sie nun das Ziel der Verbindung auf die gleiche Art wie die Quelle aus.
Zusatzlich konnen Sie bei MADI-Verbindungen die Option Bi - di r ect i onal ak-

tivieren. Damit werden automatisch die beiden zusammengehorigen Device Links
erstellt. (Siehe Abbildung 3-26.)

6. Die Verbindung wird erzeugt und im Bereich Def i ned Connecti ons des

Hauptfensters angezeigt. Falls es Probleme bei der Zuordnung gab, wird eine ent-
sprechende Fehlermeldung angezeigt.
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— Tipp: Wenn Sie einen Device Link nachtriglich d&ndern wollen, dann miissen Sie
AR ihn zuerst 16schen und dann neu anlegen. Benutzen Sie zum Loschen entweder
- den Befehl Renpve aus dem Kontextmenii oder den Button Renove.
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Abbildung 3-26: Konfiguration von zwei bidirektionalen Device Links zwischen MADI-Ports.

Global Logics — Globale Logikfunktionen

Sind mehrere Devices mit Ethernet gekoppelt, so konnen sie Globale Logikfunktionen
tiber UDP-Kommandos austauschen.

Diese Devices werden innerhalb eines Projektes verwaltet. Das erleichtert die

Konfiguration und stellt sicher, dass die Zuordnung der beteiligten Devices stimmt.
Alle erhalten so die gleiche Projekt-ID.

Wichtiger Hinweis: Damit Devices Globale Logikfunktionen iiber UDP
@ austauschen koénnen, miissen ihre Projekt-IDs identisch sein.

In einem Projekt konnen Sie insgesamt 200 Globale Logikfunktionen benutzen. Jede
dieser Funktionen kann mit einer beliebigen Logikquelle der im Projekt verfiigbaren
Devices gespeist werden. Alle Globalen Logikfunktionen stehen wiederum in jedem

Device des Projektes als Logikquellen zur Verfiigung.

o Hinweis: Werden die RM4200D-Devices iiber die serielle RS232-Schnittstelle
[t gekoppelt, konnen so nur die Globalen Logikfunktionen 1 bis 50 ausgetauscht
A werden. Diese Kommunikation ist kompatibel zum Vorgidngerprodukt RM3200D.
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Um eine Globale Logikfunktion zuzuweisen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Markieren Sie im Projektbaum den obersten Knoten, also das Projekt selbst. Wah-
len Sie dann rechts im Fenster die Registerkarte G obal Logi cs aus.

2. Sie sehen eine Liste mit allen 200 verfiigbaren Globalen Logikfunktionen. Wahlen
Sie die gewiinschte Funktion aus und driicken Sie dann den Button Sel ect . Al-
ternativ konnen Sie auch die Funktion doppelklicken. In jedem Fall 6ffnet sich
dann das Fenster Logi ¢ Sour ces. (Siehe Abbildung 3-27.)

3. Wihlen Sie aus den im Projekt verfiigbaren Logikquellen die gewiinschte durch
Anklicken aus. Driicken Sie nun den Button Assi gn oder doppelklicken Sie die
ausgewdahlte Logikquelle. Als Ergebnis wird diese in der Zeile mit der ausgewahl-
ten Globalen Logikfunktion in der Spalte Sour ce angezeigt.

4. Nun konnen Sie bei Bedarf im Feld Label der Globalen Logikfunktion einen aus-
sagekriftigen Namen geben.

Logikquellen auch per Drag und Drop einer Globalen Logikfunktion in der Liste
zuordnen.

. Tipp: Wenn das Fenster Logi ¢ Sour ces geoffnet ist, konnen Sie die
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Abbildung 3-27: Global Logics, Konfiguration der Globalen Logikfunktionen.
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Global Potentiometers — Globale Potentiometer

Sind mehrere Devices mit Ethernet gekoppelt, so kénnen sie Globale
Potentiometerwerte iiber UDP-Kommandos austauschen.

Diese Devices werden innerhalb eines Projektes verwaltet. Das erleichtert die
Konfiguration und stellt sicher, dass die Zuordnung der beteiligten Devices stimmt.
Alle erhalten so die gleiche Projekt-ID.

Wichtiger Hinweis: Damit Devices Globale Potentiometerwerte iiber UDP
austauschen koénnen, miissen ihre Projekt-IDs identisch sein.

In einem Projekt kénnen Sie insgesamt bis zu 20 Globale Potentiometer benutzen.
Jedes davon kann mit einem Fader gekoppelt werden oder iiber Skripte gesetzt
werden. Alle Globalen Potentiometer konnen in jedem Device des Projektes verwendet
werden, um in Output Functions Pegel zu beeinflussen. (Siehe “Output Functions” auf
Seite 191.)

Ein Globales Potentiometer wird vom zugeordneten Fader gesteuert. Diese Zuordnung
legen Sie beim jeweiligen Device im Unterpunkt Audi o Syst em’ Channel

Assi gnnent fest. (Siehe “Channel Assignment — Fader Channels und DSP-Processing
zuordnen” auf Seite 187.)

Wenn Sie im Projektbaum den obersten Knoten markiert haben, konnen Sie auf der
Registerkarte G obal Pot enti onet er s aussagekréftige Namen fiir die Globalen
Potentiometer vergeben.

Hinweis: Globale Potentiometer werden von der seriellen Schnittstelle des
RM4200D nicht unterstiitzt.

Global Resources - Globale Ressourcen

Uberblick

Globale Ressourcen sind in gewisser Weise mit den Globalen Logikfunktionen
verwandt. Sie sind dafiir gedacht, einmalig verfiigbare Audioquellen in einem
Studiokomplex mit mehreren RM4200D exklusiv bestimmten Benutzern zuzuweisen.
Ein typisches Szenario dafiir ist zum Beispiel eine zentrale Telefonleitung, deren
Riickleitung wahlweise von zwei oder mehr Studios gespeist werden kann. Dabei kann
jedoch immer nur ein Studio gleichzeitig {iber die Leitung verfiigen! Das folgende Bild
veranschaulicht eine solche Situation. Dabei ist das Device , Control* der Master, in
dem die Globale Ressource koordiniert wird. Alle anderen Devices sind Subsecriber,
die abwechselnd und exklusiv auf die Ressource zugreifen.
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Abbildung 3-28: Globale Ressource (CODEC1) mit drei Subscribern. Device , CONTROL" ist Mas-

ter, Device , On AIR" besitzt momentan den Codec.

Globale Ressourcen bieten die notwendigen Funktionen, um den , exklusiven Besitz"
einer Ressource und den , Wechsel des Eigentiimers* auf Anfrage zu moglich zu
machen. Die Funktionen beruhen auf folgenden Design-Prinzipien:

1.

Eine Globale Ressource wird von genau einem Master angeboten bzw.
,veroffentlicht®. Ein oder mehrere Subsecriber bzw. , Abbonenten* werden defi-
niert und koénnen die Ressource in Besitz nehmen. Sie konnen bis zu 20 Globale
Ressourcen definieren.

Eine Ressource kann entweder frei sein (kein Subscriber hat sie belegt) oder von
genau einem Subscriber belegt sein. Sie konnen definieren, welchen Zustand eine
Globale Ressource nach dem Einschalten des RM4200D oder nach einem Reset
haben soll. Sie kann entweder frei oder einem bestimmten Subscriber zugeordnet
sein.

. Master und Subscriber sind verschiedene Devices im gleichen Projekt. Es ist je-

doch auch moglich, Master und einen Subscriber auf demselben Device zu defi-
nieren.

. Der Master wird lediglich definiert, um das verantwortliche Device fiir die Ver-

waltung der Globalen Ressource festzulegen. Dariiber hinaus hat er keine spezielle
Funktion.

. Globale Ressourcen sind als spezielle Logiksignale implementiert. Fiir jeden Sub-

scriber einer Ressource existiert genau ein Globales Logiksignal, auf das alle De-
vices im Projekt zugreifen konnen. Dieses Logiksignal ist dann aktiv, wenn der
entsprechende Subscriber die Ressource belegt hat. Die Logiksignale aller ande-
ren Subscriber der Ressource sind gleichzeitig inaktiv. Sie konnen auf diese Sig-
nale im Fenster Logi ¢ Sour ces im Bereich G obal Resour ces zugreifen.

. Die Umschaltung zwischen den verschiedenen Subscribern geschieht mit Hilfe

spezieller Tastenfunktionen. Diese miissen Tasten auf der Bedienkonsole zuge-
wiesen werden. Das wird weiter unten im Detail erklart.
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7. Globale Ressourcen bieten nur die Umschaltung der Logiksignale. Das Audiosig-
nale selbst werden wie {iblich mit Hilfe von Output Functions oder Super Output
Functions beeinflusst. Dabei dienen die Logiksignale der Globale Ressourcen als
Steuerung.

Sie konnen insgesamt bis zu 20 Globale Ressourcen definieren, die dann von allen
Devices im gleichen Projekt verwendet werden konnen. Die Devices miissen dazu tiber
Ethernet gekoppelt sein und UDP-Nachrichten austauschen kénnen.

Wichtiger Hinweis: Achten Sie unbedingt darauf, dass alle Devices die gleiche
@ Projekt-ID besitzen! Wenn das nicht der Fall ist, konnen sie keine Nachrichten
iiber UDP austauschen und die Globale Ressourcen funktionieren nicht.
Globale Ressourcen definieren
Um Globale Ressourcen zu definieren, miissen Sie zuerst im Projektbaum den obersten
Knoten - also das Projekt selbst - mit der Maus markieren. Klicken Sie anschliefend auf
den Reiter G obal Resour ces, um den Konfigurationsdialog aufzurufen.
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Abbildung 3-29: Dialog zum Konfigurieren der Globalen Ressourcen.
Gehen Sie nun folgendermalf3en vor, um eine Globale Ressource zu definieren:

1. Klicken Sie den Button Add, um eine neue Ressource anzulegen. Geben Sie ihr im
Textfeld Label einen moglichst aussagekriftigen Namen.

2. Wihlen Sie aus dem Popup-Menii Mast er das Device aus, das die Globale Res-
source verwalten soll. Es ist nicht notig, dass Sie auf diesem Device ebenfalls ei-
nen Subscriber definieren - wenn das sinnvoll ist, konnen Sie das aber trotzdem
tun.

f ) Hinweis: Sie konnen jedes beliebige Device als Master definieren. Es ist aber
[ b | . . . . :
o A sinnvoll, das Device zu wihlen, an dem die Ressource (also z.B. die
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Telefonleitung) auch tatsdchlich angeschlossen ist. Damit ist sichergestellt, dass
auch die Leitung verfiigbar ist, wenn das , Master* -Device aktiv ist.

3. Legen Sie nun fest, welche Devices als Subscriber auf die Globale Ressource zu-
greifen diirfen. Benutzen Sie dazu die zwei Listen im unteren Bereich des Dialogs.
Um ein Device als Subscriber zu definieren, markieren Sie im Bereich
Avai | abl e ein Device und klicken Sie dann den Button <<, um es in die linke
Liste Subscri bers assi gnedzu bewegen. Um ein Device aus der Subscriber-
liste zu 16schen, markieren Sie, und klicken Sie dann den Button >>.

4. Benutzen Sie nun das Popup-Menii Def aul t um festzulegen, welcher Subscriber
die Globale Ressource standardmiRig erhalten soll. Dieser Fall tritt beim Ein-
schalten des Master-Device ein oder wenn ein Reset ausgelost wird. Der
, Default-Subscriber* wird auch zugewiesen, wenn ein Subscriber ein Globale
Ressource von sich aus freigibt, ohne dass diese von einem anderen Subscriber
angefordert wurde.

5. Ab sofort ist die neu angelegte Globale Ressource als Logikfunktion verfiigbar.
Alle Devices im Projekt konnen darauf zugreifen. Sie befindet sich im Fenster
Logi ¢ Sour ces (Taste F5) unter dem Knoten G obal Resour ces. Die Be-
zeichnung lautet <Nane der d obal en Ressource>. <Nanme des Sub-
scri ber s>. Fiir jeden zugewiesenen Subscriber gibt es genau eine
Logikfunktion. Diese ist immer dann aktiv, wenn der Subscriber die Globale Res-
source belegt hat.
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Abbildung 3-30: Globale Ressourcen im Fenster, Logic Sources”.

Sie konnen nur dann auf ein Globale Ressource zugreifen, wenn Sie auf der
Bedienkonsole entsprechende Tasten zum Anfordern der Ressource definiert haben.

wollen, eine eigene Taste in einem Kontrollmodul definieren. Zuséatzlich miissen
in derselben Bedienkonsole auch Tasten mit den Systemfunktionen OK und
Cancel definiert sein.

@ Wichtiger Hinweis: Sie miissen fiir jede Globale Ressource, auf die Sie zugreifen
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Gehen Sie folgendermalf3en vor, um eine Taste fiir das Anfordern der Globale Ressource
zu definieren:

1. Wihlen Sie im Projektbaum den Knoten Consol e. Klicken Sie auf den Reiter
Keys und wéhlen Sie ein Kontrollmodul aus (RM420-010, RM420-012,
RM420-013, RM420-014...).

2. Klicken Sie in der Modulansicht auf die Taste, mit der Sie die Globale Ressource
anfordern wollen. Wéhlen Sie aus dem Popup-Menii Funct i on die Funktion
Resour ce Request . Es erscheinen zwei weitere Popup-Meniis darunter.

3. Verwenden Sie das Popup-Menii Resour ce, um die Globale Ressource auszu-
wahlen, welche die Taste anfordern soll. Wahlen Sie dann aus dem Popup-Menii
Reserve for das Device aus, fiir das die Globale Ressource angefordert werden
soll. Jedes Device kann die Globale Ressource fiir sich selbst (das ist der Eintrag
Sel f (default)) oder fiir andere Subscriber der Ressource anfordern.

Tipp: Es ist beispielsweise sinnvoll, die Globale Ressource fiir einen anderen
Subscriber anzufordern, wenn sich die entsprechende Taste in einem
Kontrollraum befindet, von dem aus Leitungen oder Telefoncodecs an
verschiedene Studios zugewiesen werden. Wenn Sie Routing-Kontrollpanels mit
LCD-Tasten benutzen, ist die Zuweisung an ein anderes Device ebenfalls
sinnvoll.

4. Legen Sie zum Schluss die Farben fest, mit denen die Taste leuchten soll. Die Far-
be ONwird angezeigt, wenn das Device im Besitz der Globale Ressource ist. Die
Farbe OFF wird angezeigt, wenn die Ressource verfiigbar ist. Ist die Ressource
von einem anderen Subscriber belegt, so bleibt die Taste aus.

Wenn eine Globale Ressource von einem Device belegt ist, konnen andere berechtigte
Subscriber diese Ressource anfordern. Um Ressourcen anzufordern, zu iibernehmen
oder Anforderungen zu bestitigen oder abzulehnen, miissen bei jedem beteiligten
Device die Systemfunktionen ,,OK*“ und ,,Cancel“ als Tastenfunktionen in einem
Kontrollmodul (RM420-010, RM420-012, RM420-013, RM420 ...) konfiguriert sein.

Es gibt drei verschiedene Abldufe, um eine Globale Ressource zu ibernehmen:

1. Release: Die Ressource ist von einem Device belegt, das ist der Besitzer
(, Owner"). Ein weiteres Device fordert die Ressource an. Der Besitzer kann diese
Anforderung ablehnen oder bestédtigen. Wenn er bestétigt, gibt er die Ressource
frei (Release). Dieser Ablauf setzt voraus, dass an den Bedienkonsole von beiden
Devices die entsprechenden Tasten gedriickt werden.

2. Take Over: Die Ressource ist belegt. Der Anfrager fordert sie an. In einem zweiten
Vorgang bestétigt er selbst die Anforderung und iibernimmt damit die Ressource.
Alternativ kann auch der Besitzer die Ressource freigeben oder die Anfrage ableh-
nen.

3. Special Take Over: Die Ressource ist vom Besitzer belegt. Der Anfrager fordert die
Ressource an. Wenn keine Bestiitigung vom Besitzer kommt, kann er die Uber-
nahme erzwingen. Dazu muss der Anfrager die Anforderungstaste gemeinsam mit
der Taste OK fiir fiinf Sekunden driicken. Alternativ kann auch der Besitzer selbst
die Ressource freigeben oder die Anfrage ablehnen.
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Eine Ressource wird immer in zwei Schritten {ibergeben - der Anforderung und der
Bestédtigung. Dabei geben die Farben der beteiligten Tasten und die LED-Anzeigen
Informationen iiber den aktuelle Status des Vorgangs.

1. Der Anfrager fordert die Ressource an (Request). Dazu miissen auf der Bedien-
konsole des Anfragers gleichzeitig die Anforderungstaste und die Taste OK ge-
driickt werden.

2. Im zweiten Schritt wird die Ressource vom Besitzer freigegeben (Release) oder
vom Anfrager iibernommen (Take Over, Special Take Over).

o Tipp: Sie verstehen die Abldufe am besten, wenn Sie probehalber eine Globale
| I Ressource konfigurieren und dann mit zwei Bedienkonsolen die Ubergabe
ausprobieren.

Beispiele fiir Ressourcentiibernahme

Die folgenden Beispiele zeigen die unterschiedlichen Schritte und Statusanzeigen bei
der Vergabe einer Riickleitung.

P Wichtiger Hinweis: Die Anzeigemoglichkeiten der LED-Displays in den
! | Kontrollmodulen RM420-010, RM420-012, RM420-013 und RM420-014 und
— der LCD-Tasten in den Modulen RM420-027, RM420-078 und RM420-079 sind
konstruktionsbedingt auf sechs Stellen begrenzt. Um Zweideutigkeiten zu
vermeiden, sollten Sie daher nur sechsstellige Device- und Ressourcennamen
vergeben.

Fiir die Beispiele gelten folgende Einstellungen in der Konfiguration:

Ressource Name CODEC

Default Owner No Device

Take Over Mode Release

Subscriber Name Stud1l Stud2 LCD (RM420-079)
Reserve for Self (default) Self (default) Studio 1
Tastenfarbe ON Rot Rot -

Tastenfarbe OFF Gelb Gelb -

Tastenfarbe , Available" |- - -

Tastenfarbe , Owned" - - -

Tastenfarbe ,, Busy" - - -
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Situation 1: Die Ressource ist frei und wird von Stud1 ibernommen.
Stud1 Stud2 LCD
Statusanzeige Taste CODEC = Taste CODEC = Taste CODEC =
gelb gelb grin
Zeile 1 zeigt
, CODEC*
Anfrage an Ressource |Taste CODEC -
gedriickt + Taste
OK
Statusanzeige Taste CODEC blinkt |Taste CODEC = aus|Taste CODEC blinkt
gelb griin, Zeile 3 zeigt

Rq Device , Stud1”

Status der Ressource
iiberpriifen

Taste CODEC
gedriickt

Taste CODEC
gedriickt

Statusanzeige

Display
(Rq = Request):
,CODEC Rq Stud1“

Display
(Rg = Request):
,CODEC Rq Stud1“

Ressource iibernehmen

Taste CODEC
gedriickt + Taste
OK

Statusanzeige

Taste CODEC = rot

Taste CODEC = aus

Taste CODEC = rot
Zeile 2 zeigt
Ow Device , Stud1*

Status der Ressource

Taste CODEC

Taste CODEC

iiberpriifen gedrtickt gedriickt
Statusanzeige Display Display
(Ow = Owner): (Ow = Owner):
,CODEC Ow ,CODEC Ow
Stud1“ Stud1“

Situation 2: Die Ressource ist von Stud1 belegt und wird von Stud1 freigegeben.

Stud1

Stud2

LCD

Statusanzeige

Taste CODEC = rot

Taste CODEC = aus

Taste CODEC = rot
Zeile 2 zeigt
Ow Device , Stud1®

Status der Ressource

Taste CODEC

Taste CODEC

iiberpriifen gedriickt gedriickt
Statusanzeige Display Display -
(Ow = Owner): (Ow = Owner):
»CODEC Ow ,CODEC Ow
Stud1“ Stud1“

Freigabe initialisieren

Taste CODEC
gedriickt + Taste
OK
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(Rq = Request):
,CODEC Rq Off*

Statusanzeige Taste CODEC = Taste CODEC = aus|laste CODEC = rot
blinkt rot Zeile 3 zeigt ,, oft"

Status der Ressource  |Taste CODEC Taste CODEC -

iiberpriifen gedrtickt gedriickt

Statusanzeige Display Display -

(Rg = Request):
,CODEC Rq Off"

Freigabe durchfiihren

Taste CODEC
gedriickt + Taste
OK

Statusanzeige

Taste CODEC =
gelb

Taste CODEC =
gelb

Taste CODEC =
grin

Situation 3: Die Ressource ist von Stud] belegt und wird von Stud2 angefordert.

Stud1

Stud2

LCD

Statusanzeige

Taste CODEC = rot

Taste CODEC = aus

Taste CODEC = rot
Zeile 1 zeigt
,CODEC*

Zeile 2 zeigt

Ow Device , Stud1*®

Status der Ressource

Taste CODEC

Taste CODEC

iiberpriifen gedriickt gedriickt
Statusanzeige Display Display -
(Ow = Owner): (Ow = Owner):
,CODEC Ow ,CODEC Ow
Stud1“ Stud1“
Anfrage an Ressource |- Taste CODEC -
gedriickt + Taste
OK
Statusanzeige Taste CODEC blinkt | Taste CODEC blinkt | Taste CODEC blinkt
rot gelb rot, Zeile 3 zeigt

Rq Device , Stud2“

Status der Ressource

Taste CODEC

Taste CODEC

iiberpriifen gedriickt gedriickt
Statusanzeige Display Display -
(Rq = Request): (Ow = Owner):
,CODEC Rq Stud2“ |, CODEC Ow
Stud1¢

Ressource iibergeben

Taste CODEC
gedriickt + Taste
OK

Statusanzeige

Taste CODEC = aus

Taste CODEC = rot

Taste CODEC =
gelb

Zeile 2 zeigt

Ow Device , Stud2®
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Status der Ressource | Taste CODEC Taste CODEC -
iiberpriifen gedriickt gedriickt
Statusanzeige Display Display -
(Ow = Owner): (Ow = Owner):
,CODEC Ow ,CODEC Ow
Stud2“ Stud2“

Zum Schluss miissen Sie die logischen Zustdnde der Ressource schlief3lich noch in
einer Output Function mit Audiosignalen verkniipfen. (Siehe “Output Functions” auf
Seite 191.)

Am besten erstellen Sie die Output Function in dem Device, das physisch iiber das
Signal CODEC1 verfiigt. Dieses Signal muss aulderdem parallel dem zweiten Device
zur Verfiigung gestellt werden, etwa iiber MADI. Das zweite Device schickt seinerseits
das Returnsignal CODEC2 zum ersten Device, das mit dem CODEC1 verbunden ist.

Damit sieht die Output Function, die mit dem physischen Ausgang zum CODEC1
verbunden wird, so aus:

Condition Source 1 Level 1 Source 2 Level 2
Default CF CODECI (lokal) |Off CF CODEC2 (MADI) |Off
CODEC1.Stud1 |CF CODECI (lokal) |0 dB CF CODEC2 (MADI) |Off
CODEC1.Stud2 |CF CODEC1 (lokal) |Off CF CODEC2 (MADI) |0 dB

Globale Ressourcen in Fader Channels

Globale Ressourcen konnen Sie bei Bedarf auch mit Hilfe von Tasten in Fadermodulen
anfordern und freigeben. Dabei miissen Sie die Tasten fiir die Bedienkonsole und die
zugeordnete Ressource in einem Fader Channel definieren. Wenn dann der Fader
Channel auf einen Fader aufgelegt ist, konnen Sie die Anforderungstaste
folgendermaf3en benutzen:

1. Driicken Sie die definierte Taste im Faderzug, um die Ressource anzufordern. Die
Taste beginnt zu blinken. Der aktuelle Besitzer der Ressource muss nun die An-
forderung in jedem Fall bestdtigen. Wenn Sie die Taste erneut driicken, bevor die
Bestitigung eingegangen ist, wird die Anforderung abgebrochen.

2. Sobald Sie die Ressource belegt haben, leuchtet die Taste entsprechend.

3. Wenn Sie die Taste erneut driicken, wird die Ressource sofort und ohne zweite
Bestitigung freigegeben.

Tipp: Diese Betriebsart ist zum Beispiel niitzlich, wenn Sie Zuspielleitungen oder
Telefoncodecs mit einem Tastendruck schnell auf Fader auflegen wollen und die
Ressourcen selbst von einem Techniker oder Assistenten im Kontrollraum
verwaltet werden.

Gehen Sie folgendermafen vor, um eine Taste auf einem Fadermodul zum Anfordern
von Globalen Ressourcen zu definieren:

1. Stellen Sie sicher, dass die Globale Ressourcen korrekt definiert sind. (Siehe auch
“Globale Ressourcen definieren” auf Seite 60.)
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2. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Consol e und klicken Sie auf den Rei-
ter Keys. Wihlen Sie ein Fadermodul aus und klicken Sie auf die Taste, mit der
Sie die Globale Ressource anfordern wollen.

3. Wihlen Sie aus dem Popup-Menii Funct i on den Eintrag Resour ce. Definieren
Sie die Farben der Taste fiir die Zustdnde On und Of f .

4. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Fader Channel s (unter Audi o
Syst en). Wihlen Sie einen Fader Channel der Liste Def i ned Channel s aus,
fiir den Sie die Anforderungstaste im Fadermodul konfigurieren wollen.

5. Benutzen Sie das Popup-Menii G obal Resour ce im Bereich Gener al , um die
Globale Ressource zum ausgewdhlten Fader Channel zuzuordnen. Laden Sie die
Config in den DSP-Frame.

6. Sobald nun der konfigurierte Fader Channel auf einen Fader aufgelegt wird, kon-
nen Sie die Globale Ressource mit der definierten Taste wie oben beschrieben an-
fordern.

4.2 Device Properties — Die Eigenschaften von Devices

Wenn Sie im Projektbaum den obersten Knoten eines Device anwahlen, erscheinen
rechts im Fenster die Registerkarten Opt i ons und Net wor k Confi gur ati on. Hier
konnen Sie die Eigenschaften des ausgewdahlten Device einstellen.

Options

Diese Registerkarte enthélt allgemeine Angaben zum Device.

2 Tonlhaxd - W NMA 20004 Tonlbooed den_Bfader 1 6fader] . ddp
File Wew Traofer Opbions Help

ODFd & =ra

T Opions | Nelwoik Corhgurshion
I e 8 Farchar, Orking Comimn
D5 Frame /0
Corcls Dimvice Hame i B Fader
~ #acko Syshem
5 OO0
Fader Charral Atz
Channel Assgnier Mo May 19110117 2003
Outpt Funclions Luet changed: o
Frand Fiocessng e T | j R~ =l
F 1] bl 4 Fikid
(utpt Flouting DEF hame lpps | AMAZH0E] o~ SYRME00E 1 = P Ly AHEE (1 -l
Logc Syl r _—
B R x
Logic Funclions LR More = x|
Lossnd Dstaction
Lo Desligy
Sonpls
GFO
+ Cential Matix
+ Miam 16 Fader
Add Dervics Fiamove Devce
sumrrgbue: (N
Ouipid Funchons
DsP Processing KRR

Fiz modified

Abbildung 3-31: Device Options, Allgemeine Optionen fir ein Device.
Sie konnen folgende Optionen konfigurieren:
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e Label : Das ist der Name des Device, den Sie bei Bedarf dndern konnen. Enthélt
ein Projekt mehrere Devices, sollten sie unterschiedliche Namen haben. Das
vereinfacht den Konfigurationsprozess, da die Device-Namen in verschiedenen
Listen verwendet werden. Das Label kann auch im Hauptdisplay der Module
RM420-010/011/012/013 angezeigt werden, dort aber nur mit einer Lidnge von
maximal 16 Zeichen.

* Devi ce Nunber: Das ist die Seriennummer des Device. Sie kann nicht
gedndert werden.

e Last changed: Das Datum und die Uhrzeit der letzten Anderung der
Device-Konfiguration werden hier angezeigt.

* DSP frame type: Hier wahlen Sie den gewiinschten DSP-Frame aus, entweder
den Frame RM420-061 (3 HE) oder den Frame RM420-063 (6HE). Durch die
Auswahl des DSP-Frames wird die verfiigbare Slotanzahl (10 oder 30 Slots) fiir
die Konfiguration der I/0 Module festgelegt. Weiterhin konnen Sie in dieser
Zeile die Anzahl der im DSP-Frame gewiinschten Stromversorgungsmodule
RM420-082 und RM420-085 festlegen.

* Power suppl y: Falls ein zusitzlicher 3HE-Baugruppentriger zur
Stromversorgung notwendig ist, konnen Sie hier das Gerdt RM420-081
auswahlen, zusatzlich die Anzahl der darin befindlichen 24V-Netzteile. Die
Anzahl der notwendigen Netzgerdte wird mittels einer Tabelle ermittelt und von
DHD iiber die Auftragsbestitigung zu einer Bestellung freigegeben.

Hinweis: Die Angaben zu den Netzteilen sind nur informativ und haben keine
weitere Bedeutung fiir die Konfiguration des Device.

Network Configuration — Netzwerkeinstellungen

In dieser Registerkarte konnen Sie die IP-Adresse des Device einstellen. Wenn Sie die
Checkbox Aut omat i ¢ vi a DHCP aktivieren, versucht das Device nach dem
Einschalten eine IP-Adresse von einem DHCP-Server im Netzwerk zu erhalten.

Ist diese Option deaktiviert, konnen Sie die IP-Adresse statisch einstellen. Achten Sie
dabei auch auf die Einstellungen im Feld Subnet Mask, meistens wird hier der Wert
255.255.255. 0 eingestellt.

Falls im jeweiligen Netzwerk vorhanden, kénnen Sie weiterhin die Adressen des

DNS- Ser ver s und des Gat eway angeben. Meist stehen beide Werte auf 0.0.0.0.

(Siehe auch “Hinweise zur Konfiguration von IP-Adressen” auf Seite 19.).
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Abbildung 3-32: Network Configuration, Netzwerk-Konfiguration eines Device.

Authorisation

In diesem Dialog konnen Sie bei Bedarf den Zugriff auf bestimmte Funktionen des
Pultes einschrénken. Das ist zum Beispiel sinnvoll, wenn bestimmte Einstellungen —
wie DSP Processings, Gain oder Equalizer — nur fiir eine eingeschrinkte Nutzergruppe
dnderbar sein sollen.

Der Zugriffsschutz funktioniert im folgendermafen:

* Geschiitzt wird der Zugriff auf bestimmte Tasten und damit auf deren
zugeordnete Funktionen. Die Zuweisung der geschiitzten Tasten nehmen Sie bei
der Konfiguration der Bedienkonsole vor. (Siehe auch “Authorisation — Den
Zugriff auf Tasten beschrdnken” auf Seite 93.)

» Sie konnen bis zu 8 verschiedene Benutzergruppen definieren. Jeder Gruppe
konnen Sie einen Namen geben, der maximal 16 Zeichen lang sein kann. Dieser
Namen kann im Display der Module RM420-010, RM420-012 und RM420-013
angezeigt werden.

e Um sich anzumelden, muss ein Benutzer an der Bedienkonsole zuerst zwei
bestimmte Tasten fiir fiinf Sekunden gemeinsam driicken. Dann kann er mit dem
Drehgeber eine vierstellige Geheimnummer (PIN) eingeben. Ist diese korrekt,
bleibt er , eingeloggt‘ und kann auf die ansonsten gesperrten Funktionen
zugreifen.

* Der Benutzer behélt den Zugriff auf die speziellen Funktionen, bis er sich
entweder abmeldet oder eine voreingestellte Zeit abgelaufen ist.
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Abbildung 3-33: Authorisation, Benutzergruppen einrichten.

Um den Zugriffsschutz zu aktivieren, miissen Sie zuerst festlegen, welche zwei
Logikquellen die Eingabe der PIN ermdglichen sollen. Diese zwei Logikquellen miissen
gleichzeitig fiinf Sekunden lang wahr sein, um die Eingabe der PIN mit dem Drehgeber zu
erlauben. Sie miissen aufSerdem so lange wahr bleiben, bis die PIN vollstindig eingegeben
ist!

Stellen Sie die gewiinschten Logikquellen in den Zeilen Sour ce 1 und Sour ce 2 ein.
Klicken Sie dazu jeweils auf den Button Sel ect ...und wihlen Sie die Logikquellen aus
dem Fenster Logi ¢ Sour ces aus.

Freischalten der PIN-Eingabe auswihlen. Es empfiehlt sich jedoch, zwei Tasten
zu wihlen, die sich auf der Bedienkonsole befinden. Wihlen Sie diese Tasten so
aus, dass sie sich gleichzeitig mit einer Hand driicken lassen! Die andere Hand
braucht der Benutzer zum Eingeben der PIN mit dem Drehgeber.

@ Wichtiger Hinweis: Sie konnen jede in der Config vorhandene Logikquelle fiir das

Bedienkonsole zu verwenden. Wenn Sie versehentlich eine zugriffsgeschiitzte
Taste fiir das Aktivieren der PIN-Eingabe definieren, ist es unméglich, diese
Funktion auszul6sen.

I Warnung: Achten Sie in diesem Fall unbedingt darauf, zwei , freie* Tasten auf der

Definieren Sie nun die verschiedenen Benutzergruppen. Geben Sie dazu die folgenden
Daten ein:
* Label : Das ist der Name der Gruppe, er darf maximal 16 Zeichen lang sein.

¢ Pl N:Geben Sie hier die Geheimnummer ein. Diese muss vier Stellen haben und
darf keine Leerstellen und keine fiihrende Null enthalten. Achten Sie darauf, dass
jede Gruppe eine eindeutige PIN erhalt!
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¢ Aut ol ock aft er: Hier konnen Sie einstellen, nach welcher Zeit der Benutzer
wieder ,abgemeldet* wird. Sie konnen Zeiten zwischen 2 und 30 Minuten
auswahlen. Wenn Sie die Option Of f wdahlen, gibt es keine Zeitbegrenzung. Der
Benutzer muss dann erneut die zwei Aktivierungstasten fiir die PIN-Eingabe fiir
finf Sekunden driicken, um sich abzumelden.

* Di spl ay:: Setzen Sie diese Checkbox, wenn der Name der aktuell
angemeldeten Benutzergruppe im Display der Module RM420-010, RM420-012
und RM420-013 angezeigt werden soll.

Nun konnen Sie im Bereich Consol e festlegen, fiir welche Tasten der Zugriff
beschrénkt werden soll. (Siehe auch “Authorisation — Den Zugriff auf Tasten
beschranken” auf Seite 93.) Wenn Sie fertig sind, laden Sie die gednderte Config auf
das Device. Dessen Bedienkonsole verfiigt nun tiber zugriffsgeschiitzte Tasten.

Wenn Sie sich nun als autorisierter Benutzer an der Bedienkonsole anmelden wollen,
tun Sie folgendes:

1. Driicken und halten Sie die beiden Aktivierungstasten fiir fiinf Sekunden. Nach
dieser Zeit wird der Eingabemodus aktiv. Die Anzeige in den Modulen
RM420-010, RM420-012, RM420-013 und RM420-014 wechselt auf PI N 0.

2. Drehen Sie nun den Drehgeber neben der Anzeige so lange nach rechts oder links,
bis die erste Ziffer der PIN zu sehen ist.

3. Drehen Sie nun den Drehgeber in die andere Richtung, bis die zweite Ziffer kor-
rekt eingestellt ist.

4. Wechseln Sie erneut die Richtung und stellen Sie auch die dritte Ziffer ein.

5. Wechseln Sie die Richtung abermals und stellen Sie die vierte Ziffer der PIN ein.
Wenn diese korrekt ist, wird kurzzeitig Success angezeigt. Danach steht in der
Anzeige der Name der Nutzergruppe. Wenn Sie eine Zeit fiir die Autolock-Funk-
tion eingestellt haben, so wird stattdessen die noch verbleibende Restzeit bis zum
automatischen Abmelden angezeigt.

6. Sie haben jetzt erweiterten Zugriff auf die Bedienkonsole. Die beiden Aktivie-
rungstasten miissen nun nicht mehr aktiv sein.

7. Falls eine Autolock-Zeit eingestellt ist, so wird der erweiterte Zugriff nach dieser
Zeit automatisch beendet. Ist keine Autolock-Zeit eingestellt, driicken Sie erneut
die zwei Aktivierungstasten fiir fiinf Sekunden, um den erweiterten Zugriff zu be-

enden.
P Wichtiger Hinweis: Achten Sie darauf, beim Eingeben der Ziffern fiir die PIN die
I'H. ! _,JI Drehrichtung fiir jede Ziffer zu wechseln!
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Operation Mode

In diesem Dialog konnen Sie verschiedene Optionen einstellen, die den Betrieb des
aktuell ausgewdhlten Device beeinflussen.
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Abbildung 3-34: Operation mode, Optionen fiir Device einstellen.
Setup Options
Cross fade on load Setup

Falls die Bedienkonsole Ihres RM4200D Motorfader besitzt, konnen Sie hier das
automatische Uberblenden beim Laden von Setups aktivieren. Das bedeutet, dass
offene Fader beim Laden eines neuen Setups nach Moglichkeit automatisch eine
Uberblendung (Crossfade) ausfiihren.

= Hinweis: Die automatische Uberblendung funktioniert nur, wenn in der

|,L1!::“='J| Bedienkonsole Motorfadermodule RM420-020M oder RM420-029M enthalten
— sind.

Wichtiger Hinweis: Die automatische Uberblendung funktioniert nicht, wenn fiir
@ einen Fader die Funktion Aut o O f aktiviert ist. (Siehe “Fader Channels —

Signalquellen fiir Fader konfigurieren” auf Seite 179.)
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Je nach dem Zustand der beteiligten Fader verhilt sich das RM4200D unterschiedlich.

Die folgende Tabelle listet die verschieden Fille auf:

Zuweisung vor dem Zuweisung nach dem .
Laden dgs Setup Laden dges Setup Uberblendung
[ Fader 1 Fader 2 Fader 1 Fader 2
Kanal 1 beliebig  |Kanal 2 Kanal 1 Der Name von Kanal 1 erscheint
Auf und An|Zu und Aus|(aus Auf und An|fiir kurze Zeit in der Anzeige
Setup) beider Fader. Dann erfolgt eine
Zu und Aus Uberblendung: Fader 1 wird
aufgezogen, Fader 2 wird
geschlossen. Fader 2 zeigt dann
den Namen von Kanal 2 an, der
laut Setup zugewiesen wurde.
Kanal 1 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 1 Beide Fader bleiben unverdndert.
Auf und An |Auf und An Die Kanéle werden nicht neu
zugewiesen.
Kanal 1 Kanal 2  |beliebig |Kanal 1, |Beide Fader bleiben unverdndert.
Auf und An |Auf und An (Kanal 2 |Die Kandle werden nicht neu
liegt laut Jzugewiesen.
Setup
nicht mehr
auf-
Poolfader)

Eine automatische Uberblendung wird ebenfalls ausgefiihrt, wenn drei Motorfader
daran beteiligt sind:

Zuweisung vor dem Laden des Setup Zuweisung nach dem Laden des Setup

Fader 1 Fader 2 Fader 3 Fader 1 Fader 2 Fader 3
Kanal 1 Kanal 2 beliebig beliebig Kanal 1 Kanal 2

Auf und An  |Aufund An  |Zuund Aus |Zu und Aus |Auf und An |Auf und An

Die Uberblendung lduft folgendermaRen ab:

1. Fiir kurze Zeit erscheint in den Anzeigen von Fader 2 und Fader 3 der Name von
Kanal 2. Der Fader 2 wird geschlossen, gleichzeitig bewegt sich der Fader 3 auf
den aktuellen Wert von Fader 2. Die Uberblendung geschieht so, dass sie nicht zu
horen ist.

2. In der Anzeige des nun geschlossenen Fader 2 erscheint der Name von Kanal 1.
3. Fader 1 und Fader 2 werden iiberblendet. Dazu bewegt sich Fader 2 auf den Wert

von Fader 1, gleichzeitig wird Fader 1 geschlossen. Die Uberblendung geschieht
so, dass sie nicht zu horen ist.

Include fader values

Hinweis: Die nachfolgend beschriebene Funktion ist ab Version 5.5 (Toolbox4
und Firmware) konfigurierbar.
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Diese Option aktiviert das Speichern von Faderwerten in Setups. Die gespeicherten
Werte entsprechen dabei der Stellung des jeweiligen Faderpotentiometers und werden
in dB gespeichert. Es werden die Werte fiir alle konfigurierten Fader gespeichert.

Wichtiger Hinweis: Beim Laden eines Setups, das Faderwerte enthélt, werden die
aktuell eingestellten Werte ohne weitere Abfrage durch die gespeicherten
tiberschrieben. Dadurch kénnen sehr plotzlich Signale auf Busse aufgemischt
werden, was zu unerwiinschten Mischungsergebnissen fiihren kann. Daher ist
dringend empfohlen, diese Option nur im Produktionsbetrieb zu verwenden.

Include Routing Selectors

Hinweis: Die nachfolgend beschriebene Funktion ist ab Version 5.5 (Toolbox4
und Firmware) konfigurierbar.

Bisher sind Rout i ng Sel ekt or en (Koppelpunkte) standardmif3ig in jedem Setup
gespeichert. Aus diesem Grund ist die Auswahl | ncl ude Routing Sel ectors
auch aktiviert. Wenn Sie die Funktion deaktivieren, dann werden kiinftig keine
Informationen zu Rout i ng Sel ekt or en in Setups gespeichert.

Chipcard ID

Hinweis: Die nachfolgend beschriebene Funktion ist ab Version 5.5 (Toolbox4
und Firmware) konfigurierbar.

Mit Hilfe der Chi pcar d | Dkoénnen Sie Setups, die auf Chipkarten gespeichert sind,
einem RM4200D fest zuordnen. Dadurch wird verhindert, dass ein RM4200D
Setupdaten von Chipkarten verarbeitet, die von einem anderen, unterschiedlich
konfigurierten RM4200D stammen.

StandardméRig entspricht die Chi pcar d | Dden ersten 10 Zeichen des
Devicenamens, den Sie im Menii Options einstellen kénnen. Anderungen des
Devicenamens werden fiir die Chi pcar d | D solange {ibernommen, bis Sie den
Eintrag im Textfeld Chi pcard | D manuell &ndern.

Es ist auch moglich, die gleiche Chi pcard | D manuell bei mehreren Devices
einzutragen. Dadurch kann das auf einer Chipkarte gespeicherte Setup auf mehreren
Konsolen verwendet werden. Diese Vorgehensweise ist ausschlieBlich fiir solche
Devices empfohlen, deren Konfiguration gleich ist.

Aus technischer Sicht wird die Chi pcard | Dim RM4200D gespeichert und beim
Sichern eines Setups mit auf die Chipkarte kopiert. Wenn ein Setup von Chipkarte
geladen werden soll, werden die beiden Chi pcar d | Ds verglichen. Sollten sie nicht
tibereinstimmen, wird das Setup nicht geladen und stattdessen | nval i d Chi pcard
im Display des RM420-013 ausgegeben.

Weitere Informationen zu Setups finden Sie im Teil 6 der Dokumentation, Handbuch
Anwendungssoftware - Setupmanager.
Talk

Kreuzen Sie die Checkbox Enabl e Tal kback Matri x an, wenn Sie das
ausgewdhlte Device als Talkback-Matrix betreiben wollen. Sie konnen dann ein
RM4200D als Matrix aus x Eingdngen und x Ausgdngen konfigurieren. Die
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Knotenpunkte dieser Matrix konnen von externen Devices {iber das UDP-Protokoll
gesetzt werden. Ein Konfigurationsbeispiel dazu finden Sie im Teil , Teil 2 -
Systemreferenz dieses Handbuches.

Hinweis: Wenn Sie diese Option aktivieren, kann das entsprechende Device
ausschliefSlich fiir Talkback- und Routing-Funktionen eingesetzt werden! Bitte
lesen Sie die entsprechenden Erlduterungen im Teil , Teil 2 - Systemreferenz"
dieses Handbuches.

Other

LL/ RR Si ngl e Channel node

Wenn Sie die Checkbox LL/ RR Si ngl e Channel node ankreuzen, dndern Sie die
Arbeitsweise der Funktionen LL und RR. Sobald Sie diese Funktion an der
Bedienkonsole aktivieren, horen Sie nur noch den linken (LL) bzw. rechten Kanal (RR)
aus dem zugehorigen Ausgang, der jeweils andere Kanal wird stummgeschaltet.(Siehe
auch “ON/OFF Function” auf Seite 104.)

Preparation mode with fader

Die Option Prepartion mode with fader ermdéglicht die Umschaltung zwischen der
herkémmlichen Funktionsweise des Vorgesprachsmodus (engl: pr epar ati on node,
conf erence node) und einer speziell angepassten Version der
Vorgesprachsfunktion.

Zunichst miissen Sie iiber die Taste Select eine Logikfunktion auswéhlen, iiber die der
spezielle Vorgesprachsmodus aktiviert wird. Idealerweise handelt es sich hierbei um
eine rastende Taste (engl: t oggl ed). Im normalen Zustand (Taste nicht gedriickt)
funktioniert der Vorgesprachsmodus wie bekannt. Zur Teilnahme am Vorgesprach
muss das Faderpotentiometer geschlossen, der entsprechende Kanal an (Channel

ON) und die Tastenfunktion CF Pr ep im Kanalzug aktiviert sein.

Ist die Option Preparti on nmode wi th fader durch die zugewiesene Taste (oder
jede andere Logikfunktion) aktiviert, nehmen nur die Kandle am Vorgesprach teil,
deren Tastenfunktion CF Pr ep aktiviert und die aus (Channel OFF) sind. Zudem
lasst sich die Lautstdrke eines Kanals in der Vorgesprdchsmatrix iiber dessen
Faderpotentiometer einstellen.

DSP Power Bargraphs — DSP-Auslastung

Unterhalb des Projektbaumes befinden sich drei Balken. Diese zeigen die Auslastung
der drei wesentlichen DSP-Funktionsgruppen an. Die Anzeige gilt fiir das jeweils
zuletzt im Projektbaum ausgewdhlte Device.

Summing Buses - Summen-Busse

Hier wird die Auslastung der Summen-Busse angezeigt. Jede DSP-Karte kann maximal
16 Stereosummen berechnen. Daraus ergibt sich eine maximale Anzahl von

48 verwendbaren Stereosummen pro Device. Das System vergibt in jeder
Konfiguration automatisch die erste Stereosumme als PFL-Bus. Weitere Summen
werden fiir Program Buses, Aux Buses sowie Clean Feeds verwendet. Ist ein
DSP-Modul mit einem RM420-422 Dual MADI Modul ausgeriistet, werden pro Modul
zwolf Routing-Kanile des TDM-Bussystems fiir die MADI-Ubertragung verwendet.
Diese zwolf Kanidle werden von der Gesamtzahl an Kanélen abgezogen, die
normalerweise fiir sechs Stereosummen zur Verfiigung stehen. Deshalb wird die
Auslastung der Sunmmi ng Buses um so hoher, je mehr MADI-Module verwendet
werden.

Ausgabe vom 27. Marz 2006 i -75



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

Wird bei der Konfiguration die berechnete Auslastung hoher als 100%, wechselt die
Farbe der Balkenanzeige von blau auf rot. Wenn Sie versuchen, die Konfiguration in
diesem Zustand in das Gerat zu laden, erscheint eine Fehlermeldung im Fenster
Operation not all owed:
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Abbildung 3-35: Fehlermeldung , Operation not allowed* beim Uberschreiten der zuldssigen
DSP-Auslastung.

Hinweis: Summen konnen ohne Einschrankung bis zu einer Auslastung von
@ 100% verwendet werden.

Output Functions

Hier wird die Auslastung der DSPs mit Output Functions und Super Output Functions
angezeigt. Jede DSP-Karte kann maximal 40 Output Functions und 6 Super Output
Functions berechnen; insgesamt kann somit ein RM4200D bis zu 120 Output
Functions und 18 Super Output Functions verwenden.

Ist ein DSP-Modul mit einem RM420-422S Dual MADI Modul ausgertistet, werden pro
Modul 64 Routing-Kanile des TDM-Bussystems fiir die MADI-Ubertragung verwendet.
Als Folge davon werden 24 Kanéle von der Gesamtzahl der Output Functions und 2
Kandle von der Gesamtzahl der Super Output Functions abgezogen. Deshalb wird auch
die Auslastungsanzeige fiir die Output Functions um so hoher, je mehr Dual
MADI-Module verwendet werden.

Wird bei der Konfiguration die berechnete Auslastung hoher als 100%, wechselt die
Farbe der Balkenanzeige von blau auf rot.

Hinweis: Output Functions kénnen ohne Einschrankung bis zu einer Auslastung
@ von 100% verwendet werden.

DSP Processing

Hier wird die Auslastung der verfiigbaren DSP-Processings fiir Fader Channel
Processing und Fixed Processing angezeigt. Die Anzeige wird von folgenden
Parametern beeinflusst:
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* Der Anzahl der benutzten DSP-Processings.

* Der Anzahl der benétigten DSP-Zyklen.

* Der Grof3e des verwendeten Datenspeichers (Data Memory) im DSP.

* Der Grof3e des verwendeten Programmspeichers (Code Memory) im DSP.
* Der Anzahl der benétigten Routing-Kanile des TDM-Bussystems.

Die Anzeige der Werte bezieht sich auf die im Device tatsdchlich verwendeten
DSP-Module mit den darauf vorhandenen DSPs. Deren Auslastung wird wesentlich
durch die Anzahl der Fadermodule beeinflusst, da jedes Fadermodul entsprechend
DSP-Leistung fiir das Fader Channel Processing und das Fixed Processing benétigt.
Jede verwendete DSP-Funktion hat Einfluss auf die Auslastung.

Eine DSP Karte kann maximal 24 Stereo-DSP-Processings berechnen, das ergibt pro
RM4200D eine maximale Anzahl von 72 Stereo-DSP-Processings.

Ist ein DSP-Modul mit einem RM420-422 Dual MADI Modul ausgeriistet, werden pro
Modul 24 Routing-Kanile des TDM-Bussystems fiir die MADI-Ubertragung verwendet.
Diese 24 Kanéle werden von der Gesamtzahl an Kanédlen abgezogen, die
normalerweise fiir zwo0lf Stereo-DSP-Processings zur Verfiigung stehen. Darum
verdndert sich auch die Anzeige DSP Pr ocessi ng, wenn MADI-Module benutzt
werden.

Wird bei der Konfiguration die berechnete Auslastung hoher als 100%, wechselt die
Farbe der Balkenanzeige von blau auf rot.

Hinweis: DSP-Processings konnen ohne Einschrdankung bis zu einer Auslastung
von 100% verwendet werden. Da der Anzeigewert aus insgesamt flinf
Parametern errechnet wird, kann die Ursache einer Uberschreitung der
maximalen Auslastung manchmal nicht klar erkennbar sein. In diesem Fall
sollten Sie den Fitting Report benutzen, um Detailinformationen zu erhalten.
(Siehe “Fitting Report” auf Seite 17.)

Hinweis: Aufgrund von Erweiterungen und Verbesserungen der DSP-Software
kann die Anzeige der DSP-Auslastung zwischen verschiedenen

Tool box4-Versionen variieren. In seltenen Ausnahmefillen kénnen
Konfigurationen, die mit dlteren Tool box4-Versionen erstellt wurden, eine
Uberschreitung der verfiigbaren Rechenleistung herbeifiihren, wenn sie mit
einer neueren Programmversion bearbeitet werden. In der Regel verfiigt das
RM4200D aber tiber geniigend Rechenleistung.

Wichtiger Hinweis: Achten Sie immer darauf, dass alle Module die richtige
Firmware besitzen und mit der zugehorigen Version der Tool box4-Software
konfiguriert werden. (Siehe auch “Konfigurationsdaten” auf Seite 3.)
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5. DSP Frame I/O — Den DSP-Frame konfigurieren

5.1 DSP Frame I/O - Ein- und Ausgangsmodule konfigurieren

Zu Beginn jeder Konfiguration miissen Sie die vorhandenen I/0O-Module konfigurieren.
Dabei geben Sie an, welche Module im DSP-Frame enthalten sind und welche
Eigenschaften die einzelnen Module haben sollen.

Um die Konfiguration zu beginnen, wihlen Sie im Projektbaum das gewiinschte Device
aus und klicken dann auf den Knoten DSP Fr anme |/ O. Auf der rechten Seite des
Programmfensters offnet sich der Dialog, in dem alle Optionen eingestellt werden.
(Siehe Abbildung 3-36.)

Es stehen derzeit vier verschiedene DSP-Frames zur Verfiigung, der RM420-061 mit
3HE, der RM420-062 und der RM420-063 mit 6HE sowie der RM420-064 mit 9HE.
Welches Frame benutzt wird, stellen Sie in der Registerkarte Opt i ons ein, wenn der
oberste Knoten eines Device im Projektbaum markiert ist. (Siehe auch “Options” auf
Seite 67.) Die Auswahl umfasst allerdings nur den RM420-061 und den RM420-063.
Zur Konfiguration der beiden anderen Typen kann das Layout des RM420-063
verwendet werden.

Im Konfigurationsdialog steht in der ersten Spalte (unter der Uberschrift #) die
Slotnummer. Mit der Maus konnen Sie dann iiber Klappmendis in der Spalte Type die
gewlinschten Ein- und Ausgangsmodule fiir den jeweiligen Slot auswéhlen.

In den Klappmeniis werden nur die auf dem jeweiligen Slot verwendbaren
Kartentypen angezeigt. Im Einzelnen sind das:

Kartentyp Verwendbar auf Slot-Nummer
[RM420-111 1-8, 11-18, 21-28
RM420-122 1-8,11-18, 21-28
RM420-123 1-8,11-18, 21-28
RM420-222 1-8,11-18, 21-28
RM420-223 1-8, 11-18, 21-28
RM420-311 1-8,11-18, 21-28
RM420-851 9,19, 29
RM420-848L 10, 20
RM420-848M 10, 20, 30
RM420-848M + RM420-421S 10, 20, 30
RM420-848M + RM420-422S 10, 20, 30
RM420-848M + RM420-424S 10, 20, 30

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass das Modul RM420-850 Communication
Controller nicht konfiguriert wird, da es in jedem RM4200D vorhanden sein
muss. Der DSP Controller RM420-851 wird automatisch bei der Konfiguration
eines DSP-Moduls eingefiigt und angezeigt, da er ebenfalls fiir den Betrieb
notwendig ist.
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Abbildung 3-36: DSP Frame I/O, Konfiguration der Module im DSP-Frame.

In den Spalten | nput Addr ess und Qut put Addr ess werden die Systemadressen
angezeigt, die zu den auf der jeweiligen Karte verfiigbaren Eingangs- und
Ausgangssignalen gehoren. Die Systemadresse wird fiir alle Signalverbindungen
einheitlich gebildet und gilt somit fiir Audio-Eingénge (Audio Inputs), Audio-Ausgédnge
(Audio Outputs), Steuereingdnge (General Purpose Inputs — GPI), Steuerausgange
(General Purpose Outputs — GPO) und Analoge Kontrolleingdnge (Analog Control
Inputs — ACI). (Siehe auch “GPIO-Anschliisse konfigurieren” auf Seite 84.).

Die Systemadresse eines Signals wird aus der Slot-Nummer des Moduls, der Nummer
des Steckverbinders auf dem Modul und der benutzen Kanalnummer auf dem
Steckverbinder gebildet. Die folgende Tabelle erldutert das Verfahren:

Bezeichnung Slot-Nummer rSnt::kverbmder-Num- Kanal-Nummer
Bereich 1 bis 30 1bis4 1 bis 64
(bis auf Slots 9, 19, |von oben gezdhlt |der Kanile auf dem
29, in denen nur Steckverbinder
RM420-851
moglich ist)
Beispiel 2. 3. 04

In diesem Beispiel ist das Audiosignal mit der Input Address 2.3.04 der 4. Kanal auf
dem 3. Stecker des Slots 2.

Bei den Digitalmodulen RM420-111 sind die Audiosignale mit der Output Address
5.2.01-02 die beiden AES3/EBU Kandle auf dem 2. Stecker von Slot 5.

Audiosignale lassen sich mit dem Klappmenii Mono/ St er eo paarweise zu
Stereosignalen zusammenfassen, um den Konfigurationsprozess zu erleichtern. Der
erste Kanal mit der ungeraden Nummer ist dabei immer der linke Kanal. Bis auf die
Mic/Line Inputs der Module RM420-122 und RM420-123 stehen alle Kandle
standardméil3ig auf Stereo. Auch AES3/EBU-Signale oder MADI-Signale lassen sich im
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System mono verwenden, da fiir das RM4200D die Art des , externen* Audiosignals
(Analog, AES3/EBU, MADI) keine Rolle spielt.

In der Spalte Label 1&sst sich ein maximal 16 ASCII-Zeichen langer Name fiir den
betreffenden Eingang oder Ausgang eingeben. Nach dem Einfiigen eines Moduls steht
hier zunéchst die zugehorige Systemadresse. Dieser Name taucht {iberall in der
Software in den Auswabhllisten fiir die Audiosignale auf. Sie sollten darum die
Bezeichnungen so wéahlen, dass sie die angeschlossenen Gerdte oder Leitungen
moglichst eindeutig benennen. Sie konnen Labels ohne Einschrankungen nachtréglich
dndern. Wenn Sie Labels komplett 16schen, kdnnen Sie deren Anzeige in den
Auswahllisten unterdriicken. Die entsprechende Einstellung finden Sie, wenn Sie im
Menii Opt i ons den Befehl Conf i gur ati on...auswihlen und in der Registerkarte
Di spl ay die Checkbox Hi de sources wi thout name in audio and logic
sour ce trees aktivieren.

In der Spalte Level Adj ust konnen Sie iiber ein Klappmenii den gewiinschten
Headroom fiir jeden Kanal einzeln einstellen. Die angezeigten Werte beziehen sich
immer auf den RM4200D-internen Normalpegel von OdBint.

Wichtiger Hinweis: Der standardmif3ig eingestellte Headroom der Digitalmodule
ist 9 dB bzw. 0 dBint = -9 dBFS. Um bei diesem Headroom auf den
Analogmodulen einen Pegel von 6 dBu bei O dBint zu erreichen, miissen diese
auf 6 dBu = -12 dBFS = 0 dBint eingestellt sein. Der Grund dafiir sind die fest
eingestellten Analogeingangs- bzw. Ausgangsstufen auf diesen Modulen. Diese sind
auf einen Maximalpegel von 18 dBu bei O dBFS eingestellt (RM420-122,
RM420-123, RM420-222).

Uber die Klappmeniis Set All Digital Level undSet Al Anal og Level im
Kopf der Spalte Level Adj ust kann der Headroom gleichzeitig fiir alle Kanéle
eingestellt werden.

Bei den Digitalmodulen gibt es zusétzlich folgende Optionen, die pro Kanal einzeln
oder iiber die Klappmeniis Set All im Kopf der Tabelle eingestellt werden konnen:

* SRC: Das ist die Einstellung des Abtastratenwandlers (Sample Rate Converter —
SRC). Der Wert OF f entfernt den Wandler aus dem Signalweg (Bypass-Mode).
Der Vorgabewert ist | n, der Wandler ist aktiv. An den Digitaleingang kénnen
digitale Signale angeschlossen werden, die nicht auf die Systemabtastrate des
Device synchronisiert sind. Die Abtastrate der angelegten Signale darf zwischen
30 kHz und 100 kHz liegen. Die Einstellung des Abtastratenwandlers (I n oder
OFF hat keinen Einfluss darauf, wie das iiber den gleichen Eingang ankommende
Synchronisationssignal verarbeitet wird. (Siehe auch “Synchronisation” auf
Seite 151.)

* | nput Mbde: Diese Option schaltet den Abschlusswiderstand des
Digitaleingangs zwischen 110 Ohm (AES3/ EBU, fiir professionelle Gerdte) und
75 Ohm (SPDI F, Consumer-Gerite) um.

* CQut put Mde: Diese Option kann die Werte Pr o (Vorgabewert) oder
Consuner annehmen. Dabei werden folgende drei Parameter gedndert:
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Betriebsart Pro (Vorgabe) Consumer
Abschlusswiderstand 110 Ohm 75 Ohm
Ausgangsspannung 5V 0,5V
Datenstrom Professional Bit gesetzt Consumer Bit gesetzt

Hinweis: Besonders bei Consumer- oder semiprofessionellen DAT- oder
MiniDisc-Geréten sollten Sie die Option Consuner setzen, da diese sich sonst
moglicherweise nicht synchronisieren und in diesem Fall z.B. , No Lock®

anzeigen.

e CQutput Dither: Wenn Sie Gerdte mit geringerer Auflosung der Digitalsignale

an das RM4200D anschlie8en, konnen Sie hier festlegen, wie das interne

Audiosignal gedithert werden soll, bevor es den Digitalausgang verladsst. Mit
dieser Funktion lasst sich die Qualitit des Ausgangssignals verbessern. Sie
konnen die Optionen 16 bit,20 bit,24 bit oder none (kein Dithering,

Vorgabewert) wihlen.

5.2 MADI-Module - Option auf DSP-Karten

Das RM4200D unterstiitzt den Transport von Audiosignalen iiber MADI
(Multichannel Audio Digital Interface). Die entsprechenden Module sind aus
Platzgriinden nicht als normale Slot-Module ausgefiihrt, sondern werden auf die
DSP-Module RM420-848M als Submodul aufgesteckt. Das Delay-Submodul
RM420-424S wird ebenfalls auf das DSP-Modul aufgesteckt. (Siehe auch
“Delay-Submodul RM420-424S” auf Seite 84.)

Jedes DSP-Modul RM420-848M bietet einen Steckplatz fiir ein Submodul. Auf den
Slots 10, 20 und 30 des DSP-Frames kénnen DSP-Module wahlweise mit oder ohne
aufgesteckte Submodule betrieben werden.

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die , simple function* DSP-Module

RM420-848L nur auf den Slots 10 und 20 benutzbar sind und keine Submodule
tragen konnen. Auflerdem lassen sich die , simple function* DSP-Module
RM420-848L und die , full function* Module RM420-848M nicht gemeinsam in
einem DSP-Frame betreiben, da die Module RM420-848L nicht geniigend
Routing Channels besitzen. Die Tool box4-Software erlaubt darum solch eine
Kombination gar nicht erst. Ein Modul RM420-848M kann jedoch ohne
Konfigurationsdnderung als Ersatzmodul fiir ein RM420-848L benutzt werden, da

es abwirtskompatibel ist.

Auf den Slots 10, 20 und 30 kénnen DSP-Module und Submodule folgendermaf3en

kombiniert werden:
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Type Funktion

RM420-848L DSP-Modul, nur auf Slots 10 und 20

RM420-848M DSP-Modul ohne Submodul

RM420-848M + 421 DSP-Modul mit Single MADI-Modul

RM420-848M + 422 DSP-Modul mit Dual MADI-Modul

RM420-848M + 422 Redundant DSP-Modul mit Dual MADI-Modul,
Redundant

RM420-848M + 424 DSP-Modul mit Delay-Modul

Wenn Sie im Knoten DSP Fr ane |/ Odie MADI Submodule RM420-421S oder
RM420-422S ausgewdhlt haben, konnen Sie folgende Optionen pro Submodul
konfigurieren (Siehe Abbildung 3-37.):

* Nunber of Channel s: Hier konnen Sie einstellen, ob eine MADI-Verbindung
64 Kanile (64 Channel s, Vorgabewert) oder 56 Kanile (56 Channel s)
transportieren soll.

* Digital format: Diese Option legt fest, in welchem Datenformat die
Audiosignale transportiert werden sollen. Sie konnen das For mat AES10
MADI (Vorgabewert) oder das Format 32 Bit Fl oat wihlen. AES10 ist ein
Festkommaformat, das dem AES3/EBU-Format dhnelt und keine Pegel oberhalb
von OdBFS erlaubt. Diese Beschrankung hat das DHD-eigene
32-Bit-Gleitkommaformat nicht.

* Level Adjust: Hier konnen Sie fiir alle Audio-Kanile der MADI-Verbindung
den gewiinschten Headroom angeben.

Warnung: Bitte beachten Sie, dass eine Anderung der Einstellung

Level Adjust alle individuellen Headroom-Einstellungen fiir einzelne Kanéle
der MADI-Verbindung iiberschreibt. Benutzen Sie sie die Funktion deshalb mit
Vorsicht und stellen Sie im Zweifelsfall die Werte fiir den Headroom fiir jeden
Kanal einzeln ein!

Haben Sie MADI-Submodule ausgewahlt, so erscheint fiir jedes Submodul ein eigener
Zweig im Projektbaum unterhalb des Knotens DSP Frame I/0, z.B. mit der
Bezeichnung Sl ot 10: DSP. Wihlen Sie diesen Eintrag aus, um das Submodul zu
konfigurieren. Wie bei den anderen Modulen auch werden fiir jeden MADI-Kanal

| nput Addr ess und Qut put Addr ess angezeigt. Sie konnen die bereits
beschriebenen Optionen Mono/ St er eo, Label und Level Adj ust auf identische
Art und Weise konfigurieren.
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Abbildung 3-37: DSP Frame I/O, Konfiguration eines DSP-Moduls RM420-848M mit MADI-Sub-
modul.

5.3 Redundantes MADI

Eine Sonderfunktion stellt die Kombination RMA20- 848M + 422 Redundant dar:
Hier wird ein Dual-MADI-Modul RM420-422S benutzt, an das zwei verschiedene
Lichtwellenleiter angeschlossen werden. Damit ldsst sich eine automatische
Umschaltung realisieren, bei der auf beiden Lichtwellenleitern ein MADI-Signal mit
identischer Kanalbelegung ankommt. Bei Bedarf wird dann auf den jeweils anderen
MADI-Port umgeschaltet. Als Umschaltbedingung kann jede verfiigbare Logikquelle
des Device dienen.

Logic Sources
+ - Lope Funchons
lobal Logic

- System Funchons
PFL On
Ot
Vo
PGM1
Saly
Turet Aurining
Tirvear Rigset
Slot 10 W40 T Eno
Shot 20 WADH 1 Enos w

}|3

Abbildung 3-38: Konfigurationsoption RM420-848M+422 Redundant, MADI-Fehler als Logik-
quelle fir Umschaltung.

Um die Umschaltbedingung zu konfigurieren, gehen Sie so vor:

1. Wihlen Sie den Knoten DSP Franme |/ O aus und konfigurieren Sie fiir das
DSP-Modul die Submodul-Option RMA20- 848M+422 Redundant .

2. Stellen Sie alle Optionen wie gewtinscht ein. Klicken Sie nun auf den Button unter
der Uberschrift Use MADI Port 2 condi ti on. Es 6ffnet sich das Fenster mit
den verfiighbaren Logikquellen. (Siehe Abbildung 3-38.)
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3. Wihlen Sie die gewiinschte Logikquelle fiir die Umschaltung aus. Die Logikquel-
len fiir Fehler bei der MADI-Ubertragung befinden sich unter dem Knoten
Syst em Functi ons.
Benutzen Sie beispielsweise diese Option auf Slot 20, kénnen Sie als Logikquelle
Slot 20 MADI 1 Error angeben. In diesem Fall wird bei einem fehlerhaften
MADI-Signal des ersten (oberen) Ports auf den zweiten Port umgeschaltet. Zusatzlich
konnte man die Bedingung SI ot 20 MADI 1 Err or mit einer Taste oder einem GPI
in einer Logikfunktion ODER-verkniipfen, um parallel zum Fehlerfall eine
Zwangsumschaltung auf den zweiten Port zu ermdglichen.

Die Umschaltung zwischen den beiden Input MADI-Ports bei der Option RM420- 848M
+ 422 Redundant geschieht direkt auf dem MADI-Submodul. Das bedeutet, das sich
dieses in der weiteren Konfiguration wie ein Single MADI-Module RM420-421S
verhilt. Das Output Routing ist identisch fiir beide Ports und als Eingénge stehen fiir
die Konfiguration im System nur die Eingdnge von Port 1 zur Verfiigung — im
umgeschalteten , Havarie“-Zustand handelt es sich dabei natiirlich um die Kanéle von
Port 2.

5.4 Delay-Submodul RM420-424S

Einen Sonderfall stellt das Delay-Submodul RM420-424S dar, da es keine Ein- oder
Ausgénge besitzt. Wird dieses Modul konfiguriert, stehen den Fadern 1 bis n
automatisch Delaykanéle zur Verfiigung. Je grofer n ist, um so kiirzer wird die pro
Fader verfiigbare Verzégerungszeit. Die Aufteilung erfolgt nach folgender Tabelle:

Anzahl der Kanale 533:; (ri‘n;r:::,::a’:za:;m Verzégerungszeit (je Fader)
2 1 21,8 s

4 1und 2 10,9 s

8 1 bis 4 55s

16 1 bis 8 2,7s

32 1 bis 16 1,4 s

64 1 bis 32 0,7 s

Mit Fadern sind die physisch vorhandenen Fader gemeint, gezdhlt von links nach
rechts, nicht die Fader Channels. Werden mehr Fader als verfiigbare Delaykanéle
benutzt, haben die oberen Fader keine Delayfunktion. Zum Aktivieren der Funktion
miissen lediglich die entsprechenden Tasten konfiguriert werden.

Hinweis: Das Delay kann derzeit nicht als Fixed Processing verwendet werden.

5.5 GPIO-Anschliisse konfigurieren

Das RM4200D erlaubt den Anschluss externer Leitungen fiir die Ein- und Ausgabe von
Steuersignalen. Steuereingidnge heien GPI fiir , General Purpose Input“, Ausginge
heiBen GPO fiir , General Purpose Output“. Zusitzlich lassen sich analoge
Spannungswerte als Eingangssignale verwenden, ein solcher Eingang heil3t ACI fiir
,Analog Control Input*.

ACI-Eingédnge dienen dem Anschluss von externen Potentiometern zum Einstellen von
Pegeln, beispielsweise fiir die Kopfhorerlautstdrke. Dazu werden die ACIs internen
Potentiometer zugeordnet und miissen entsprechend der gewtiinschten Funktion iiber
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Output Functions in den Signalfluss konfiguriert werden. (Siehe auch “Output
Functions” auf Seite 191.)

— Hinweis: Die GPIOs sind vollig unabhingig von den auf den gleichen
[t Steckverbindern der Module aufliegenden Audiosignalen, es sei denn, diese
L werden entsprechend konfiguriert.
Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie den im Teil System-Referenz ausfiihrlicher
@ beschriebenen Unterschied der GPIs auf dem Modul RM420-122 (TTL-Eingang
mit Pull-Up-Widerstand) gegeniiber den Modulen RM420-111 und RM420-222

(Eingang mit Optokoppler).

Die auf den Modulen RM420-111, RM420-122 und RM420-222 verfiigbaren GPIOs
werden im selben Dialog wie die Ein- und Ausgdnge fiir die Audiosignale konfiguriert.
Sie miissen dazu den Knoten DSP Fr ane |/ Oim Projektbaum auswidhlen und
zusdtzlich die Checkbox Show GPI Gs iiber der Modultabelle ankreuzen. Erst dann
werden die GPIO-Anschliisse fiir jedes ausgewihlte Modul dargestellt. Sie konnen Sie
nun in der Spalte Label mit Namen versehen. (Siehe Abbildung 3-39.)
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Abbildung 3-39: DSP Frame I/O, Konfiguration der GPIOs.

Die Adressvergabe fiir die GPIO-Signale folgt den gleichen Regeln wie bei den
Audiosignalen. (Siehe “DSP Frame I/O - Ein- und Ausgangsmodule konfigurieren” auf
Seite 78.) In der Spalte Label konnen Sie dem Signal einen aussagekriftigen Namen
von maximal 16 ASCII-Zeichen Linge geben. Nach dem Einfiigen eines Moduls
enthalten die Label zunéchst die jeweilige Systemadresse; jeweils mit den Zeichen
,GPI*,  GPO" oder , ACI*.

Die Labels sollten immer den angeschlossenen Gerite- oder Funktionsnamen
entsprechen, um im weiteren Konfigurationsprozess die GPIOs in den Auswabhllisten
schnell zu identifizieren bzw. die Konfiguration tibersichtlich zu halten. Labels konnen
ohne Einschrankungen nachtriglich gedndert werden.

Wenn Sie Labels komplett 16schen, konnen Sie deren Anzeige in den Auswahllisten
unterdriicken. Die entsprechende Einstellung finden Sie, wenn Sie aus dem Menii
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Opt i ons den Befehl Conf i gur ati on...auswéhlen und in der Registerkarte
Di spl ay die Checkbox Hi de sources w thout name in audio and | ogic
sour ce trees aktivieren.
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6. Console - Die Bedienkonsole konfigurieren

Fiir jedes Device gibt es im Projektbaum einen Knoten Console. Wenn Sie diesen
auswahlen, konnen Sie die Bedienoberfldche des Device (Konsole) konfigurieren. Dazu
miissen Sie im Konfigurationsfenster zuerst die Module auswdhlen und dann deren
Tasten mit den gewiinschten Tasten und Beschriftungen (Labels) versehen.

Wichtiger Hinweis: Die Module RM420-027 (Talkback Panel), RM420-078 (8
LCD Pushbutton Panel) und RM420-079 (16 LCD Pushbutton Panel 1U/19%)
werden derzeit von der Tool box4. 5- Software unterstiitzt. Benutzen Sie diese
Software, um alle verfiigharen Funktionen zu konfigurieren. Ndhere
Informationen zum Funktionsumfang und zur Kombination mit
RM4200D-Systemen werden in Kiirze zur Verfiigung gestellt. Fiir das Modul
RM420-018 (Router Control Panel) gibt es eine eigene Konfigurationssoftware.

Sobald der Knoten Consol e aktiviert ist, erscheinen auf der rechten Seite des
Programmfensters zwei Registerkarten (Siehe Abbildung 3-40.):

Auf der Registerkarte Consol e konnen Sie die benotigten Bedienmodule auswéhlen
und in die gewiinschten Einbaurahmen einfiigen.

Auf der Registerkarte Keys konnen Sie den Tasten der Bedienmodule die gewiinschten
Funktionen zuweisen und sie mit Beschriftungen versehen.

6.1 Console Layout Configuration — Bedienmodule anordnen

Sie konfigurieren die Bedienoberflache des RM4200D mit der Maus per Drag and
Drop, indem Sie den , leeren* Einbaurahmen mit den gewiinschten Modulen
,bestiicken“. Wahlen Sie einfach im rechten Teil des Dialogs das gewtiinschte Modul
aus und ziehen Sie es dann auf die gewtinschte Position im Einbaurahmen.

Mochten Sie einen weiteren Einbaurahmen hinzufiigen, so bewegen Sie den
Mauszeiger auf den ,Reiter* der Registerkarte der Konsole und rufen Sie mit der
rechten Maustaste das Kontextmenii auf. Mit den Befehl Add Consol e konnen Sie
nun einen neuen Einbaurahmen hinzufiigen. Insgesamt konnen Sie auf diese Art
maximal sechs verschiedene Konsolen anlegen. (Siehe Abbildung 3-40.)

Mit dem Befehl Renove Consol e konnen Sie nach Riickfrage einen Einbaurahmen
entfernen. Mochten Sie den Namen des Rahmens dndern, benutzen Sie dazu den
Befehl Renane Consol e.

Hinweis: Die grafische Anordnung der Konsolen ist lediglich fiir die
Druckausgabe der Mischpultansichten wichtig und dient ansonsten vor allem der
Visualisierung des Mischpultes fiir den Benutzer der Software. Fiir die
eigentliche Konfiguration spielt die Position der Module in den Einbaurahmen
dagegen keine Rolle.
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Abbildung 3-40: Console, die Bedienkonsole konfigurieren.

Tipp: Der kleinste Einbaurahmen entspricht den Profilrahmen RM330-031 bzw.
fiir die Overbridgepanels RM330-031-O und RM330-031-T. Der grof3te
Einbaurahmen entspricht den Profilrahmen RM420-039 bzw. fiir die
Overbridgepanels RM42-039-O und RM420-039-T.

Befinden sich bereits Module in einem Einbaurahmen, so konnen Sie mit einem
Rechts-Klick auf den Einbauplitzen ebenfalls ein Kontextmenii aufrufen. Klicken Sie
auf ein vorhandenes Modul, konnen Sie es mit dem Befehl Cut Mbdul e
,ausschneiden”, um es anschliefSend mit dem Befehl Past e Mbdul e an einem
anderen Platz wieder einzufiigen. Ebenso funktioniert der Befehl Copy Modul e, nur
das dabei das Modul beim Kopieren nicht ausgeschnitten wird. Falls Sie fiir die Tasten
des Moduls bereits Funktionen und Beschriftungen definiert haben, werden diese mit
an den neuen Platz iibernommen.

Uber das Kontextmenii kénnen Sie auRerdem mit dem Befehl Del et e Mbdul e
Module entfernen oder mit Pri nt Mbdul e Layout eine Ansicht der bereits
zusammengestellten Module ausdrucken. Diese Funktion ist identisch mit der Option
Modul es Layout im Druckdialog des Befehls Pri nt aus dem Menu Fi | e. (Siehe
“Print” auf Seite 8.)

Beim Einfiigen der Module miissen Sie folgende Eigenheiten beachten:

* Fader-Overbridgemodule konnen ausschlieRlich zusammen mit einem
Fadermodul verwendet werden. Pro Fadermodul kdnnen Sie nur ein
Overbridgemodul konfigurieren. Die Overbridge-Module RM420-023 und
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RM420-028 konnen nur konfiguriert werden, wenn Sie zuvor unterhalb das
zugehorige Fadermodul RM420-029 oder RM420-020 eingefiigt haben. Ist das
nicht der Fall, erscheint die Meldung Fader Overbri dge can only be
used in conbination with fader nodul es.

* Das Studio Panel RM420-011 ist als Auftischgerét konzipiert und benétigt
darum keinen Einbaurahmen. Sie konnen es deshalb nicht auf eine Konsole
,ziehen" in der sich bereits andere Module befinden. Wenn Sie es versuchen,
erscheint die Meldung: The Studi o Panel requires its own consol e!
Sie konnen das Modul nur in eine leere Konsole einfiigen. Ist keine vorhanden,
miissen Sie zuerst eine definieren, bevor Sie das Studio Panel einfiigen konnen.

* Wenn Sie die Leermodule RM420-022 und RM420-022-0O in der Konsole
einrichten, hat das nur Auswirkungen auf die Druckausgabe und die
Bildschirmansicht der Bedienoberfliche.

Beim Einfiigen von Fadermodulen des Typs RM420-020 oder RM420-029 werden
automatisch die DSP-Ressourcen fiir das Input-Processing zugewiesen. Je Fader wird
ein Stereo-Processing benotigt, die Balken fiir das DSP-Processing dndern sich daher
entsprechend der Anzahl der eingefiigten Fadermodule. Bitte beachten Sie, dass an
dieser Stelle lediglich ,leere* DSP-Processings und die notwendigen Routing Channels
auf dem Bussystem zugewiesen werden. Wenn Sie dann dem Fader Channel konkrete
DSP-Funktionen zuweisen, vergroert sich die DSP-Auslastung erneut.

Wichtiger Hinweis: Sie miissen in jedem Fall mindestens zwei DSP-Module
| konfigurieren, wenn Sie 24 oder mehr Fader einsetzen wollen. Sie sollten jedoch
A bereits schon ab 16 Fadern zwei DSP-Module verwenden, um geniigend
Rechenleistung fiir Input- und Fixed Processing zu haben. Bei mehr als 32
Fadern sollten Sie dann drei DSP-Module verwenden.

6.2 Moduloptionen einstellen

Im Bereich Gt her Opti ons des Dialogs konnen Sie fiir das jeweils in der Konsole
ausgewdhlte Modul die folgenden Eigenschaften einstellen:

* Access Group: Stellen Sie hier ein, zu welcher Access Group das Modul
gehoren soll. Alle Module in einer Access Group arbeiten bei bestimmten
Funktionen zusammen, z.B. beim Einstellen von Parametern fiir einen Faderzug
am zentralen Bedienmodul. Es gibt insgesamt vier Access Groups.

* Mdul e | D: Das ist die eindeutige Identifikationsnummer des Moduls im
RM4200D-Device.

e | nvert Fader Scal e: Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, funktioniert der
Fader invers. Um ihn zu schliel3en, muss er nun ganz nach oben geschoben
werden. Die Verstirkung nimmt zu, wenn der Fader zum Benutzer hin (nach
unten) bewegt wird. DHD bietet fiir das Fadermodul RM420-020 eine
entprechende Frontplatte an.

* 0dB at Top: Diese Option ermoglicht bei Fadermodulen die Skala um 10dB zu
korrigieren, so dass der Fader in der obersten Position 0dB Verstarkung hat. Bitte
beachten Sie, dass die Skalenbeschriftung der Frontplatte diese Verschiebung
nicht anzeigen kann und so bleibt wie vorher!
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Die Modul-ID jedes Moduls ist in einem RM4200D eindeutig und ermoglicht die
korrekte Kommunikation der Module untereinander. Die konfigurierbaren
Bedienmodule des RM4200D lassen sich in folgende Funktionsgruppen aufteilen:

Fadermodule

IDs #F1 bis #F10

Kontrollmodule - Klein,
1 bis 32 Tasten
IDs #C1 bis #C12

Kontrollmodule - GroB,
33 bis 64 Tasten
IDs #C1 bis #C12 (je 2 IDs)

[RM420-020 RM420-011 RM420-010
RM420-029 RM420-013 RM420-012
+ RM420-023 RM420-026 RM420-025
+ RM420-028

In einem RM4200D-Device lassen sich bis zu zehn Fadermodule der Typen RM420-020
oder RM420-029 verwenden. Diese Fadermodule bekommen in der Reihenfolge der
Anordnung von links nach rechts automatisch die Modul-IDs #F1 bis #F10
zugewiesen. Die Fader-Overbridgemodule RM420-023 sind lediglich eine Erweiterung
des jeweiligen Fadermoduls und bekommen automatisch die gleiche ID wie dieses.

Die Kontrollmodule bekommen beim Einfiigen ebenfalls automatisch eine Modul-ID
#C1 bis #C12 zugewiesen. Module mit mehr als 32 Tasten beanspruchen die
Ressourcen der darauffolgenden ID mit.

Daraus ergibt sich, dass in einem Device entweder maximal 12 kleine oder maximal
sechs grol3e Kontrollmodule verwendet werden kénnen. Es sind auch Kombinationen
moglich, so lange die Summe aller beanspruchten Modul-IDs nicht groer als 12 wird.
So lassen sich zum Beispiel drei grol3e Module (sechs Modul-IDs) mit sechs kleinen
(sechs Modul-IDs) kombinieren.

Die einem Modul automatisch zugewiesene Adresse wird im Anzeigefeld Modul e | D
angezeigt.

Wichtiger Hinweis: Die den Modulen automatisch zugewiesenen IDs #F1 bis
#F10 und #C1 bis #C12 miissen bei der Inbetriebnahme des RM4200D den
,richtigen“ Hardware-Modulen zugewiesen werden. Das gilt genauso beim
Einbau eines Ersatzmoduls in ein bestehendes System. Die Modul-IDs kénnen
Sie iiber das iiber das Mai nt enance W ndow zuweisen. (Siehe “Maintenance
Window” auf Seite 10.)

Wichtiger Hinweis: Sie konnen zwar theoretisch vier Hauptbedienmodule
RM420-010 innerhalb eines Device konfigurieren, es lassen sich aber nicht vier
unabhingig arbeitende Mischpulte innerhalb eines RM4200D aufbauen. Viele
wesentliche Ressourcen und Bedienfunktionen sind nur fiir den Betrieb eines
Mischpultes konzipiert, insbesondere das Bussystem und die Setup-Funktionen!

Die Auswahl der Access G oup fiir ein Modul legt fest, mit welchen anderen
Modulen es Bedien- oder Anzeigefunktionen gemeinsam ausfiihrt. Alle Module mit der
gleichen Access Group arbeiten zusammen, Module mit verschiedenen Gruppen tun
dies nicht. Sie konnen aus maximal vier Access Groups wahlen.

Das Konzept wird an einem Beispiel am besten deutlich:

Die Fadermodule werden auf Access Group 1 eingestellt, ebenso das zentrale
Kontrollmodul RM420-012. Wenn Sie nun am Fadermodul die Taste mit der Funktion
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Access driicken, konnen Sie am Zentralmodul die Parameter fiir den angewéhlten
Faderkanal einstellen.

Ist weiterhin ein zentrales Overbridgemodul RM420-013 konfiguriert, in der ein Timer
im Display dargestellt werden soll, sollten Sie fiir dieses eine andere Access Group
einstellen, aber nicht die Access Group 1. Anderenfalls wird die Anzeige des
Overbridgemoduls parallel zur Anzeige des Zentralmoduls geschaltet.

6.3 Key Configuration — Tasten konfigurieren

Auf der Registerkarte Keys konnen Sie die Tasten der Bedienmodule mit den
gewlinschten Funktionen und Beschriftungen (Labels) versehen. Auerdem kénnen
Sie hier die Betriebsart der Anzeigen in den Bedienmodulen konfigurieren. (Siehe
“Special — Anzeigen in Kontrollmodulen konfigurieren” auf Seite 137.)

Um ein Bedienmodul zu konfigurieren, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie das gewiinschte Modul in der jeweiligen Layout-Ansicht (Bereich
Consol e Layout) an. Das Modul wird im Einbaurahmen mit einer farbigen
Umrandung gekennzeichnet und auf der rechten Seite des Dialogs im Bereich
Sel ect ed Modul e groR? dargestellt.

2. Klicken Sie nun die gewiinschte Taste oder Anzeige an. Links unten im Dialog er-
scheint der Bereich Key Opti ons bzw. Speci al .

3. Geben Sie der Taste im Feld Label eine Beschriftung. Dieser Text wird spater
beim Ausdruck der Labels fiir die Tastenkappen ausgegeben.

4. Konfigurieren Sie nun die Taste weiter wie gewiinscht mit den Eingabeelementen
unter Key Opti ons. Je nach gewéhlter Funktion erscheinen dabei eventuell
noch zusitzliche Parameter fiir die Konfiguration.

Fiir die Konfiguration der Tasten werden die Bedienmodule in zwei Gruppen unterteilt
— in Fadermodule und Kontrollmodule:

Fadermodule Kontrollmodule
RM420-020 RM420-010
RM420-029 RM420-011
+ RM420-023 RM420-012
(Fader-Overbridgemodul)
+ RM420-028 RM420-013
(Fader-Overbridgemodul)
RM420-014
RM420-025
RM420-026

Die Tasten der Fadermodule lassen sich mit den Funktionen fiir Fadermodule
programmieren, unabhéngig von Lage und Bauform der Tasten. (Siehe “Fader Modules
— Fadermodule und Funktionsliste” auf Seite 94.)

Das Gleiche gilt fiir die Kontrollmodule — auch hier 14sst sich jede Taste mit den
gleichen Funktionen fiir Kontrollmodule programmieren, unabhéngig von Lage und
Bauform der Tasten. (Siehe auch “Control Modules — Kontrollmodule und
Funktionsliste” auf Seite 110.)
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Bei der Farbgestaltung der Tasten gibt es Unterschiede — je nach Art der verwendeten
Bauelemente. Bestimmte Tasten kdnnen die angezeigte Farbe durch die Software
gesteuert dndern, andere konnen lediglich mit farbigen Tastenkappen fiir eine
bestimmte Farbe konfiguriert werden. Je nach Taste konnen Sie bei der Konfiguration
festlegen, welche Farbe sie in den Zustinden ,On“ und , Off* haben soll.

Beim RM4200D werden derzeit 4 verschiedene Tastentypen eingesetzt:

T Leuchtzu- | Leucht- | Farboptionen Farbekubefr_ So_ft- Tastenflache/ Hersteller/
yp stande mittel far Kappen ware kontigu Hub Bezeichnung
rierbar
Standard, |rot LED klar, matt Ja 12mm x eao Lumitas,
klein gelb LED (keine 12mm/ 4,5mm |Serie 95
Optionen)
Standard, |rot LED klar, matt Ja 18mm x eao Lumitas,
grofd gelb LED (keine 18mm/ 4,5mm |Serie 95
grin LED Optionen)

Tasten rot LED rot, glanzend |Nein 21mm x eao Lumitas,
unterhalb  [gelb LED gelb, glanzend 15mm/ 3,5mm |Serie 51,
der Fader  roqfp LED klar, glanzend versenkt
bei riin LED riin, glanzend
RM420-020 |& grun, &
Tasten rot Lampe |rot, matt Nein 19mm x Micro Switch,
unterhalb gelb Lampe gelb’ matt 14mm/ 3mm Serie 4 A21
der Fader
bei
RM420-020
S

Zusétzlich zu den in der Tabelle dargestellten Leuchtzustinden kdnnen alle Tasten
auch den Zustand , unbeleuchtet (off)* annehmen.

Bitte beachten Sie, dass die LED-Farbe der Standardtasten iiber die Config festgelegt
wird und je nach Funktion im Betrieb wechseln kann. Aus diesem Grund miissen die
Tastenkappen farblos bzw. klar sein. Bei der Konfiguration der Standardtasten
beziehen sich darum die Farbangaben auf die LEDs, nicht auf Farbfolien.

Anders verhilt es sich dagegen bei den Tasten unterhalb der Fader: Wenn Sie hier eine
Farbe auswihlen, dient das nur der Information, welche LED-Farbe und
Tastenkappenfarbe bei der Herstellung des Moduls eingesetzt werden soll. Diese
Tasten konnen nur in der bei DHD bestellten Farbe leuchten. Bei der Konfiguration
beziehen sich die Farbangaben auf die Kappenfarbe, DHD ermittelt das zugehorige
Leuchtmittel laut Tabelle. Weitere Optionen konnen nicht bestellt werden.
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6.4 Authorisation — Den Zugriff auf Tasten beschranken

Benutzen Sie die Registerkarte Aut hori sat i on, um das Bedienen bestimmter Tasten
nur autorisierten Benutzern der Bedienkonsole zu erlauben. Damit das funktioniert,
miissen Sie vorher die entsprechenden Nutzergruppen eingerichtet haben. (Siehe
‘Authorisation” auf Seite 69.)

Klicken Sie auf die Registerkarte Aut hori sati on, um die Tasten auszuwdihlen, die
Sie zuweisen mochten. Sie sehen die Module der Bedienkonsole in der
Miniaturansicht. Bereits zugewiesene Tasten werden rot dargestellt, nicht zugewiesene
sind grau. Alle grauen Tasten kénnen ohne Einschrdnkung von allen Benutzern der
Bedienkonsole auch ohne Eingabe einer PIN verwendet werden.

= Toslowd - Lot iODDKL oo dd [

Fle Wew Tinger Options Hel
DwH & =

L Fme | Comch .‘Mhﬂlﬂml
iy g

Featric! kap accazr boum popr

& TECH
W UEER
i~ COMAGURATICN
I TEST AT
k] Do A e Derios
fmmg bz 5]
Dukni Forciors [T 3
5P Fracaring
-
HD P reifia]

Abbildung 3-41: Console, Authorisation. Zuweisen der Tasten zu Benutzergruppen.

wenn Sie die Benutzergruppen eingerichtet haben. Auerdem miissen Sie der
gewilinschten Taste in der Registerkarte Consol e ein Label zugewiesen haben.
Ist eine dieser Bedingungen nicht erfiillt, konnen Sie den Zugriff nicht
beschrédnken!

@ Wichtiger Hinweis: Sie konnen nur dann den Zugriff zu Tasten beschrénken,

Um Tasten zu Benutzergruppen zuzuweisen, gehen Sie so vor:

1. Klicken Sie im Bereich Consol e Layout ein Modul an, um es rechts im Bereich
Sel ect ed Modul e gro darzustellen.

2. Klicken Sie nun in der Grof3ansicht auf die Taste, fiir die Sie den Zugriff beschrin-
ken wollen. Wenn diese Taste ein Label besitzt und Benutzergruppen eingerichtet
sind, erscheint links unten im Dialog der Bereich Restri ct key access to
user groups. Darin wird die markierte Taste mit ihrem Label grof} dargestellt.
Am linken Rand wird zusétzlich die Liste mit den definierten Benutzergruppen
angezeigt.
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3. Setzen Sie nun die Checkbox fiir jede Benutzergruppe, der Sie den Zugriff auf die
Taste erlauben wollen. Sobald mindestens eine Checkbox angekreuzt ist, wird die
Taste in der Ansicht der Bedienkonsole rot dargestellt.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir alle Tasten, fiir die Sie den Zugriff be-
schranken wollen.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie zum Aktivieren der PIN-Eingabe Tasten der
Bedienkonsole verwenden, achten Sie unbedingt darauf, dass diese nicht einer
Benutzergruppe zugewiesen sind. Ist das der Fall ist, kdnnen Sie sich an der
Bedienkonsole nicht anmelden!

6.5 Fader Modules — Fadermodule und Funktionsliste

Die im Folgenden beschriebenen Funktionen lassen sich fiir die Tasten der
Fadermodule RM420-020, RM420-029 und die Fader-Overbridgemodule RM420-023
und RM420-028 konfigurieren.

Wenn Sie fiir eine Taste auf einem Fadermodul eine Funktion definieren, dann gilt
diese Funktion einheitlich fiir alle gleich angeordneten Tasten aller Fader. Andern Sie
die Funktion einer Taste, so dndern sich automatisch die anderen gleich angeordneten
Tasten aller Fadermodule mit. Diese Kopplung kann fiir jede Taste eines Fadermoduls
mit der Checkbox | ndependent Key aufgehoben werden.

Benutzen Sie diese Option nur fiir Fixed Fader mit fest zugeordneten Quellen oder
wenn Sie ein Fadermodul rdumlich absetzen mochten; zum Beispiel fiir einen
unabhéngigen Bedienplatz.

Beim Konfigurieren der ausgewihlten Taste zeigt der Bereich Key Opti ons folgende
Informationen und Eingabemoglichkeiten:

¢ Nunber : Jede Taste eines Moduls besitzt eine einheitliche, nicht dnderbare
Nummer, die hier angezeigt wird.

* Label : Hier konnen Sie die gewiinschte Tastenbeschriftung eintragen, dabei
sind alle auf der Tastatur verfiigbaren Zeichen méglich. Einen Zeilenumbruch
erhalten Sie durch die Eingabe des Zeichens ,\* (backslash). Die
Tastenbeschriftungen kénnen mit der Option Key Label s im Druckdialog der
Tool box4-Software auf eine Priasentationsfolie gedruckt werden. (Siehe “Print”
auf Seite 8.) Die Labels sollten fiir Standardfunktionen den von DHD
empfohlenen Bezeichnungen entsprechen. DHD behlt sich vor, die in grof3eren
Mengen vorkommenden Beschriftungen wie z.B. PFL, ON, OFE, TALK, ACC, REC
fest auf die Tastenkappen aufzudrucken.

* Col or ONund Col or OFF: Unabhingig von der gewahlten Tastenfunktion
konnen Sie hier einstellen, mit welcher Farbe die Taste je nach Betriebszustand
leuchten soll. Col or ON gibt die Farbe bei aktivierter Funktion an, Col or OFF
im inaktiven Zustand. Fiir letzteren wird meist die Option OFF benutzt, das
heilt, die Taste leuchtet gar nicht. Falls Sie fiir beide Zustdnde dieselbe Farbe
wahlen, erscheint die Warnung: War ni ng! Active and inactive
function state is using the same color!.

Je nachdem, welcher Typ von Taste ausgewdahlt wurde — Taste Standard klein, Taste
Standard grofs oder Taste unterhalb des Faders — d&ndern sich die Moglichkeiten zum
Konfigurieren der ON- und OFF-Farben. Die folgenden Abbildungen machen das
deutlich:
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Abbildung 3-42: Tastenkonfiguration, Fadermodul mit groBen Standardtasten.

E= Toolboxd - L:eorkMOOSLdekou, ddp

Fis Via Trammie COpbtion: Help
ODed & =
Fropct
= MEFROD
5 e, Cirires, Migciiad
= 5 kel Dl Wiceilesd
% 5P Frowes LX)
Corade
= g St
Fadei Chareeh
Charel dasgrmen
Dutpra Funciora
Super [utpat Farction:
Fraed Frocmaarg
Chypnt Hioajtineg
= Loge 5 pen
+ HA
LCD R4 2007

Addliedce | Puamovs Deace

Srengbun: [EEE |
Dudpest Fustiont
vsrPrecescrg R

[

Fits | Cormsln | Autherizakon |
Corole Leyaut
Corole |

I Indeperdent Key

Leel  [H
coon [ | Jaee
A | [arr

Furdion [Progeem s DRAFF =

Progua sy 1 =

[ Diiiabdeed vl Fasdsim DN

Galaciad Moduls ~

EEEEEERER
3 = -

Rl riddfhed

Abbildung 3-43: Tastenkonfiguration, Fader-Overbridgemodul mit kleinen Standardtasten.
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Abbildung 3-44: Tastenkonfiguration, Fadermodul mit Tasten unterhalb der Fader.

Im Pop-Up-Menii Funct i on legen Sie fest, welche Funktion die ausgewdahlte Taste
haben soll. Je nach Art der Funktion werden nach der Auswahl weitere Optionen bzw.

,Subfunctions* angezeigt, die Sie detaillierter konfigurieren kénnen.

Die folgende Tabelle beschreibt fiir jede Funktion die moglichen Optionen oder

Subfunktionen un

d gibt eine kurze Erkldrung:

Name der Funk- | Option oder
tion Subfunktion

Auswahlmég-

lichkeiten Beschreibung

no function

» Keine Funktion.

Input Selection

Seite 151.)

* Mit dem Hauptdrehgeber in einem
Kontrollmodul der gleichen Access Group kann
der Input des Faders gedndert werden.

* Die Bedienung ist nur bei Pool Fadern moglich.
(Siehe “Input Pools — Eigenschaften” auf

Disabled
when
Fader=0ON

gesperrt.

* Die Bedienung ist bei geo6ffnetem Fader
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Access Gain

Der Faderzug wird im , Access-Mode* der
Zentralbedienung zugewiesen, als erster
Parameter wird Di gi t al Gai n aktiviert.

Mit dem Hauptdrehgeber in einem
Kontrollmodul der gleichen Access Group kann
ohne weiteren Tastendruck das Di gi t al

Gai n verdndert werden; die System Function
,Gain“ wird automatisch ausgewdhlt.

Sinnvoll bei den Modulen RM420-010 und
RM420-013.

Nicht sinnvoll bei den Modulen RM420-012
und RM420-014, da hier eigene Drehgeber fiir
Gain zur Verfiigung stehen.

Access Input
Select

Der Faderzug wird im , Access-Mode“ der
Zentralbedienung zugewiesen, als erster
Parameter wird die Auswahl des Fader Inputs
aktiviert.

Mit dem Hauptdrehgeber in einem
Kontrollmodul der gleichen Access Group kann
ohne weiteren Tastendruck der Fader Input
verdandert werden; die System Function , Input
Selection“ wird automatisch ausgewdahlt.

Die Bedienung ist bei gedffnetem Fader immer
gesperrt (Anzeige , Input locked*)!

Sinnvoll bei den Modulen RM420-012,
RM420-014, RM420-010 und RM420-013.

Access
PAN/BAL

Der Faderzug wird im , Access-Mode* der
Zentralbedienung zugewiesen, als erster
Parameter wird Panorama/Balance aktiviert.
Mit dem Hauptdrehgeber in einem
Kontrollmodul der gleichen Access Group kann
ohne weiteren Tastendruck das Panorama bzw.
die Balance verdndert werden; die System
Function , Pan/Bal“ wird automatisch
ausgewdahlt.

Channel ON

Der Kanalzug wird eingeschaltet.
StandardméRig werden Audiosignal und
Faderstart aktiviert. Im Dialog Audi o
Syst enl Fader st art konnen weitere
Optionen (On Start, Auto Off und Level)
eingestellt werden. (Siehe “Faderstart” auf
Seite 183.)
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Channel OFF

Der Kanalzug wird ausgeschaltet.

StandardméRig werden Audiosignal und
Faderstart deaktiviert. Im Dialog Audi o
Syst enl Fader st art konnen weitere
Optionen (On Start, Auto Off und Level)
eingestellt werden. (Siehe “Faderstart” auf
Seite 183.)

Channel
ON/OFF

Kanalzug wird mit der gleichen Taste
wechselseitig ein- und ausgeschaltet.

StandardméRig werden Audiosignal und
Faderstart geschaltet. Im Dialog Audi 0
Syst enl Fader st art konnen weitere
Optionen (On Start, Auto Off und Level)
eingestellt werden. (Sehe” Faderstart” auf
Seite 183.)

Program Bus
ON/OFF

Program Bus 1
bis 47

Aufschalten des Faders auf einen Program Bus.
Uber den Program Bus kénnen so auch
Gruppen gebildet werden.

Im Access-Mode stehen weitere
Bedienmoéglichkeiten zur Busaufschaltung zur
Verfligung.

Disabled
when
Fader=0ON

Die Bedienung ist bei gedffnetem Fader
gesperrt.

Off Air

Automatische Umschaltung eines Kanals
zwischen Program Bus 1 und Program Bus 2,
z.B. fiir Off Air Recording. Nach der Bedienung
ist das Signal nur auf Program Bus 1 oder
Program Bus 2 aufgeschaltet.

Die Funktion ist auch bei offenem Fader
bedienbar.

Das Clean-Feed Signal (n-1-Signal) wird je
nach dem Zustand von Pgm 1 oder Pgm 2
gebildet.
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

PFL

Vorhoren der Signale vor dem Fader, wahlweise
summierend oder sich gegenseitig ablésend.

Das Abhorsignal wird immer iiber einen
separaten Summen-Bus gebildet und steht als
Audioquelle Audio Source/Monitor
Functions/PFL L,R zur Verfiigung.

Mix

Option summierend.

PFL Reset

Option setzt alle PFL-Tasten beim Offnen eines
beliebigen Faders zuriick.

PFL Reset
Channel

Option setzt die PFL-Taste beim Offnen des
zugehorigen Faders zurtick.

Momentary

Die Funktion ist aktiv, solange die Taste
gedriickt gehalten wird.

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Solo

Program Bus 1
bis 47

Abhoren der Signale nach dem Fader,
wahlweise summierend oder sich gegenseitig
ablosend.

Das Abhorsignal wird immer iiber einen
separaten Summen-Bus gebildet und steht als
Audioquelle im Fenster Audio Sources unter
Mixing/Busname L, R zur Verfiigung.

Der Bus muss unter Audio System/Mixing
Functions angelegt werden; die unter Program
Bus einzustellende Busnummer muss dem
angelegten Bus entsprechen. (Siehe auch
“Mixing Functions — Interne Busse
konfigurieren” auf Seite 143.)

Es wird eine interne Logikfunktion gesetzt, mit
der iiber Output Functions die Abhorsignale
umgeschaltet werden konnen. Sie finden diese
Logikquelle im Fenster Logic Sources unter
System Functions/Solo.

Es darf nur eine Solo-Funktion je Device
konfiguriert werden!

Mix

Option summierend.

Momentary

Die Funktion ist aktiv, solange die Taste
gedriickt gehalten wird.
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Monitor Bus
Control

Monitor Bus O
bis 6

Kanalbezogene gegenseitig ablosende
Abhortasten, kénnen unabhéngig oder in
Verbindung mit Abhortastensdtzen in einem
Kontrollmodul arbeiten. Der Abhortastensatz
kann mit dieser Funktion z.B. iiber die Fader
erweitert werden und ist unabhéngig von der
PFL-Funktion.

Die Quellen fiir die Monitor-Busse konnen Sie
unter Audi 0 Syst ent Fader

Channel s/ Moni t or Bus Sour ce anlegen.
(Siehe auch “Fader Channels — Signalquellen
fiir Fader konfigurieren” auf Seite 179.) Sie
konnen dort beliebige Signale zuordnen, z.B.
das jeweilige Eingangssignal oder das zum
Kanalzug gehoérende n-1-Signal (Clean Feed).

Tally

Die Lampe in der Taste zeigt den Zustand
,ON“, wenn der Fader geoffnet ist. Die
Tastenfunktion selbst ist unbenutzt.

Memo

Die Funktion wird auf Tastendruck aktiviert
und durch Offnen des zugehorigen Faders
zurilickgesetzt. Eine niitzliche Anwendung ist
die , Next Fader -Merktaste.

Talk CF

Aktiviert die Logikquelle Logic Source/Clean
Feed/CF Talk <Name des Eingangs>, wenn auf
dem Fader ein Fader Channel mit aktivierter
Clean Feed-Funktion geroutet ist. (Sehe* Fader
Channels— Sgnalquellen fur Fader konfigurieren”
auf Seite 179.)

Die erzeugte Logikquelle ist als Tal k

Condi ti on unter Audio System/Mixing
Functions beim zugehorigen Clean Feed-Bus zu
konfigurieren, falls die Talk-Funktion
gewlinscht ist. (Sehe“ Mixing Functions —
Interne Busse konfigurieren” auf Seite 143.)

Die erzeugte Logikquelle kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.

Toggle * Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle * Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend

(lang driicken).
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Name der Funk- | Option oder Auswahlmég- Beschreibung

tion Subfunktion lichkeiten
Output » Aktiviert den Output Selector anstelle des Clean
Select CF Feeds als abgehendes Signal zur Riickleitung,

wenn auf dem Fader ein Fader Channel mit
aktivierter Clean Feed-Funktion geroutet ist.
(Sehe” Fader Channels— Signalquellen fir Fader
konfigurieren” auf Seite 179.)

* Die Funktion ist nur moglich, wenn unter
Audio System/Mixing Functions beim
zugehorigen Clean Feed Bus eine Signalliste
(Output Selector Source List) zugewiesen
wurde. (Siehe “Output Selector Source List”
auf Seite 149.)

* In der zugewiesenen Signalliste (Output
Selector Source List) muss mindestens ein
Signal eingetragen sein; falls mehrere Signale
ausgewahlt werden sollen, ist noch eine
Bedienfunktion zum Auswdihlen zu
konfigurieren. Legen Sie dazu in einem
Kontrollmodul eine Funktion Encoder
Function/Output Select oder System
Function/Output Selection an.

» Aktiviert weiterhin die Logikquelle Logic
Source/Clean Feed/CF Output Select <Name des
Eingangs>, wenn auf dem Fader ein Fader
Channel mit aktivierter Clean Feed-Funktion
geroutet ist.

* Die erzeugte Logikquelle kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Preparation CF

Schaltet den Kanal auf die Vorregler-Konferenz
(Preparation Mode)

Aktiviert weiterhin die Logikquelle Logic
Source/Clean Feed/CF Prep <Name des
Eingangs>, wenn auf dem Fader ein Fader
Channel mit aktivierter Clean Feed-Funktion
geroutet ist. (Sehe“ Fader Channels—
Sgnalquellen fur Fader konfigurieren” auf

Seite 179.)

Die erzeugte Logic Source kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.

ON-
Preparation
Reset

Funktion wird beim Offnen des Faders
automatisch deaktiviert, falls auf dem Fader
ein Fader Channel mit aktivierter Clean
Feed-Funktion geroutet ist

Checkbox nicht aktiv: Nach dem Schlief3en des
Faders kehrt der Clean Feed wieder in den
Preparation Mode zuriick. Checkbox aktiv:
Funktion wird beim Offnen des Faders
zuriickgesetzt.

Color Off wird bei dieser Funktion ignoriert

Fader Function

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader Function Channel/ FF
<Name des Fader Channels>.

Anwendung z.B.: Talk-Taste fiir Clean Feeds
(anstelle der oben beschrieben Funktion Talk),
Talk-Taste fiir Kopfhorer, die Mikrofonen
zugewiesen sind; wird iber Output Functions
realisiert. Faderstart On/Off bei Zuspielern
(tber Logikfunktion)

Toggle * Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle * Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend

(lang driicken).
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Fader
Function 2

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader Function 2 Channel/
FF2 <Name des Fader Channels>.

Anwendung z.B.: Talk-Taste fiir Clean Feeds
(anstelle der oben beschrieben Funktion Talk),
Talk-Taste fiir Kopfhorer, die Mikrofonen
zugewiesen sind; wird iber Output Functions
realisiert. Faderstart On/Off bei Zuspielern
(tber Logikfunktion)

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Fader Function
Fader

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader

Function Fader/FF Fader <Fadernummer>.
Anwendung z.B.:Faderbezogene Aufschaltung
von Quellen auf alternativen Vorhorbus (Aux,
Pre-Fader oder Pre-Switched Modus)

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Bypass Input
Proc

Uberbriickt Input Processing (EQs, Compressor
usw.)
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

ON/OFF
Function

Subfunction: » Direktes Ein- und Ausschalten von Funktionen
im Kanalzug.

Phantom * 48V Phantomspannung, nur bei RM420-122

Power moglich.

Phase * Phasendrehung (nur rechter Kanal bei
Stereosignalen).

LL * Bei Stereosignalen ersetzt das linke
Eingangssignal das rechte.

RR * Bei Stereosignalen ersetzt das rechte
Eingangssignal das linke.

LR » Seitentausch der Eingangssignale bei
Stereoeingidngen.

Mono * Monosummierung der Eingangssignale bei
Stereoeingidngen.

Mono -3dB * Monosummierung -3dB der Eingangssignale
bei Stereoeingédngen.

Mono -6dB * Monosummierung -6dB der Eingangssignale

bei Stereoeingdngen.

Program Bus

Program Bus 1
bis 47

Programm-Bus-Aufschaltung des Kanals
(&hnlich zu Funktion Program Bus ON/OFF).
Die verfiigbaren Bus-Nummern finden Sie
unter Audio System/Mixing Functions.

AUX

AUX Bus 1 bis
47

Aux-Bus-Aufschaltung des Kanals.

Die verfiigbaren Bus-Nummern finden Sie
unter Audio System/Mixing Functions.

In der Anzeige Aux Gain liberschreibt im
Off-Zustand ein O die vorhandene Anzeige der
Betriebsart A, P oder S!

Limiter

Ein/Ausschalten des Limiters (wenn Limiter
konfiguriert).

Compressor

Ein/Ausschalten des Kompressors (wenn
konfiguriert).

Expander

Ein/Ausschalten des Expanders (wenn
konfiguriert).

EQ

Ein/Ausschalten der Equalizer (Nr.1 bis Nr.4,
wenn konfiguriert).

AGC

Ein/Ausschalten der Automatic Gain Control
AGC (wenn konfiguriert).

SubSonic

Ein/Ausschalten des Trittschallfilters (wenn
konfiguriert).

Deesser

Ein/Ausschalten des Deessers (wenn
konfiguriert).

Deesser 2

Ein/Ausschalten des Deessers 2 (wenn
konfiguriert).
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

... ON/OFF
Function

Noise Gate

Ein/Ausschalten des Noise Gates (wenn
konfiguriert).

Var.LP/HP

Ein/Ausschalten der Variablen
Hochpass/Tiefpassfilter (Nr. 1 und Nr. 2, wenn
konfiguriert).

Delay

Ein/Ausschalten der Delay-Funktion (wenn
konfiguriert und Delay-Modul RM420-424
eingebaut ist).

SignalfluB iiber RM420-424 bleibt auch im
ausgeschalteten Zustand bestehen (Delay = 0).

CF N-Mix

Schaltet das Clean Feed Riicksignal
Returnsignal zwischen N-1 (OFF) und N (ON)
um.

Insert

Switchable
Insert Point
1...4

Aktiviert den Signalflul {iber einen der vier
konfigurierten Switchable Insert Points.

Die Aufschaltung erfolgt exklusiv, ein
Switchable Insert Point kann nur fiir einen
Fader aktiviert sein. (Siehe auch “Switchable
Inserts - Schaltbare Insertpunkte definieren”
auf Seite 170.)

... ON/OFF
Function

Display
Channel
Timer

Diese Tastenfunktion aktiviert die Anzeige
des Channel Timers im Display des RM420-020
Fader Moduls, sobald die fiir den Start des
Timers konfigurierte Logikquelle wahr ist.

Channel Start

Funktion aktiv: Kanal wird eingeschaltet und
Fader in Position 0dB gebracht. Funktion
inaktiv: Kanal wird ausgeschaltet und Fader in
Position -oodB gebracht.

Sinnvoll fiir Motorfader, bei normalen Fadern
erscheinen Pfeile im Display. Die Fader miissen
dann von Hand bewegt werden, bis sie
»€einrasten”.
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Encoder Subfunction: |[Encoder 1 bis * Die Drehgeber im Kanalzug der Module
Function 5 RM420-023 (Encoder Nr. 1 und 2),
RM420-028 (Encoder Nr. 1,2,4 und 5) und
RM420-029 (Encoder Nr. 3) konnen
unabhéngig von einer zentralen Zuweisung mit
einer lokal abweichenden Funktion belegt
werden.
* Beim Deaktivieren der Funktion kehrt der
Encoder wieder auf die zentral zugewiesene
Funktion zuriick.
None Encoder 1 bis * Setzt Encoder auf die zentrale Zuweisung.
5
Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Digital Gain
5 zu.
Pan/Bal Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Pan/Bal zu.
5
EQ1 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1 Gain zu.

5

Die Encoder-Taste setzt Gain auf 0dB.
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Name der Funk- | Option oder Auswahlmég- Beschreib
tion Subfunktion lichkeiten eschreibung
.... Encoder EQ2 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ2 Gain zu.
Function S * Die Encoder-Taste setzt Gain auf 0dB.
EQ3 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ3 Gain zu.
S * Die Encoder-Taste setzt Gain auf 0dB.
EQ4 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ4 Gain zu.
S * Die Encoder-Taste setzt Gain auf 0dB.
EQ1 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1 Freq zu.
5
EQ2 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ2 Freq zu.
5
EQ3 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ3 Freq zu.
5
EQ4 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ4 Freq zu.
5
EQ1 Qual Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1 Qual zu.
5
EQ2 Qual Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ2 Qual zu.
5
EQ3 Qual Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ3 Qual zu.
5
EQ4 Qual Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ4 Qual zu.
5
Sub Sonic Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Sub Sonic Freq
Freq 5 zu.
Var.LP/HP Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Var.LP/HP zu.
5
CF In Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion CF In zu, mit
5 der Sie den Eingangspegel in die n-1-Matrix
(Clean Feed System) verdndern kénnen.
CF Out Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion CF Out zu,

5

mit der Sie den Ausgangspegel der n-1-Matrix
(Clean Feed System) oder des Alternativsignals
verdandern konnen. Der Pegel der zugeordneten
Audioquelle Talk Source wird mit verdndert.
Funktion ist nur bei Kandlen mit konfigurierter
n-1-Option (Clean Feed) moglich.

Input Select

Encoder 1 bis
5

Weist dem Encoder die Funktion Input Select
zu.

Output Select

Encoder 1 bis
5

Weist dem Encoder die Funktion Output Select
zu.

Die Funktion ist nur bei Kanilen mit
konfigurierter n-1-Option (Clean Feed) und
aktivierter Signalliste (Output Selector Source
List) moglich.
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Name der Funk-
tion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

.... Encoder Timer Encoder 1 bis * Anzeige der kanalbezogenen Stoppuhr, Start
Function 5 bei Faderstart.
* Anzeige von Minuten:Sekunden.
* Mit der Encodertaste kann die riicklaufende
Zeit gesetzt werden.
Delay Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Delay zu
5 (wenn diese konfiguriert und das Modul
RM420-424 eingebaut ist).
AUX1 ... 16 |Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion AUXn Gain
Gain 5 zu.
* Mit der Encodertaste kann zwischen den 3
Aux-Betriebsarten Pre Fader, After Fader und
Switched Pre Fader umgeschaltet werden. (A, B
S vor dem Gain-Wert in Anzeige)
* Dieser Mentieintrag ist fiir Aux 1 bis 16
vorhanden.
Stereo Width |Encoder 1 bis * Einstellung der Basisbreite von O bis 2.
Control 5 0 entspricht dabei der punktformigen
Abbildung und 1 der Originalbreite des
Signals. Die Schrittweite betragt 0,05.
.—. *Hinweis: Alle Werte iiber 1
[gmse| vergroBern die tatsdchliche
“._ Basisbreite des Signals und sind nicht
mehr monokompatibel!
Stereo Encoder 1 bis * Abbildungsrichtung der Quelle, Schrittweite 1
Direction 5 -0 = Mitte vorn
Control 10R = Rechts
-0 = Mitte seitengetauscht
10L = Links
EQL..4 Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1..4 Gain
Gain/Freq 5 Zu.
(dieser * Ein Druck auf die Encodertaste wechselt zur
Meniieintrag Funktion EQI..4 Freq.
ist fiir EQ1
bis EQ4
enthalten)
EQ1..4 Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1..4 Gain
Gain/Freq/Q |5 zu.
ual (dieser * Ein Druck auf die Encodertaste wechselt zur
Menteintrag Funktion EQI..4 Freq.
iS_t fiir EQ1 » Ein weiterer Druck auf die Encoder Taste
bis EQ4 wechselt zur Funktion EQ1..4 Qual.
enthalten)
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I\!ame der Funk- | Option oclier Ausw:?hlmég- Beschreibung
tion Subfunktion lichkeiten
Encoder Alle Encoder 1 bis * Mit dieser Funktion kénnen Sie Funktionen
Function Set |verfiigbaren |5 gleichzeitig auf mehrere Encoder zuweisen.
Encoder * Schalten Sie zum Beispiel fiir einen EQ die
Funktionen Funktionen GAIN, Freq. und Qual. auf mehrere
Encoder, um fiir einen Kanal auf alle Parameter
direkt zugreifen zu kénnen.
Do Not Encoder 1 bis * Die aktive Funktion im entsprechenden
Change 5 Encoder wird nicht gedndert.
None Encoder 1 bis * Das Encoderdisplay wird auf None gesetzt, die

5

Anzeige ist leer.

Cut CF

Schaltet das Clean Feed-Signal des Kanals
stumm. Das Talk-Signal bzw. ein eventuell mit
Output Select konfiguriertes Alternativsignal
werden nicht stummgeschaltet.

Group Logic

Group 1 bis 4

Das Fadersignal wird auf die Gruppe 1 bis 4
aufgeschaltet, wenn die jeweilige Gruppe
konfiguriert ist.(Siehe auch “Group Logic -
Kandle zu Gruppen zusammenfassen” auf
Seite 164.)

VCA Fader

VCA

1..8

Mit dieser Tastenfunktion wird ein
Fadersignal einem VCA Fader zugewiesen Mit
Hilfe eines VCA Faders werden Fadersignale
verstarkt oder gedampft. Es konnen 8 VCA
Fader konfiguriert werden. Die Aufschaltung
erfolgt jeweils fiir einen VCA Fader und ist
moglich, wenn der entsprechende VCA Fader
auf der Konsole verfiigbar ist.

Resource

Taste zum Ansteuern einer gemeinsam
genutzen Globalen Ressource. Damit l4sst sich
die zugeordnete Ressource anfordern,
freigeben und. iibernehmen. (Siehe auch
“Globale Ressourcen definieren” auf Seite 60.)
Die Globale Ressource muss einem Fader
Channel zugewiesen sein. (Siehe auch
“Globale Ressourcen in Fader Channels” auf
Seite 66.)

Die Tastenfarbe ON zeigt den Besitz der
Ressource an.

-
i b
| T |
L F)

—

-

Hinweis: Die Anzeigefunktionen der LEDs im Kanalzug sind fest zugeordnet und
lassen sich nicht konfigurieren, da diese auf den Oberfldchen entsprechend
vorbeschriftet sind!

Die Fader-Overbridgemodule RM420-029, RM420-023 und RM420-028 sind mit
Encodertasten und -anzeigen ausgestattet. Sie konnen den Encodertasten in der
Tool box4-Software Default-Funktionen zuweisen. Die Tasten der Encoder besitzen
diese Funktion, so lange noch keine andere Encoderfunktion aktiviert wurde.
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Abbildung 3-45: Zuweisen der Default-Funktion fur die Encodertasten eines
Fader-Overbridgemoduls RM420-028.

Um die Encodertasten zu konfigurieren, gehen Sie so vor:

1. Wihlen Sie im Projektbaum den Knoten Consol e aus. Klicken Sie dann auf einen
beliebigen der drei Reiter Keys, Consol e oder Aut hori sati on.

2. Klicken Sie nun in der Miniaturansicht der Bedienkonsole auf das gewiinschte
Overbridgemodul. Es erscheint rechts in der Groansicht.

3. Achten Sie darauf, dass keine der Tasten des Moduls ausgewahlt ist. Falls Sie
trotzdem zuféllig eine Taste ausgewahlt haben, klicken Sie einfach an eine belie-
bige Stelle zwischen den Tasten, um die Auswahl aufzuheben.

. Im unteren Bereich des Dialogs wird nun fiir jeden vorhandenen Encoder ein Po-
pup-Menii angezeigt, aus dem Sie die jeweilige Default-Funktion fiir die Encoder-
tasten auswahlen konnen.

6.6 Control Modules — Kontrollmodule und Funktionsliste

Generell lassen sich alle Tasten der Kontrollmodule RM420-010, RM420-011,
RM420-013, RM420-14, RM420-025 und RM420-026 mit allen Funktionen fiir
Kontrollmodule konfigurieren, unabhingig von Lage und Bauform der Tasten.

Hinweis: Die konfigurierbaren Tastenfunktionen fiir Fadermodule und
Kontrollmodule sind unterschiedlich!

Die Flexibilitat des RM4200D erlaubt Thnen, eine gro3e Vielfalt von Funktionen zu
konfigurieren. Darum werden hier nur einige Funktion ausfiihrlicher beschrieben. Als
ergdnzende Erklarung konnen Sie von DHD Dateien mit Beispielkonfigurationen
erhalten, die Sie in der Tool box4-Software ansehen koénnen.
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Hinweis: Fiir viele Funktionen miissen Sie Tasten sowohl im Fadermodul als auch
im Kontrollmodul konfigurieren. Diese Funktionen werden in der folgenden
Tabelle mit ACCESS gekennzeichnet. So arbeitet z.B. die Access-Taste im
Fadermodul immer mit den Funktionen in einem Kontrollmodul zusammen. Das
funktioniert allerdings nur, wenn sich beide Module in der gleichen Access Group
befinden.

Hinweis: Einige der Funktionen lassen sich nur mit Kontrollmodulen verwenden,
die ein 16-ASCII-Zeichen-Display und den zugehorigen Haupt-Drehimpulsgeber
besitzen. Diese Funktion sind in der Tabelle mit DISPLAY gekennzeichnet.
AuRerdem benotigen einige Funktionen gegebenenfalls eine OK-Taste zur
Bestitigung oder zum Erreichen von unteren Meniiebenen. Diese tragen in der
Tabelle die Bezeichnung OK. Bitte achten Sie auch hier auf die Einstellung Access
Group der benutzten Module.

Wichtiger Hinweis: Ist es fiir eine Funktion notig, dass mehrere Module
zusammenarbeiten, so miissen sich diese in derselben Access Group befinden.
Achten Sie darum vor allem bei der Fehlersuche auf die richtige Zuordnung der
Access Groups zu den Modulen! (Siehe auch “Moduloptionen einstellen” auf
Seite 89.)

Um die folgenden Funktionen zu benutzen, miissen Sie die entsprechende Taste zuerst
mit der Funktion System Function belegen. Anschlielfend konnen Sie aus der folgenden
Tabelle die gewiinschte Sub Function wéhlen.

Alle Funktionen sind ACCESS- und DISPLAY-Funktionen. Viele haben zusétzlich
mehrere Ebenen, die Sie durch erneutes Driicken der Funktionstaste oder der OK-Taste
im gleichen Modul erreichen. In der Tabelle sind diese Ebenen mit 1. (Hauptebene), 2.
(2.Ebene) usw. nummeriert:

Name der Sub- | Auswahimég-
funktion lichkeiten

Beschreibung

Gain 1. Gain: Digitales Gain (-20dB bis +20dB in 1dB- |

Schritten).

2. AGain: Analoges Gain (0dB bis 50dB in 5dB-
Schritten) — nur bei RM420-122 verfiigbar.

3. Phasereverse: Phasentausch (ON, OFF) — nur
rechter Kanal bei Stereo.

4. Phantom: Phantomspannung 48V (ON, OFF) —
nur bei RM420-122 verfiigbar.

5. Funktion nicht sinnvoll bei den Modulen
RM420-012 und RM420-014, da hier separate
Drehgeber und Anzeigen fiir die Funktionen
Gain und AGain vorhanden sind.
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Name der Sub- | Auswahlmég-

funktion lichkeiten Beschreibung

Pan/Bal 1. Pan/Bal: Panorama bei mono und Balance bei
stereo (L10 bis R10 in 21 Schritten).

2. Channel: Kanaltausch in der Reihenfolge: L > L,
R>R;L>LL>RR>LR>RR>LL>
R; mono; mono -3dB; mono -6dB.

Input * Auswahl der Quelle aus dem zugewiesenen

Selection Input Pool des Faders, Poolnummer und Name
der Quelle (Fader Channel Label) werden
angezeigt.

* Funktion ist nur bei geschlossenem Fader
moglich (Disabled when Fader= On).

* Bei Fadern mit fest zugeordneter Quelle wird im
Display no Pool angezeigt.

* Wenn Sie im Fadermodul eine Funktion Access
Input Select konfigurieren, konnen Sie auf diese
Funktionstaste verzichten (insbesondere bei den
Modulen RM420-012 und RM420-014). Der
Drehgeber besitzt dann unmittelbar nach dem
Driicken der Taste im Faderzug die Funktion
Input Select. Diese Funktion wird verlassen,
sobald Sie eine andere Taste mit System
Function oder die Taste Access im Kanal erneut
driicken.

Output * Keine Funktion, Fehler in einigen Toolbox4
Selection Versionen. Benutzen Sie bitte die Funktion CF
Out.

Select * Bedienung aller im angewahlten Faderzug
Function konfigurierten Funktionen iiber Drehgeber und
OK-Taste.

» Sinnvoll zur Einstellung selten benutzter
Funktionen (z.B. 48V Phantomspannung) und
um die entsprechenden Tasten zu sparen.

* Sie konnen das Menii mit den verfiigbaren
Funktionen nicht einschrdnken!

* Sie miissen fiir diese Funktion eine OK-Taste
konfigurieren!

OK ¢ OK-Taste, ist zum Andern der Meniiebene und
zur Bedienung von Load/Save-Funktionen
notwendig.

* Funktion wirkt nicht moduliibergreifend,
sondern nur in dem Modul, in dem sich auch die
zugehorigen Funktionstasten und das
entsprechende Display befinden.
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Name der Sub-
funktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Cancel

Cancel-Taste zum Abbruch einer Anfrage. Sie
wird derzeit ausschlief3lich bei der Vergabe von
Ressourcen benutzt. Die Taste nimmt in
Kombination mit einer entsprechenden
Ressource-Request-Taste ein aktive Anfrage
zuriick.

Die Funktion wirkt nicht moduliibergreifend,
sondern nur in dem Modul, in dem sich auch die
zugehorigen Funktionstasten und das
entsprechende Display befinden.

CF In

. CFIn Prep.: Aufschalten des Kanals auf die Vorge-

. CFIn Gain: Eingangspegel in die n-1-Matrix

sprachskonferenz (ON/OFF).

(-15dB bis +15dB in 1dB- Schritten).

Diese Funktion ist bei allen Quellen moglich,
nicht nur bei Fader Channels mit konfiguriertem
Clean Feed.

In dlteren Firmwareversionen wird statt CF
(Clean Feed) die Abkiirzung MPX (Multiplex)
angezeigt.

CF Out

. CFOut Gain: Ausgangspegel der Riickleitung

. CFOutSelect: Alternativsignal (ON/OFF).

. OutSel: Alternativausgang aus Signalliste (Out-

(-15dB bis +15dB in 1dB- Schritten).

put Selector Source List) auswéhlen.

Diese Funktion ist nur bei Fader Channels mit
Clean Feed moglich.

Program

Program Bus
1...47

PGM n: schaltet Program Bus mit der Nummer n
mittels Drehgeber ON/OFE

Funktion wird bei offenem Fader nicht gesperrt.

AUX

AUX Bus
1...47

. AUX n Gain: Pegel des Kanals Nummer n auf den

. AUX n Gain: schaltet zwischen den 3 Aux-Be-

Aux Bus legen (off, -60dB bis +15dB in 1dB-
Schritten).

triebsarten Pre Fader, Post (After) Fader und
Switched Pre Fader um.

Ausgabe vom 27. Marz 2006

m-113



Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

DHD

Name der Sub-
funktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Limiter

DSP Device
Number 1

1.

2.

. LIM 1Rel.: Riicklaufzeit im Bereich 3dB/s bis

LIM 1: schaltet den Limiter ON/OFF.

LIM 1Thr.: Schwelle im Bereich -20dBint bis
+20dBint (in 1dB-Schritten).

20dB/s (in 1dB-Schritten).

Die Ansprechzeit ist nicht einstellbar, sie steht
immer auf , schnell”.

Compressor

DSP Device
Number 1

. COMP 1: schaltet den Kompressor ON/OFF.

. COMP 1Thr.: Schwelle im Bereich -50dBint bis

. COMP 1Gain: Output Gain im Bereich 0dB bis

. COMP 1Rat.: Ratio im Bereich 1.0:1 bis 5.0:1

. COMP 1Att.: Ansprechzeit im Bereich 0.2ms bis

. COMP 1Rel.: Riicklaufzeit im Bereich 0.05s bis

+10dBint (in 1dB-Schritten).

+30dB (in 1dB-Schritten).

(Schrittweite 0.1).

50ms (8 Werte).

10s (8 Werte).

Die Funktion ist nicht sinnvoll beim Modul
RM420-012, da separate Drehgeber und
Anzeigen fiir die Kompressor-Funktionen
vorhanden sind.

Expander

DSP Device
Number 1

. EXP 1: schaltet den Expander ON/OFF.

. EXP 1Thr.: Schwelle im Bereich -50dBint bis

. EXP 1Gain: Output Gain im Bereich 0dB bis

. EXP 1Att.: Ansprechzeit im Bereich 0.05s bis 10s

+10dBint (in 1dB-Schritten).

+30dB (in 1dB-Schritten).

EXP 1Rat.: Ratio im Bereich 1:1.0 bis 1:3.0
(Schrittweite 0.1).

(8 Werte).

EXP 1Rel.: Riicklaufzeit im Bereich 0.2ms bis
50ms (8 Werte).
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Name der Sub-
funktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

EQ

DSP Device
Number 1, 2,
3, 4, je nach
Anzahl der
EQs

1.

. EQ nFreq: Frequenz im Bereich 22Hz bis

. EQ nQual: Giite im Bereich 0.3 Oktaven bis 3.0

. EQ n: EQ-Typ zwischen Bell, Notch, Hi Shelving

EQ nGain: Gain im Bereich -15dB bis +15dB (in
1dB-Schritten).

20000Hz (60 fest vorgegebene Werte).

Oktaven (in Schritten von 01. Oktaven) — Menii-
ebene ist bei EQ-Typ Shelving Lo/Hi nicht verfiig-
bar.

und Lo Shelving umschaltbar.

Sie miissen pro Equalizer-Band (n=1...4) eine
Taste konfigurieren, meist werden alle vier
verwendet.

Die Funktion ist nicht sinnvoll bei den Modulen
RM420-012 und RM420-014, da hier separate
Drehgeber und Anzeigen fiir diese Funktionen
vorhanden sind.

Die Umschaltung des EQ-Typs geschieht nicht
gerduschfrei!

AGC

DSP Device
Number 1

. AGC 1: schaltet die Automatic Gain Control

. AGC 1Velo: Regelgeschwindigkeit im Bereich

. AGC 1Gain: maximale Signalanhebung im Be-

. AGC 1Level: Soll-Ausgangspegel im Bereich

. AGC 1Thr.: Einsatzschwelle Freeze Threshold

ON/OFF.

0.3dB/s bis 1.5dB/s (Schrittweite 0.1).

reich 5dB bis 30dB (in 1dB Schritten).

-20dBint bis 20dBint (in 1dB- Schritten).

der AGC im Bereich -40dBint bis -20dBint (in
1dB- Schritten), bei kleineren Pegeln wird der
aktuelle bzw. letzte Regelwert festgehalten.

Sub Sonic

DSP Device
Number 1

. SubS 1: schaltet das Subsonic-Filter (Trittschall-

. SubS 1Freq: Frequenz im Bereich 32Hz bis

filter) ON/OFF.

200Hz (17 fest vorgegebene Werte).

Dieses Subsonic-Filter ist ein Hochpassfilter
3.0rdnung (18dB/Octave). Fiir hohere
Filtergrade benutzen Sie bitte die Funktion
Var.LP/HP. (Siehe auch “Var.LP/HP” auf
Seite 116.)
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Name der Sub-
funktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Deesser

DSP Device
Number 1

1. DeEs 1: schaltet den Deesser ON/OFF.

2. DeEs 1Rat.: Ratio im Bereich 1.0:1 bis 4.0:1

. DeEs 1Thr.: Schwelle im Bereich 1.0 bis 1.8

. DeEs 1Bandw.: Bandbreite im Bereich 0.2 bis 0.5

(Schrittweite 0.1).

(Schrittweite 0.1).

(Schrittweite 0.1).

Deesser 2
(light)

DSP Device
Number 1

. DeEs 1: schaltet den Deesser ON/OFE

. DeEs 1 Freq.: Frequenz im Bereich 1000Hz bis

. DeEs 1Thr.: Schwelle im Bereich von -40 bis

20000Hz (27 fest vorgegebene Werte).

10 dB (Schrittweite 1).

Noise Gate

DSP Device
Number 1

. GATE 1: schaltet das Noise Gate ON/OFF.

. GATE 1Thr.: Schwelle im Bereich -60dBint bis

. GATE 1Atn.: Abschwichung im Bereich von 0dB

. GATE 1Rat.: Ratio im Bereich 1:1.0 bis 1:3.0

. GATE 1Att.: Ansprechzeit im Bereich 0.2ms bis

. GATE 1Rel.: Riicklaufzeit im Bereich 0.05s bis

-10dBint (in 1dB- Schritten).

bis 30dB (in 1dB- Schritten).

(Schrittweite 0.1).

50ms (8 Werte).

10s (8 Werte).

Var.LP/HP

DSP Device
Number 1, 2

. FILT n: schaltet das Variable Hochpass/Tiefpass-

. FILT n: Typ des Filters zwischen HighPass und

. FILT nFreq: Frequenz im Bereich 22Hz bis

. FILT nOrder: Filtergrad (Flankensteilheit) zwi-

filter ON/OFFE.

LowPass umschaltbar.

20000Hz (60 fest vorgegebene Werte).

schen 1. Order (6dB/Octave) und 10. Order
(60dB/Octave) einstellbar.

Sie miissen pro variablem Filter eine Taste
(n=1...2) konfigurieren.

Das Umschalten von Typ und Filtergrad
geschieht nicht gerduschfrei!
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Name der Sub- | Auswahimég-
funktion lichkeiten

Delay 1. DELAY: schaltet das Delay ON/OFF.

Beschreibung

2. DELAY: Verzogerung im Bereich Os bis maximal
mogliche Zeit, Schrittweite 10ms. Die maximal
mogliche Zeit ist abhdngig von der eingestellten
Kanalanzahl beim RM420-424S im Knoten DSP
Frame I/0. (Siehe auch “Delay-Submodul
RM420-424S” auf Seite 84.)

* Jede volle Umdrehung des Drehgebers bedeutet
160ms Anderung der Delayzeit.

Stereo 1. Einstellung der Basisbreite von 0 bis 2.

Width Control 0 entspricht dabei der punktférmigen Abbildung

und 1 der Originalbreite des Signals. Die Schritt-

weite betrdgt 0,05, angezeigt werden Schritte

von 0,1.

Hinweis: Alle Werte iiber 1 vergrofSern —

die tatsichliche Basisbreite des Signals | ypu |
und sind nicht mehr monokompatibel! *.__*

2. Width1 Dir: Abbildungsrichtung der Quelle,
Schrittweite 1

0 = Mitte vorn

10R = Rechts
-0 = Mitte seitengetauscht
10L = Links

3. Width1 Character: Aufnahmeart der verwende-
ten Signale: XY oder MS.

Einige Funktionen kénnen auch invers betrieben werden. Das bedeutet, dass Sie
entweder zuerst den gewiinschten Kanal auswihlen kénnen und dann die gewiinschte
Funktion oder zuerst die Funktion. In letzterem Fall zeigen die mit der Funktion
verkniipften Kanéle durch Aufleuchten der entsprechenden Tasten diese Zuordnung
an. Das ist vor allem bei Dynamik- und Routing-Funktionen niitzlich.

Ein Beispiel: Driicken Sie zuerst die Taste Access in einem Faderzug. Nun konnen Sie im
Kontrollmodul mit der entsprechenden Taste fiir diesen Kanal Busse an- oder
ausschalten.

Ist dagegen keine Access-Funktion in einem Faderzug aktiv, konnen Sie eine Taste fiir
die Buszuweisung im Kontrollmodul driicken und halten. Nun leuchten die
Access-Tasten aller Kandle auf, die diesem Bus zugeordnet sind. So kdénnen Sie relativ
schnell feststellen, welche Signale auf einen bestimmten Bus geroutet sind.

Derartige Funktionen werden in der folgenden Tabelle mit INVERS gekennzeichnet.

Ausgabe vom 27. Marz 2006 im-117



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmoég-
lichkeiten

Beschreibung

no function

keine Funktion

Monitor Bus

Monitor Bus
1...6

Funktion zur Bildung von bis zu 6
verschiedenen, ablosenden Abhortastensitzen.
Jeder Monitor-Bus muss mindestens eine und
kann beliebig viele Tasten haben.

Abhortasten werden den internen
Stereo-Monitorschienen Monitor Bus 1L,R bis
Monitor Bus 6L,R zugewiesen.

Monitorschienen sind im Fenster Audio Sources
unter Monitor Functions/Monitor Bus 1...6L,R
als Quellen fiir Output Functions oder fiir das
Output Routing auswéahlbar.

Monitorschienen kénnen auch mit Quellen
anderer Devices arbeiten. (Siehe “Global Pool
Lines - Pool-Signale zwischen mehreren Devices
verwenden” auf Seite 173.)

Monitorschienen sind nicht als Quellen fiir
andere DSP-Funktionen — wie z.B. Fixed
Processing —verwendbar. (Dafiir miissen Sie
diese iiber eine Output Function routen!)

Summierendes Abhéren ist mit dieser Funktion
nicht moglich, die Tasten 16sen sich gegenseitig
ab. Es kann immer nur eine Quelle
aufgeschaltet sein.

Wenn Sie dieselbe Taste erneut driicken,
schaltet der Monitor-Bus auf die unter Audio
System/Monitor Functions ausgewahlte Default
Monitor Bus Source Voreinstellung ist Program
Bus 1, fiir Stummschaltung (Mute) ist None
einzustellen. (Siehe auch “Monitor Functions —
Optionen fiir Abh6érwege/Monitoring” auf
Seite 142.)

Sie konnen den Tastensatz durch die iiber
Drehgeber bedienbaren Rotary Monitor
Selectors 1...6 erweitern. Sie miissen dazu der
Taste die Audioquelle Monitor Functions/Rotary
Monitor Select L,R aus dem Fenster Audio
Sources zuweisen.

Abhortastensitze eines Monitor-Busses konnen
auch moduliibergreifend bedient bzw. erweitert
werden, z.B. mit den Modulen RM420-012 und
RM420-025.

Abhoértastensitze eines Monitor-Busses konnen
auch moduliibergreifend {iber eine Taste in
einem Faderzug bedient/erweitert werden
(Funktion Monitor Bus Control in Fader
Modules), z.B. RM420-012 und RM420-020.
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreibun

Funktion Subfunktion lichkeiten s 9

... Monitor Monitor Bus 0 e Abhortastensitze eines Monitor-Busses konnen
Bus auch parallel in mehreren Modulen bedient

werden, z.B. im Studio iber das RM420-011
und parallel in der Regie tiber das RM420-012
(hier z.B. auch mit Monitor Bus Shift, siehe
unten).

* Monitorschienen selbst sind keine Audiokanéle
auf dem TDM-Bussystem, sondern werden
intern tiber spezielle Routingfunktionen
gebildet!

* Sonderfunktion: Tasten mit Monitor-Bus 0
entsprechen im Normalfall Monitor-Bus 1,
konnen jedoch iiber die Tastenfunktion Monitor
Bus Shift einen oder mehrere andere
Monitor-Busse 2...6 ansteuern.

* Monitor-Bus 1 wird im , Shift-Fall* nicht
beeinflusst, die angewahlte Quelle bleibt
ungestort aufgeschaltet.

e Monitor-Bus ist z.B. sinnvoll, um Tasten zu
sparen

* Die LEDs der Tasten zeigen immer den Zustand
des gerade iiber Monitor Bus Shift
ausgewdahlten Monitor-Bus an bzw. den
Zustand von Monitor Bus 1, falls keine Monitor
Bus Shift Taste gedriickt ist. Die Nutzung
mehrerer LED-Farben zur Statusanzeige
verschiedener Monitor-Busse ist nicht moglich!

Left Source * Auswahl jeder auf dem TDM Bus verfiigbaren
Audioquelle sowie des zugehorigen Rotary
Monitor Selectors fiir den linken Kanal eines
Monitor-Bus.

Right Source * Auswahl jeder auf dem TDM Bus verfiigbaren
Audioquelle sowie des zugehorigen Rotary
Monitor Selectors fiir den rechten Kanal eines
Monitor-Bus.

Global Pool * Wenn ein Global Pool konfiguriert und eine
Global Pool Line fiir den aktuellen Monitor Bus
reserviert wurde, kann diese Checkbox aktiviert
werden. Sie konnen dann externe Audioquellen
auf dem Monitor Bus verwenden.(Siehe “Global
Pool Lines - Pool-Signale zwischen mehreren
Devices verwenden” auf Seite 173.)
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Monitor Bus
Shift

Monitor Bus
2...6

Abhortasten mit Monitor-Bus O entsprechen im
Normalfall Monitor-Bus 1, kénnen jedoch {iber
die Tastenfunktion Monitor Bus Shift einen oder
mehrere andere Monitor-Busse 2...6 ansteuern.

Die Bedienung der zugehorigen Rotary Monitor
Selectors kann ebenfalls mit dieser Funktion
umgeschaltet werden.

Potentiometer

DISPLAY

Liste der
verfligbaren
Potentiometer

Die Funktion aktiviert die Bedienung von
Potentiometerfunktionen {iber Taste +
Drehgeber im Kontrollmodul.

Fiir die Benutzung miissen Sie vorher unter
Audio System/Potentiometer ein Potentiometer
aus der Liste auszuwadhlen und dessen
vorgegebene Bezeichnung (Pot. x) dndern,
damit es im Auswahlmeni sichtbar ist! (Siehe
“Potentiometers — Potentiometer zuordnen” auf
Seite 157.)

Die Potentiometer lassen sich tiber Output
Functions in Audiosignale einschleifen.

Die Parallelbedienung desselben
Potentiometers von verschiedenen Modulen aus
ist moglich.

Sie konnen die Funktion auch als Anzeige fiir
externe oder vordefinierte
Potentiometer-Quell,n verwenden. Als Quelle
kommen in Frage: ACI (RM420-122), Global
Potentiometers und die elektromechanischen
Potentiometer der Module
RM420-010/011/012/013/014/026.

Sonderfall:
Balance 1,2

Hier ist nur gelb als Tastenfarbe fiir , On*
sinnvoll benutzbar. Die rote LED wird
automatisch vom System verwendet, um eine
von der Nullstellung abweichende Einstellung
anzuzeigen, wenn die Funktion inaktiv ist.
Sinnvoll zur Einstellung der Balance fiir die
Abhorlautsprecher.

Die Potentiometerwerte werden iiber eine
Tabelle berechnet und stehen bei den Output
Functions Balance 1L und Balance 1R (bzw.
Balance 2L und Balance 2R) zur Verfiigung.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Rotary
Monitor
Select

DISPLAY

Selector
Number
1...30

Die Funktion ordnet den Drehgeber als
Steuerung dem Selector mit der ausgewahlten
Nummer zu.

Sie kdnnen damit die {iber Monitor-Bus 1...6
gebildeten Abhortastensitze erweitern bzw.
den Selector auch unabhéngig davon fiir das
Abhoren oder Routing verwenden.

Jedem Rotary Monitor Selector miissen Sie
unter Audio System/Monitor Functions/Rotary
Monitor Selector eine Source List mit
Audioquellen zuweisen.(Siehe “Rotary Monitor
Selector” auf Seite 143.)

Die auswéhlbaren Quellen der Source Lists
legen Sie unter Audio System/Selector Source
Lists fest. Sie konnen bis zu 30 verschiedene
Source Lists benutzen. (Siehe “Output Selector
Source List” auf Seite 149.)

Nur fiir Output Functions konnen Sie Rotary
Monitor Selectors als Audioquellen benutzen.
Sie finden sie im Fenster Audio Sources unter
Monitor Functions/Rot. Monitor Selector
1...30L,R.

Rotary Monitor Selectors sind nicht als Quellen
fiir andere DSP-Funktionen, wie z.B. Fixed
Processing oder fiir das Output Routing
verwendbar. (Dafiir miissen Sie diese {iber eine
Output Function routen!)

Monitorschienen selbst sind keine Audiokanile
auf dem TDM-Bussystem, sondern werden
intern iiber spezielle Routing-Funktionen
gebildet!

Unabhingig von dieser Tastenfunktion stehen
in den Modulen RM420-012 und RM420-014
separate Displays mit Drehgebern Selector zur
Bedienung der Rotary Monitor Selectoren 0 bis
30 zur Verfiigung. (Siehe “Special — Anzeigen in
Kontrollmodulen konfigurieren” auf Seite 137.)

Selector
Number 1...6

Die Rotary Monitor Selectors 1...6 stehen als
Quelle fiir die Monitor-Busse 1...6 zur
Verfligung und konnen im Fenster Audio
Sources unter Monitor Functions/Rotary Monitor
Select L,R dem zugehorigen Monitor-Bus als
Quelle einer Abhortaste zugewiesen werden.
Werden die Monitor-Busse 1...6 nicht benutzt,
konnen Sie die Rotary Monitor Selectors 1...6
frei verwenden, z.B. fiir das Routing.
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreibun

Funktion Subfunktion lichkeiten s toung

... Rotary Selector * Sonderfunktion: Rotary Monitor Selector O
Monitor Number 0 e Entspricht im Normalfall Rotary Monitor

Select Selector 1, kann jedoch iiber die Tastenfunktion

Monitor Bus Shift einen oder mehrere andere
Rotary Monitor Selectors 2...6 ansteuern.

* Die Tastenfunktion Monitor Bus Shift 2...6 wirkt
immer auch auf die Rotary Monitor Selectors

2...6.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

User Defined

Die Funktion aktiviert die Logikquelle Logic
Source/RM420-xxx #m/KEY #n label, wenn
diese Taste gedriickt bzw. aktiv ist (bei
rastenden Tasten, Checkbox Toggle angekreuzt).
#m steht fiir die Nummer des Moduls, #n fiir
die Nummer der Taste.

Sie konnen die erzeugte Logikquelle vielseitig
verwenden, z.B. fiir Logikfunktionen, Output

Functions, Globale Logikfunktionen oder das

Ansteuern von GPOs.

Sie konnen bis zu drei verschiedene Lamp
Sources definieren. Wihlen Sie dazu die
gewiinschte Zeile in der Tabelle Lanp Sour ce
aus und weisen Sie ein Logikquelle per
Doppelklick oder Drag & Drop zu. Jede unter
Logic Sources verfligbare Quelle kann
zugewiesen werden. (Meist ist dies die Taste
selbst tiber Logic Source/RM420-xxx #m/KEY
#n label.)

Mit einem Rechts-Klick in einer Zeile der
Tabelle Lamp Source konnen Sie die LED-Farbe
andern.

Die 3 Zeilen lassen sich durch Drag & Drop mit
der linken Maustaste in der Reihenfolge
verschieben.

Die LED mit der hoheren Prioritét leuchtet,
wenn deren Lamp Source aktiv ist; es konnen
nicht zwei Farben zugleich leuchten!

Die LEDs der Tasten lassen sich auch ohne
Tastenfunktion zur Zustandsanzeige nutzen.
Das ist sinnvoll zum Test von GPIs.

Toggle

Die Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
angekreuzt ist, bleibt die Funktion nur so lange
aktiv, wie die Taste gedriickt wird. Diese
tastende Betriebsart ist die
Standardeinstellung. Die Taste selbst sollte bei
dieser Funktion als Lamp Source dienen, um
den Zustand eindeutig anzuzeigen.

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken). Die Taste selbst sollte bei dieser
Funktion als Lamp Source dienen, um den
Zustand eindeutig anzuzeigen.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Load/Save
Functions

Subfunction:

Tastenfunktionen zum Laden und Speichern
der zwei verschiedenen Setup Typen — Channel
Setup und Mixer Setup.

Die Lade- und Speichervorginge kénnen einige
Sekunden dauern, unabhingig vom Umfang
der im Setup gespeicherten Daten!

Bitte informieren Sie sich im Band
System-Referenz dieses Handbuches, welche
Einstellungen und Funktionen in den Setups
enthalten sind und welche nicht.

Load Channel
Setup
ACCESS
DISPLAY OK

Ladt Input Gain- und Input Processing-
Einstellungen fiir den {iber ACCESS
angewdahlten Kanal.

Auswahl des Setups von 0 bis 250 (12 Schritte
je Umdrehung).

Channel Setup O ist ein leeres Setup (alle
Parameter 0dB bzw. Processing nicht aktiv).

Save Channel
Setup
ACCESS
DISPLAY OK

Speichert alle Input Gain- und Input
Processing- Einstellungen fiir den iiber ACCESS
angewdhlten Kanal.

Auswahl des Setups von 1 bis 250 (12 Schritte
je Umdrehung).

Ein Schreibschutz fiir einzelne Setups ist nicht
moglich!

Load Channel
Setup to ...
DISPLAY OK

Fader Number
1...40

Ladt Input Gain- und Input
Processing-Einstellungen fiir einen festgelegten
Fader.

Auswahl des Setups von 0 bis 250 (12 Schritte
je Umdrehung).

Channel Setup O ist ein leeres Setup (alle
Parameter 0dB bzw. Processing nicht aktiv).

Load Mixer
Setup
DISPLAY OK

Ladt Input Gain-, Input Processing-, Input
Routing-, Summen-, Aux- und Clean
Feed-Einstellungen aller definierten Fader
Channels des Mixers.

Auswahl des Setups von 0 bis 6.

Offene Fader werden nicht tiberschrieben (die
Access-Tasten blinken), nach dem Schliel3en
des Faders muss das Setup nochmals geladen
werden.
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreibun
Funktion Subfunktion lichkeiten s toung
... Load/Save |Save Mixer * Speichert Input Gain-, Input Processing-, Input
Functions Setup Routing-, Summen-, Aux- und Clean
DISPLAY OK Feed-Einstellungen aller definierten Fader

Channels des Mixers.
* Auswahl des Setups von 1 bis 6.

* Ein Schreibschutz fiir einzelne Setups ist nicht
moglich.

* Setup O (Default Setup) kann nur iiber das
Maintenance-Fenster der Toolbox4 gespeichert
werden und sollte mit einer sinnvollen
Voreinstellung des Gerétes versehen werden.
Das betrifft insbesondere die Analog Gains der
Mikrofone und die Phantomspeisung. (Siehe
“Maintenance Window” auf Seite 10.)

Load Mixer  [Setup Number * Ladt Input Gain-, Input Processing-, Input

Setup ... 0...6 Routing-, Summen-, Aux- und Clean
Feed-Einstellungen aller definierten Fader
Channels des Mixers.

» Das Setup wird direkt {iber eine Taste geladen,
driicken Sie diese dazu etwa 1 Sekunde lang.

e Offene Fader werden nicht {iberschrieben (die
Access-Tasten blinken), nach dem Schliel3en
des Faders muss das Setup nochmals geladen

werden.
Load from * Ladt Input Gain-, Input Processing-, Input
Chipcard Routing-, Summen-, Aux- und Clean Feed
DISPLAY Einstellungen aller definierten Fader Channels

des Mixers von der Chipkarte.

* Das Setup wird direkt {iber eine Taste geladen,
driicken Sie diese dazu etwa 1 Sekunde lang.

* Sie miissen die Taste im Modul RM420-013
definieren, in dem sich der Kartenleser
befindet.

* Offene Fader werden nicht {iberschrieben (die
Access-Tasten blinken), nach dem Schliel3en
des Faders muss das Setup nochmals geladen
werden.

» Je Karte wird ein Mixer Setup gespeichert. Sie
konnen ein auf Karte gespeichertes Setup nur
dann einwandfrei auf ein zweites RM4200D
laden, wenn dieses identisch konfiguriert ist.
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Name_der Option o<.ier Auswa_xhlmc")g- Beschreibung
Funktion Subfunktion lichkeiten
... Load/Save [Save to * Speichert Input Gain-, Input Processing-, Input
Functions Chipcard Routing-, Summen-, Aux- und Clean Feed-
DISPLAY Einstellungen aller definierten Fader Channels
des Mixers auf die Chipkarte.

» Je Karte wird ein Mixer Setup gespeichert.

* Ein Schreibschutz ist nicht moglich!

* Sie miissen die Taste im Modul RM420-013
definieren, in dem sich der Kartenleser
befindet.

Encoder Subfunction: |Encoder 1 bis * Die Drehgeber (Encoder) der Module

Function 5 RM420-023 (Overbridge, Encoder Nr. 1 - oben
und Nr. 2 - unten), RM420-028 (Overbridge,
Encoder Nr. 1,2,4,5 von oben nach unten) und
RM420-029 (Fadermodul, Encoder Nr. 3)
werden fiir alle Faderziige mit der
ausgewdhlten Subfunktion belegt.

* Unabhéngig von einer zentralen Zuweisung
konnen die Encoder mit einer je Faderzug lokal
abweichenden Funktion belegt werden. Diese
iberschreibt die zentral angewahlte Funktion,
solange die lokale Funktion aktiv ist.

None Encoder 1 bis * Keine Funktion.
5

Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Digital Gain
5 zu.

Pan/Bal Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Pan/Bal zu.
5

EQ1 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1 Gain zu.
S * Die Encodertaste setzt Gain auf 0dB.

EQ2 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ2 Gain zu.
S * Die Encodertaste setzt Gain auf 0dB.

EQ3 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ3 Gain zu.
S * Die Encoder Taste setzt Gain auf OdB.

EQ4 Gain Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ4 Gain zu.
S * Die Encoder Taste setzt Gain auf OdB.

EQ1 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQI Freq zu.
5

EQ2 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ2 Freq zu.
5

EQ3 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ3 Freq zu.
5

EQ4 Freq Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ4 Freq zu.
5

Sub Sonic Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Sub Sonic Freq

Freq 5 zu.
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreib
Funktion Subfunktion lichkeiten eschreibung
... Encoder Var.LP/HP Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion Var.LP/HP zu.
Function 5
CF In Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion CF In zu, die
5 den Eingangspegel in die n-1-Matrix verdndern
kann. (Clean Feed-System)
CF Out Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion CF Out zu, die

5

den Ausgangspegel des Clean Feeds oder
Alternativoutputs verdndern kann (Clean
Feed-System). Die zugeordnete Talk Source
wird mit beeinflusst.

Die Funktion ist nur bei Kanilen mit
konfiguriertem n-1-Signal (Clean Feed)
moglich.

Input Select

Encoder 1 bis
5

Weist dem Encoder die Funktion Input Select zu.
Die Funktion ist nur bei Kanidlen mit
konfiguriertem n-1-Signal (Clean Feed) und
aktivierter Signalliste (Output Selector Source
List) moglich.

Timer

Encoder 1 bis
5

Anzeige der kanalbezogenen Stoppubhr, Start
bei Faderstart.

Anzeige als Sekunde:Sekunde oder
Minute.Sekunde

Mit der Encodertaste kann eine riicklaufende
Zeit gesetzt werden.

Delay

Encoder 1 bis
5

Weist dem Encoder die Funktion Delay zu
(wenn konfiguriert und Modul RM420-424
eingebaut ist).

AUX Select
DISPLAY

Encoder 1 bis
5

Vorauswahl des einzustellenden Aux-Busses
iiber Haupt-Drehgeber und Display
(RM420-013).

Sinnvoll, falls auch Aux-Busse >16 iiber
Encoder eingestellt werden sollen.
Funktion nur in einem Modul mit
Drehgeber+ Display méglich, meist
RM420-013.

AUX1...16
Gain (dieser
Menteintrag
ist flir Aux 1
bis 16
vorhanden)

Encoder 1 bis
5

Weist dem Encoder die Funktion AUX#n Gain
ZU.

Mit der Encodertaste kann zwischen den 3
Aux-Betriebsarten Pre Fader, After Fader und
Switched Pre Fader umgeschaltet werden
(Anzeige von A, P, S vor dem Gain-Wert).

Je Aux-Bus 1...16 miissen Sie eine Taste
belegen.

Fiir die Aux-Busse >16 miissen Sie die
Funktion AUX Select benutzen.
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Name_der Option o<.ier Auswa_xhlmc")g- Beschreibung
Funktion Subfunktion lichkeiten
... Encoder Stereo Width |[Encoder 1 bis * Einstellung der Basisbreite von 0 bis 2.
Function Control 5 0 entspricht dabei der punktférmigen
Abbildung und 1 der Originalbreite des Signals.
Die Schrittweite betragt 0,05.
.—. *Hinweis: Alle Werte iiber 1
[gmse| vergroBern die tatsdchliche
“._ Basisbreite des Signals und sind nicht
mehr monokompatibel!
Stereo Encoder 1 bis * Abbildungsrichtung der Quelle, Schrittweite 1
Direction 5 -0 = Mitte vorn
Control 10R = Rechts
-0 = Mitte seitengetauscht
10L = Links
EQ1...4 Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1..4 Gain
Gain/Freq 5 Zu.
(dieser * Ein Druck auf die Encodertaste wechselt zur
Mentieintrag Funktion EQ1..4 Freq.
ist fiir EQ1 bis
EQ4
enthalten)
EQ1...4 Encoder 1 bis * Weist dem Encoder die Funktion EQ1..4 Gain
Gain/Freq/Qu|5 ZU.
al (dieser * Ein Druck auf die Encodertaste wechselt zur
Mentieintrag Funktion EQ1..4 Freq.
ist ftir EQ1 bis e FEin weiterer Druck auf die Encoder Taste
EQ4 wechselt zur Funktion EQ1..4 Qual.
enthalten)
ON/OFF Subfunction: * Direktes An- und Abschalten von Funktionen.
Function alle INVERS
Phantom * 48V Phantomspannung, nur bei RM420-122
Power moglich.
Phase * Phasendrehung (nur rechter Kanal bei
Stereosignalen).
LL * Bei Stereosignalen ersetzt linkes Eingangssignal
das rechte.
RR * Bei Stereosignalen ersetzt rechtes
Eingangssignal das linke.
LR » Seitentausch der Eingangssignale bei
Stereoeingangen.
Mono * Monosummierung der Eingangssignale bei
Stereoeingangen.
Mono -3dB * Monosummierung -3dB der Eingangssignale bei
Stereoeingangen.
Mono -6dB * Monosummierung -6dB der Eingangssignale bei

Stereoeingangen.
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreibun
Funktion Subfunktion lichkeiten s toung
... ON/OFF  |Program Bus |Program Bus * Programm-Bus-Aufschaltung (dhnlich der
Function 1 bis 47 Funktion Program Bus ON/OFF).

Bus Nummer siehe Audio System/Mixing
Functions.

Die Funktion kann bei ge6ffnetem Fader nicht
gesperrt werden!

AUX Bus

AUX Bus 1 bis
47

Aux-Busaufschaltung.

Busnummer siehe Audio System/Mixing
Functions.

In der Aux Gain-Anzeige iiberschreibt im
Off-Zustand ein O die vorhandene Anzeige der
Betriebsart A, P oder S!

Die Funktion kann bei ge6ffnetem Fader nicht
gesperrt werden!

Limiter

Ein/Ausschalten des Limiters (wenn
konfiguriert).

Compressor

Ein/Ausschalten des Kompressors (wenn
konfiguriert).

Expander

Ein/Ausschalten des Expanders (wenn
konfiguriert).

EQ

Ein/Ausschalten der Equalizer (Nr.1 bis Nr.4,
wenn konfiguriert).

AGC

Ein/Ausschalten der AGC (wenn konfiguriert).

SubSonic

Ein/Ausschalten des Trittschallfilters (wenn
konfiguriert).

Deesser

Ein/Ausschalten des Deessers (wenn
konfiguriert).

Deesser 2

Ein/Ausschalten des Deessers 2 (wenn
konfiguriert).

Noise Gate

Ein/Ausschalten des Noise Gates (wenn
konfiguriert).

Var.LP/HP

Ein/Ausschalten der Variablen
Hochpass/Tiefpassfilter.
Device Number 1 und 2, falls zwei Filter

konfiguriert sind. In dem Fall werden beide
Filter beeinflusst.

Delay

Ein/Ausschalten der Delay-Funktion (wenn
konfiguriert und Modul RM420-424 eingebaut
ist).

Signalfluf iiber RM420-424 bleibt auch im
Off-Zustand bestehen (Delay = 0).

CF N-Mix

Umschalten eines Clean-Feed-Riicksignal
zwischen N-1 und N-Mix (N-1 plus
Eigensignalmodulation).

Off Air

Ein/Ausschalten der Off-Air Funktion.
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Name_der Option o<.ier Auswa_xhlmc")g- Beschreibung
Funktion Subfunktion lichkeiten
... ON/OFF  [Output Select * Ein/Ausschalten des Alternativoutputs.
Function * Die Funktion ist nur bei Kandlen mit
konfiguriertem n-1-Signal (Clean Feed)
verfiigbar.
Insert Switchable * FEinschleifen eines Switchable Insert Points in
Insert Point einen Signalweg (wenn konfiguriert).
» Jeder Switchable Insert Point kann nur einmal
vergeben werden. (Siehe auch “Switchable
Inserts - Schaltbare Insertpunkte definieren”
auf Seite 170.)
Display * Diese Tastenfunktion aktiviert die Anzeige des
Channel Channel Timers im Display des RM420-020
Timer Fader Moduls, sobald die fiir den Start des
Timers konfigurierte Logikquelle wahr ist.
Timer Subfunction: * Anzeige einer Stoppuhr in einem Modul mit
Function DISPLAY Display.

Das zugehorige Display in den Modulen
RM420-010/011/012/013/014 muss iiber
Console/Keys/Special (mit der linken Maustaste
auf das Display klicken) mit der korrekten
Timer-Nummer versehen werden. Weiterhin
muss das Modul eine andere Access Group
zugewiesen bekommen, damit das
Timer-Display nicht beim Betdtigen einer
ACCESS-Taste umgeschaltet wird!

Timer Start  |Timer 1...12 » Startet die Stoppuhr manuell.

Timer Stop Timer 1...12 » Stoppt die Stoppuhr manuell.

Timer Reset  |Timer 1...12 * Setzt Stoppuhr auf 0 zuriick.

Timer Set Timer 1...12 * Voreinstellung einer Riicklaufzeit mit dem
Drehgeber (ca. 2min je Umdrehung).

* Nach Erreichen der Zeit 0 wird die abgelaufene

Gesamtzeit seit dem Start angezeigt!

Timer Fader |Timer 1...12 * Stoppuhr kann iiber Faderstart gestartet

werden.

Es wirken nur die Faderstarts der Fader
Channel, bei denen Timer Reset aktiviert wurde!
(Sehe“ Fader Channels— Sgnalquellen fur Fader
konfigurieren” auf Seite 179.)
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Routing

Subfunction:

Die Tasten werden zum Routen von den
Signalen auf dem TDM-Bus auf einen Ausgang
oder eine Output Function benutzt.

Je Quelle und je Senke miissen Sie eine Taste
vorsehen.

Das Routing kann mono oder stereo erfolgen, je
nach Konfiguration, jedoch einheitlich mono
oder stereo fiir alle Tasten! Benutzen Sie kein
gemischtes Routing von Mono- und
Stereosignalen!

Wenn Sie auf die Taste einer Quelle driicken,
leuchten die Tasten der darauf gerouteten
Senken.

Driicken Sie die Taste einer Senke, konnen Sie
eine neue Quelle anwéhlen. Die bisherige und
die angewihlte Quelle blinken, die neue Quelle
kann mit Take {ibernommen werden. Ohne
Take-Funktion wird sofort geroutet.

Das Routing kann auch {iber mehrere Module
hinweg erfolgen, z.B. ein RM420-025 fiir
Quellen und ein RM420-025 fiir Senken.

Input

Left Source

Auswahl einer beliebigen Quelle aus dem
Fenster Audio Sources fiir den linken Kanal.

Right Source

Auswahl einer beliebigen Quelle aus dem
Fenster Audio Sources fiir den rechten Kanal.

Wird die Routing-Funktion mono benutzt,
entfillt die Auswahl einer Quelle fiir den
rechten Kanal.

Output

Routing
Number
1...768

Fiir jede Output-Taste miissen Sie eindeutige (!)
interne Routing Number angeben. Diese steht
im im Fenster AudioSources unter
Routing/Routing <RoutingNumber> L,R zur
Verfligung und kann auf Ausgidnge oder Output
Functions geroutet werden.

Wird die Routing-Funktion mono benutzt,
entfillt die Auswahl einer rechten Quelle fiir
die Ausgidnge bzw. Output Functions.

Es ist egal, welche Routing Number Sie fiir eine
Output-Taste verwenden, sie darf nur nicht
zweimal vergeben werden!

Die Routing Number ist kein auf dem TDM-Bus
aufliegender Kanal und verbraucht daher auch
keine Ressourcen.

Use Take

Wenn Sie diese Checkbox ankreuzen, wird das
Routing erst nach dem Driicken der Take-Taste
ausgefiihrt, ansonsten sofort. Diese Option
kann fiir jede Taste separat gesetzt werden.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

...Routing

Take

Diese Taste steuert die optionale Take-Funktion
fiir das Routing. Sie ist bei Benutzung einmal je
System zu konfigurieren.

MIDI

MIDI Key
1...40

Die Funktion gibt Tastencodes fiir
MIDI-Funktionen tiber die Ethernetschnittstelle
aus.

Sinnvoll zur Ankopplung von Schnittsystemen
im Zusammenhang mit Motorfadern, wenn die
Schnittsysteme externe MIDI-Controller
unterstiitzen.

Fiir diese Funktion benétigen Sie die separate
PC- Software RM420-554 und ein PC MIDI
Interface. Am RM4200D selbst ist kein MIDI
Interface vorhanden, ein PC mit der Software
ist fiir die Umsetzung von Ethernet nach MIDI
notig.

Talkback
System

Talk Source
Channel

Nur verfiigbar bei aktivierter Talkback-Matrix.
Liste aller in der Matrix konfigurierten
Talkback-Quellen. (Siehe auch “Talk” auf
Seite 74.)

Talk
Destination
Aux

Nur verfiigbar bei aktivierter Talkback-Matrix.

Liste aller in der Matrix konfigurierten
Talkback-Senken.
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Name der
Funktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Option oder
Subfunktion

Beschreibung

Resource Resource <Name>

Request

Liste aller im Projekt konfigurierten
Ressourcen, fiir die das aktuelle Device als
Subscriber definiert ist. (Siehe auch “Globale
Ressourcen definieren” auf Seite 60.)

Diese Taste in Kombination mit der OK-Taste
ermoglicht die Anfrage (Request) an die
entsprechende freie oder vergebenene
Ressource, die Freigabe einer Ressource aus
eigenem Besitz (Release Mode) oder die
erzwungene Ubernahme (Take Over, Special
Take Over).

Sie sollten die Taste zweifarbig konfigurieren,
rot fiir Color ON und gelb fiir Color OFE Damit
lassen sich folgende Zustinde darstellen:
Aus: Die Ressource ist an einen anderen Teil-
nehmer vergeben.

Gelb, konstant: Die Ressource ist frei.

Gelb, blinkend: Die vergebene Ressource wird
angefordert und muss durch Besitzer freige-
geben werden

Rot, konstant: Die Ressource befindet sich in
eigenem Besitz.

Rot, blinkend: Die Ressource befindet sich in
eigenem Besitz und wird angefordert.

Reserve For <Subscriber>

Liste aller konfigurierten Subscriber, fiir die die
Ressource angefordert und reserviert werden
kann.

Fader Key
Function (Die
Funktionkann

Program Bus
ON/OFF

Program Bus
1 bis 47

Aufschalten des iber ACCESS angewahlten
Kanals auf einen Programm Bus.

iiber die
ACCESS Taste
im Kanalzug

Disabled
when
Fader=0ON

Die Bedienung ist bei gedffnetem Fader
gesperrt.

aktiviert

werden.) Off Air

Automatische Umschaltung eines Kanals
zwischen Program Bus 1 und Program Bus 2,
z.B. fiir Off Air Recording. Nach der Bedienung
ist das Signal nur auf Program Bus 1 oder
Program Bus 2 aufgeschaltet.

Die Funktion ist auch bei offenem Fader
bedienbar.

Das Clean-Feed Signal (n-1-Signal) wird je nach
dem Zustand von Pgm 1 oder Pgm 2 gebildet.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Cut CF

Schaltet das Clean Feed-Signal des Kanals
stumm. Das Talk-Signal bzw. ein eventuell mit
Output Select konfiguriertes Alternativsignal
werden nicht stummgeschaltet.

Talk CF

Aktiviert die Logikquelle Logic Source/Clean
Feed/CF Talk <Name des Eingangs>, wenn auf
dem Fader ein Fader Channel mit aktivierter
Clean Feed-Funktion geroutet ist. (Siehe “Fader
Channels — Signalquellen fiir Fader
konfigurieren” auf Seite 179.)

Die erzeugte Logikquelle ist als Talk Condition
unter Audio System/Mixing Functions beim
zugehorigen Clean Feed-Bus zu konfigurieren,
falls die Talk-Funktion gewiinscht ist.(Siehe
“Mixing Functions — Interne Busse
konfigurieren” auf Seite 143.)

Die erzeugte Logikquelle kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Output Select
CF

* Aktiviert den Output Selector anstelle des Clean
Feeds als abgehendes Signal zur Riickleitung,
wenn auf dem Fader ein Fader Channel mit
aktivierter Clean Feed-Funktion geroutet ist.
(Siehe “Fader Channels — Signalquellen fiir
Fader konfigurieren” auf Seite 179.)

* Die Funktion ist nur méglich, wenn unter Audio
System/Mixing Functions beim zugehorigen
Clean Feed Bus eine Signalliste (Output
Selector Source List) zugewiesen wurde.(Siehe
“Output Selector Source List” auf Seite 149.)

* In der zugewiesenen Signalliste (Output
Selector Source List) muss mindestens ein
Signal eingetragen sein; falls mehrere Signale
ausgewahlt werden sollen, ist noch eine
Bedienfunktion zum Auswdihlen zu
konfigurieren. Legen Sie dazu in einem
Kontrollmodul eine Funktion Encoder
Function/Output Select oder System
Function/Output Selection an.

. Aktiviert weiterhin die Logikquelle Logic
Source/Clean Feed/CF Output Select <Name
des Eingangs>, wenn auf dem Fader ein Fader
Channel mit aktivierter Clean Feed-Funktion
geroutet ist.

* Die erzeugte Logikquelle kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.

Preparation
CF

* Schaltet den Kanal auf die Vorregler-Konferenz
(Preparation Mode)

» Aktiviert weiterhin die Logikquelle Logic
Source/Clean Feed/CF Prep <Name des
Eingangs>, wenn auf dem Fader ein Fader
Channel mit aktivierter Clean Feed-Funktion
geroutet ist. (Siehe “Fader Channels —
Signalquellen fiir Fader konfigurieren” auf
Seite 179.)

* Die erzeugte Logic Source kann auch an jeder
anderen Stelle im System verwendet werden.

 Funktion wird beim Offnen des Faders
automatisch deaktiviert, falls auf dem Fader ein
Fader Channel mit aktivierter Clean
Feed-Funktion geroutet ist

ON-
Preparation
Reset

e Checkbox nicht aktiv: Nach dem SchlieRen des
Faders kehrt der Clean Feed wieder in den
Preparation Mode zuriick. Checkbox aktiv:
Funktion wird beim Offnen des Faders
zurlickgesetzt.
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Name der
Funktion

Option oder
Subfunktion

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Fader
Function

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader Function Channel/ FF
<Name des Fader Channels>.

Anwendung z.B.: Talk-Taste fiir Clean Feeds
(anstelle der oben beschrieben Funktion Talk),
Talk-Taste fiir Kopfhorer, die Mikrofonen
zugewiesen sind; wird {iber Output Functions
realisiert. Faderstart On/Off bei Zuspielern
(Gber Logikfunktion)

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Fader
Function 2

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader Function Channel/
FF2 <Name des Fader Channels>.

Anwendung z.B.: Talk-Taste fiir Clean Feeds
(anstelle der oben beschrieben Funktion Talk),
Talk-Taste fiir Kopfhorer, die Mikrofonen
zugewiesen sind; wird iber Output Functions
realisiert. Faderstart On/Off bei Zuspielern
(Gber Logikfunktion)

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Fader
Function
Fader

Erzeugt universell verwendbare Logikquelle
unter Logic Source/Fader Function Channel/ FF
Fader <Fadernummer>.

Anwendung z.B.: Faderbezogene Aufschaltung
von Quellen auf alternativen Vorhorbus (Aux,
Pre-Fader oder Pre-Switched Modus)

Toggle

Taste rastet ein. Wenn diese Checkbox nicht
aktiv ist, bleibt die Funktion nur so lange aktiv,
wie die Taste gedriickt wird. (Tastende
Betriebsart, Standardeinstellung)

Timed Toggle

Taste ist rastend (kurz driicken) oder tastend
(lang driicken).

Bypass Input
Proc

Bypasses Input Processing (EQs, Compressor
etc.)
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Name der Option oder Auswahlmég- Beschreibun
Funktion Subfunktion lichkeiten s 9

Group Logic

Group 1 bis 4

* Das Fadersignal wird auf die Gruppe 1 bis 4

aufgeschaltet, wenn die jeweilige Gruppe
konfiguriert ist. (Siehe auch “Group Logic -
Kandle zu Gruppen zusammenfassen” auf
Seite 164.)

VCA Fader

VCA 1.8

Mit dieser Tastenfunktion wird ein Fadersignal
einem VCA Fader zugewiesen Mit Hilfe eines
VCA Faders werden Fadersignale verstiarkt oder
gedampft. Es konnen 8 VCA Fader konfiguriert
werden. Die Aufschaltung erfolgt jeweils fiir
einen VCA Fader und ist moglich, wenn der
entsprechende VCA Fader auf der Konsole
verfiigbar ist.

6.7 Special — Anzeigen in Kontrollmodulen konfigurieren

In den Modultypen RM420-010, RM420-011, RM420-012, RM420-013 und
RM420-014 sind ASCII-Zeichendisplays mit 8 und 16 Stellen vorhanden. Diese lassen
sich mit verschiedenen Funktionen belegen. Sie konnen weiterhin konfigurieren, wie
die LED-Anzeigen MIC ON, ON AIR, PHONEI1, PHONEZ2 der Module und der
Kartenleserauswurf des Moduls RM420-013 angesteuert werden sollen. Sie
konfigurieren diese Funktionen, indem Sie die entsprechende Anzeige mit der linken
Maustaste markieren. In der Tool box4-Software sind die auswihlbaren Bereiche mit
weiller Farbe gekennzeichnet.
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In der folgenden Tabelle sind die fiir die Anzeigen verfiigharen Funktionen aufgelistet:

Funktion ver-

':jr:?:i::r fagbar in 'Ioi‘:;kwe?g;n()g- Beschreibung
Modultyp
Select default |RM420-010 |RM4200D Anzeige der im Gerit vorhandenen Firmware
display text RM420-011 Version, z.B. ,RM4200D V5.02.29¢
RM420-012 Standardeinstellung und empfohlen bei
RM420-013 wenigstens einem Modul je System.
RM420-014 Wird beim Aktivieren der Access-Funktion im
Ausgewdhl: Faderzug liberschrieben, wenn Fadermodul und

16-stelliges
LED-ASCII-Zei
chendisplay
mit
Optischem
Hauptdreh-ge
ber

Kontrollmodul mit der Anzeige zur selben
Access Group gehoren. (Siehe auch
“Moduloptionen einstellen” auf Seite 89.)

Device Name

Anzeige des Device-Namens, maximal 16
Stellen lang.

Wird beim Aktivieren der Access-Funktion im
Faderzug tiberschrieben, wenn Fadermodul und
Kontrollmodul mit der Anzeige zur selben
Access Group gehoren.

Timer 1...12
(dieser
Menteintrag

ist fiir Timer 1
bis 12
vorhanden)

Anzeige eines Timers; max. 12 Timer je System
sind moglich.

Mit dieser Funktion kénnen Sie auch , Slave*-
Anzeigen fiir Timer realisieren.

Die Timeranzeige wird beim Aktivieren der
Access-Funktion im Faderzug {iberschrieben,
wenn Fadermodul und Kontrollmodul mit der
Anzeige zur selben Access Group gehoren.
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Name der
Funktion

Funktion ver-
fligbar in
Modultyp

Auswahlmég-
lichkeiten

Beschreibung

Rotary
Monitor
Selector

RM420-012
RM420-014
Ausgewdhlt:
8-stelliges
LED-ASCII-Zei
chendisplay
mit
mechanische
m Drehgeber

Selector
Number 1...30

* Ahnlich zur Tastenfunktion Rotary Monitor
Select, jedoch wird der konfigurierte Rotary
Monitor Selector stindig angezeigt. (Siehe auch
“Rotary Monitor Select” auf Seite 121.)

* Sie konnen damit die iiber Monitor-Bus 1...6
gebildeten Abhortastensitze erweitern bzw. den
Selector auch unabhéngig davon fiir das
Abhoren oder Routing verwenden.

» Jedem Rotary Monitor Selector miissen Sie unter
Audio System/Monitor Functions/Rotary Monitor
Selector eine Source List mit Audioquellen
zuweisen.(Siehe “Rotary Monitor Selector” auf
Seite 143.)

* Die auswéhlbaren Quellen der Source Lists legen
Sie unter Audio System/Selector Source Lists fest.
Sie konnen bis zu 10 verschiedene Source Lists
benutzen. (Siehe “Output Selector Source List”
auf Seite 149.)

* Nur fiir Output Functions konnen Sie Rotary
Monitor Selectors als Audioquellen benutzen. Sie
finden sie im Fenster Audio Sources unter
Monitor Functions/Rot. Monitor Selector
1...30L,R.

* Rotary Monitor Selectors sind nicht als Quellen
fiir andere DSP-Funktionen, wie z.B. Fixed
Processing oder fiir das Output Routing
verwendbar. (Dafiir miissen Sie diese {iber eine
Output Function routen!)

* Monitorschienen selbst sind keine Audiokanéle
auf dem TDM-Bussystem, sondern werden
intern iiber spezielle Routing-Funktionen
gebildet!

Selector
Number 1...6

* Die Rotary Monitor Selectors 1...6 stehen als
Quelle fiir die Monitor-Busse 1...6 zur Verfiigung
und konnen im Fenster Audio Sources unter
Monitor Functions/Rotary Monitor Select L,R
dem zugehorigen Monitor-Bus als Quelle einer
Abhortaste zugewiesen werden.

* Werden die Monitor-Busse 1...6 nicht benutzt,
konnen Sie die Rotary Monitor Selectors 1...6
frei verwenden, z.B. fiir das Routing.
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Funktion ver-

'::;Tji:re‘r fagbar in ﬁ:;x\;aith;:\og- Beschreibung
Modultyp
...Rotary Selector e Sonderfunktion: Rotary Monitor Selector O
Monitor Number 0 e Entspricht im Normalfall Rotary Monitor Selector
Selector 1, kann jedoch iiber die Tastenfunktion Monitor
Bus Shift einen oder mehrere andere Rotary
Monitor Selectors 2...6 ansteuern.
* Die Tastenfunktion Monitor Bus Shift 2...6 wirkt
immer auch auf die Rotary Monitor Selectors
2...6.
MIC ON RM420-013 |Logic Source * Sie konnen eine beliebige Logikquelle
Lamp Source |MIC ON auswahlen, z.B. eine Logikfunktion, die mit dem
rote Faderstart des Mikrofons ODER-verkniipft ist.
LED-Anzeige * Die Beschriftung MIC ON und die rote Farbe der
LED konnen nicht gedndert werden!
ON AIR RM420-013 |Logic Source * Sie konnen eine beliebige Logikquelle
Lamp Source |ON AIR auswahlen, z.B. eine Logikfunktion oder ein
rote LED- GPI-signal zur , On Air* .-Aufschaltung des
Anzeige Studios auf die Sendeleitung.
* Die Beschriftung ON AIR und die rote Farbe der
LED konnen nicht gedndert werden!
PHONE 1 RM420-013 |Logic Source * Sie konnen eine beliebige Logikquelle
Lamp Source |PHONE 1 auswahlen, z.B. eine Logikfunktion oder ein GPI
gelbe LED- mit Rufsignal oder Statussignal vom
Anzeige Telefonhybrid.
* Die Beschriftung PHONE 1 und die gelbe Farbe
der LED konnen nicht gedndert werden!
PHONE 2 RM420-013 |Logic Source * Sie konnen eine beliebige Logikquelle
Lamp Source |PHONE 2 auswahlen, z.B. eine Logikfunktion oder ein GPI
gelbe LED- mit Rufsignal oder Statussignal vom
Anzeige Telefonhybrid.
* Die Beschriftung PHONE 2 und die gelbe Farbe
der LED konnen nicht gedndert werden!
Card Release [RM420-013 |Logic Source * Sie konnen eine beliebige Logikquelle
Source Chip Card auswihlen, meist die Taste zum Auswurf der
Reader Chipkarte , Eject Card“ (fiir Kartenleser mit

elektromechanischem Auswurf).

» Fertigung bis Mai 2003, ab Juni 2003 gefertigte
RM420-013 haben keinen elektromechanischem
Auswurf.
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VErsion: VErsion:

—»| 05/2003 | 06/2003

Abbildung 3-46: Zwei Versionen von Kartenlesern: Links mit elekromechanischem Auswurf (Kar-
te mit Chip nach oben), rechts Karte per Hand entnehmen (Karte mit Chip nach
unten).

darstellbaren Zeichen sind im Zeichensatz der verwendeten Osram SLG2016

Hinweis: Die mit den im RM4200D vorhandenen LED-ASCII-Zeichendisplay
@ Displays festgelegt und konnen daher nicht verdndert werden.
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7. Audio System - Das Audiosystem konfigurieren

Im Knoten Audio System des Projektbaumes konnen Sie die Audio-Funktionen des
RM4200D konfigurieren. Wahlen Sie dazu den Knoten des gewtinschten Device aus.
Ihnen stehen nun mehrere Registerkarten und weitere Unterverzweigungen im
Projektbaum zur Verfiigung, um die verschiedenen Optionen einzustellen. Die
Optionen werden in diesem Kapitel beschrieben, die grundsétzliche Beschreibung der
Funktionen finden Sie im Band System-Referenz dieses Handbuches.

7.1 Monitor Functions — Optionen fiir Abhérwege/Monitoring

In dieser Registerkarte legen Sie fest, wie sich die Abhorwege (Monitore) des
RM4200D verhalten sollen.
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Abbildung 3-47: Monitor Functions, Zuweisung der Audioquellen.

Default Monitor Bus Source

Hier konnen Sie fiir die einzelnen Monitor-Busse einstellen, welches Audiosignal
standardméf3ig als Quelle benutzt wird. Diese Quelle wird nach dem Einschalten des
RM4200D oder nach einem Reset auf den jeweiligen Bus gelegt. Sie ist ebenfalls aktiv,
wenn keine Abhortaste aktiviert wurde. (Wenn Sie eine aktivierte Abhortaste erneut
driicken, wird deren zugeordnete Quelle deaktiviert und der Monitor-Bus erhélt
wieder das voreingestellte Signal.)

Fiir jeden Moni t or Bus 1...6 konnen Sie die gewiinschte Quelle in der Spalte
Sour ce separat einstellen. Sie konnen jedes Signal benutzen, das auf dem TDM-Bus
verfiigbar ist. Der Vorgabewert ist Program Bus 1; um den Bus stummzuschalten
(,Mute*), miissen Sie als Audioquelle None einstellen.

Um eine Audioquelle zuzuweisen, markieren Sie zuerst die Zeile mit dem gewiinschten

Monitor-Bus. (Sie konnen die Zeile auch doppelklicken, dann 6ffnet sich sofort das
Fenster Audi o Sour ces.)
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Wihlen Sie nun im Fenster Audi o Sour ces die gewiinschte Audioquelle aus. Klicken
Sie dann den Button Assi gn, um die Quelle zuzuweisen. Alternativ konnen Sie die
gewiinschte Quelle auch mit einem Doppelklick oder per Drag&Drop zuweisen.

Wenn fiir einen Monitor-Bus eine Global Pool Line reserviert wurde, steht in der Spalte
| nf o die Meldung @ obal Pool . (Siehe auch “Global Pool Lines - Pool-Signale
zwischen mehreren Devices verwenden” auf Seite 173.)

Der Button Cl ear Al | setzt alle Default Monitor Bus Sources auf None (Mute).

Hinweis: Wenn Sie fiir einen Monitor-Bus eine Vorgabe-Quelle festlegen, dieser
Quelle aber keine Taste zuordnen, wird das Signal , im Hintergrund*
aufgeschaltet, es leuchtet also keine Taste. Um Verwirrungen des Nutzers zu
vermeiden, sollten Sie darum keine Abhortaste nur fiir Audio Source = None
konfigurieren!

Rotary Monitor Selector

Jedem in der Konfiguration verwendeten Rotary Monitor Selector konnen Sie hier eine
Source List (Signalliste) zuweisen. Es stehen bis zu 10 verschiedene Listen mit
insgesamt bis zu 150 Eintrdgen zur Verfiigung. Die auswahlbaren Quellen der
Signallisten konnen Sie unter Audio System/Selector Source Lists zuweisen. (Siehe auch
“Selector Source Lists — Signallisten anlegen” auf Seite 162.)

Sie konnen die 10 Signallisten beliebig auf die Rotary Monitor Selectors und die Output
Selectors des Clean Feed Systems verteilen. (Siehe auch den néchsten Abschnitt, Mixing
Functions).

Um eine Signalliste zuzuordnen, markieren Sie zuerst den gewiinschten Rotary
Monitor Selector und wihlen dann die gewiinschte Liste aus dem Klappmenii Select
Source List.

Wenn fiir einen Rotary Monitor Selector eine Global Pool Line reserviert wurde, steht
in der Spalte | nf o die Meldung G obal Pool . (Siehe auch “Global Pool Lines -
Pool-Signale zwischen mehreren Devices verwenden” auf Seite 173.)

7.2 Mixing Functions — Interne Busse konfigurieren

In diesem Fenster konnen Sie die Anzahl der verwendeten Summen-Busse, Aux-Busse,
die Talk-Funktionen (Einsprechfunktionen) sowie spezielle Funktionen des Clean Feed-
Systems konfigurieren. Bitte beachten Sie, dass die Clean Feeds ebenfalls Summing
Bus- Ressourcen beanspruchen, wenn diese bei Fader Channels aktiviert wurden.
(Siehe auch “Fader Channels — Signalquellen fiir Fader konfigurieren” auf Seite 179.)

Hinweis: Alle Summen-Busse werden intern generell stereo berechnet, konnen
aber durch Monosummierung des linken und rechten Kanals auch mono
verwendet werden. Es ist jedoch nicht moglich, aus einem stereo Summen-Bus
zwei mono Summen-Busse zu machen!

Weiterhin belegen die Dual-MADI-Module RM420-422S einige Kanéle auf dem
TDM-Bussystem, die im Normalfall fiir Busse verwendet werden. Daher hat die
Konfiguration dieser Module Einfluss auf die Busauslastung. (Siehe auch
“MADI-Module — Option auf DSP-Karten” auf Seite 81.)
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Die folgende Tabelle gibt an, wieviele Busse Sie bei den verschiedenen Kombinationen

von DSP-Modulen mit dem Dual-MADI-Modul benutzen konnen. Diese Anzahl ist fiir

Summen-Busse, Aux-Busse und Clean Feed-Busse verfiigbar. Zusitzlich belegt in jeder

Variante der PFL-Bus einen Bus, unabhingig davon, ob Sie diesen verwenden oder

nicht. Der PFL-Bus ist automatisch in jeder Konfiguration enthalten.

Kombinationsvarianten Busanzahl = PFL-Bus + nutzbare Busse
nutzbare Busse
Var. 52";52;:4& je 52";32:48“/' je il\l;l:ﬂzélozgjlszl\gs je | Bus-Anzahl PFL-Bus Ztr:gzr;;:u:se +
10 Busse Clean Feeds
A |1 16 1 15
B 2 32 1 31
C 1 16 1 15
D 2 32 1 31
E 3 48 1 47
F 0 1 10 1 9
G 0 2 20 1 19
H 1 1 26 1 25
I 0 3 30 1 29
K 1 2 36 1 35
L 2 1 42 1 41
— Wichtiger Hinweis: Die Summe aller konfigurierten Busse darf nur kleiner oder
|i ! 3, gleich der in der Tabelle angegebenen nutzbaren Busse sein!
Unterhalb des Projektbaumes wird die Auslastung der Summen-Busse im Balken
Sunm ng Buses wihrend des Konfigurationsprozesses standig aktualisiert und
angezeigt. Die Anzeige gilt fiir das zuletzt im Projektbaum ausgewdahlte Device.
— Hinweis: Summen konnen grundsitzlich ohne Einschrankung bis einschlief3lich
|: }'_:'-l:.:| 100% verwendet werden.

Wenn die Auslastung 100% iiberschreitet, wechselt die Farbe der Balken von blau auf
rot. Versuchen Sie dann, die Konfiguration in diesem Zustand in das Gerat zu laden,
erscheint folgende Fehlermeldung: Too many summi ng buses mit dem
Losungsvorschlag: Pl ease renove sone.
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Abbildung 3-48: Mixing Functions, Konfigurationsdialog.
Im oberen Bereich der Registerkarte M xi ng Funct i ons angeordnete Funktionen
sind allgemeine Einstellungen und gelten fiir alle Summen-Busse, die Funktionen
unterhalb der Liste gelten fiir den aktuell ausgewahlten Summen-Bus.
— Hinweis: In der Liste mit den Summen-Bussen werden auch die Clean Feeds
[t dargestellt. Diese werden aber nicht in dieser Registerkarte, sondern beim
A jeweiligen Fader Channel konfiguriert. (Siehe “Fader Channels — Signalquellen

fiir Fader konfigurieren” auf Seite 179.)

Die Spalte Sour ce der Summen-Bus-Liste dient nur zur Information und zeigt den
vorgegebenen Namen des Summen-Busses an. Bei Clean Feeds wird hier der

Eingangssignal-Name des Fader Channels benutzt, zu dem der Clean Feed konfiguriert
ist.

Die konfigurierten Summen-Busse stehen im Fenster Audio Sources allen
DSP-Funktionen des RM4200D als Quellen zur Verfiigung. Jeder Summen-Bus belegt
zwei Kanéle (L,R) auf dem TDM-Bus. Program Buses und Aux Buses finden Sie im
Fenster Audio Sources unter der Verzweigung M xi ng, Clean Feeds unter der
Verzweigung Cl ean Feed.
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Abbildung 3-49: Fenster Audio Sources, Summen-Busse als Audioquellen.

Program Buses

Hier konnen Sie die Anzahl der verwendeten Programm-Busse einstellen, diese kann
zwischen 0 und 47 liegen. Programm-Busse werden immer nach dem Fader
abgegriffen; mit ihrer Hilfe konnen Sie Kanal-Gruppen bilden und Solo-Funktionen
implementieren.

Aux Buses

Hier konnen Sie die Anzahl der verwendeten Aux-Busse einstellen, diese kann
zwischen 0 und 47 liegen.

Aux-Busse kénnen vor (,Pre*) oder nach (,After*) dem Fader verwendet werden,
aullerdem lasst sich der Aufschaltpegel (Aux Gain) je Kanal einstellen. Diese
Einstellung erfolgt jedoch nicht in der Tool box4-Software, sondern an der
Bedienkonsole des RM4200D.

Talk

Es besteht die Moglichkeit, in jeden Summen-Bus iiber bis zu zwei verschiedene
Signalwege einzusprechen. Diese zwei Signale kénnen Sie bei Tal k 1 Sour ce und
Tal k 2 Sour ce auswéhlen. Als Signalquelle fiir die Talk-Funktion kann jedes auf
dem TDM-Bus verfiigbare Signal benutzt werden, meist ist es ein iiber ein Fixed
Processing (mit Kompressor und Limiter) gefiihrtes Mikrofonsignal. Die beiden Talk
Sources werden auf das Signal des Summen-Busses aufsummiert. Dabei kann letzteres
iiber den Parameter Tal k Att enuat i on zwischen 0dB und Off (stumm)
abgeschwicht oder abgeschaltet werden. Die Einstellung geschieht in 1dB-Schritten.

Um die Talk-Signalquellen auszuwihlen, markieren Sie zuerst den gewiinschten Bus in
der Liste und driicken dann den entsprechenden Button Sel ect . Das Fenster Audio
Sources 6ffnet sich (bzw. wird aktiviert) und Sie konnen die gewiinschte Audioquelle
auswihlen. Mit dem Button Assi gn weisen Sie die Quelle zu, alternativ konnen Sie
auch die Quelle doppelklicken oder Drag&Drop benutzen.
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— Hinweis: Die Signale fiir Tal k Source 1 und Tal k Sour ce 2 sind fiir alle
[t Summen-Busse identisch, ebenso die Ddmpfungseinstellung Tal k
L At t enuati on.

Sie konnen jedem konfigurierten Bus zwei Logikquellen Tal k 1 Condi ti on und
Tal k 2 Condi ti on zuweisen, welche die Talk-Funktion aktivieren. StandardmaRig
ist die Tal k Condi ti on fiir alle Busse None. Damit kann nicht in einen Bus
eingesprochen werden, wenn dies nicht konfiguriert wurde.

Um die Logikquellen auszuwéhlen, markieren Sie den zuerst den gewiinschten Bus in
der Liste und driicken dann den entsprechenden Button Sel ect . Das Fenster Logic
Sources Offnet sich (bzw. wird aktiviert) und Sie konnen die gewiinschte Logikquelle
auswihlen. Mit dem Button Assi gn weisen Sie die Quelle zu, alternativ konnen Sie
auch die Quelle doppelklicken oder Drag&Drop benutzen.

—_ Hinweis: Falls diese Talk-Funktion fiir ihre Anwendung nicht flexibel genug ist,

-

[t konnen Sie zuséatzlich oder unabhingig davon weitere Talk-Funktionen mit Hilfe
L von Output Functions programmieren. (Siehe auch “Output Functions” auf
Seite 191.)
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Als Tal k Condi ti on kénnen Sie jede im System verfiigbare Logikquelle verwenden,

hier folgen einige Beispiele:

Logikquelle

Anwendungsbeispiel

» Clean Feed/CF Talk CF<name>

* Ausgelost von der Tastenfunktion
Talk CF im Faderzug.

* Wenn im Faderzug eine
Talk-Taste definiert wird, die
ausschlieflich in
n-1-Riickleitungen einsprechen
soll.

e Sinnvoll, wenn mit vielen
Leitungen, Codecs und Telefonen
gearbeitet wird.

e Fader Function/FF
<Faderchannelname>

* Ausgelost von der Tastenfunktion
Fader Function im Faderzug.

* Wenn im Faderzug eine Taste
Fader Function definiert wird, die
in n-1-Riickleitungen
einsprechen soll und wenn auf
dem Fader ein Fader Channel mit
aktiviertem Clean Feed aufliegt.

* Bei Mikrofonen kann diese Taste
zum Einsprechen in die
zugehorigen Kopfhorer benutzt
werden. (Programmierung iiber
Output Function.)

* Bei Zuspielern kann diese Taste
zum Starten oder fiir sonstige
Anwendungen genutzt werden.
(Routen der Fader Function auf
einen GPO.)

¢ RM420-0Oxx/KEY<nr> <name>

* AusgelOst von beliebiger Taste
eines Kontrollmoduls.

* Sinnvoll, wenn mit wenigen
Leitungen, Codecs und Telefonen
gearbeitet wird.

e Zum Einsprechen in
Programm-Busse und Aux-Busse.

* Logic Functions/LF <name>

* Eine Taste eines Kontrollmoduls
wird mit dem On-Air-Status des
Pultes so verkniipft, dass ein
Einsprechen in Programm-Busse
nur moglich ist, wenn das Pult
nicht On Air ist.

e PFL/PFL <Faderchannelname>

* Ausgelost von Tastenfunktion
PFL im Faderzug.

* Wenn mit der PFL-Funktion
gleichzeitig in die Riickleitungen
von Telefonen, Leitungen oder
Codecs eingesprochen werden
soll, ohne eine weitere Taste zu
betitigen.

Hinweis: Die in einem Fadermodul konfigurierbare Tastenfunktion Clean Feed
Cut wirkt vor der Talk-Funktion. Das bedeutet, dass auch bei abgeschaltetem
Clean Feed-Signal eingesprochen werden kann.
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Label

In diesem Eingabefeld konnen Sie den Namen des in der Liste ausgewédhlten Busses
neu eingeben bzw. d&ndern. Dieses Label erscheint dann statt des vorgegebenen
Namens im Fenster Audio Sources unter M xi ng/ Busnanme L, R. Zusétzlich dndert
sich auch die Bezeichnung des Busses in der ersten Spalte der Liste.

Output Selector Source List

Eine flexible Moglichkeit, die Riickleitung eines Busses mit einem anderen Signal als
dem Clean Feed (n-1) zu versorgen, bietet die Funktion Output Select. Mit ihrer Hilfe
lasst sich anstelle des Clean Feed-Signals ein alternatives Signal einspeisen. Diese
Einspeisung geschieht vor den Funktionen Clean Feed Cut und Talk.

Dabei konnen Sie festlegen, aus welcher Signalliste das Alternativsignal fiir einen
bestimmten Clean Feed-Bus stammen soll. Markieren Sie dazu zuerst den gewiinschten
Bus in der Bus-Liste und wihlen Sie anschliel3end aus dem Klappmenii Qut put

Sel ect or Source Li st die gewiinschte Signalliste aus.

Insgesamt gibt es bis zu 10 verschiedene Signallisten (Source Lists), mit denen Sie
insgesamt bis zu 150 Quellen auswihlen kénnen. Diese 10 Listen werden auch fiir die
Rotary Monitor Selectors benutzt. Die Zuordnung der Signale zu den Listen kénnen Sie
unter Audio System/Selector Source Lists &ndern. (Siehe “Selector Source Lists —
Signallisten anlegen” auf Seite 162.)

Um ein Alternativsignal zu benutzen, sind folgende Bedienschritte notwendig:

1. Die Umschaltung zwischen Clean Feed und Alternativsignal: Konfigurieren Sie zu-
erst im Faderzug eine Taste mit der Funktion Output Select. Diese schaltet zwi-
schen dem Clean Feed-Signal und der Signalliste (Output Selector Source List)
um und zeigt dem Benutzer jederzeit den Status der Funktion an. Kann diese Tas-
te im Fadermodul nicht zur Verfiigung gestellt werden, muss die Umschaltung mit
ACCESS und einer im Kontrollmodul zu definierenden Taste System Function/CF
Out in der 2. Meniiebene CFOutSelect erfolgen. (Siehe auch “CF Out” auf
Seite 113.)

2. Die Auswahl des Alternativsignals: Konfigurieren Sie eine Encoder Function Output
Select, wenn eine Fader Overbridge RM420-023 oder ein Fadermodul RM420-029
zur Verfiigung steht. Bitte beachten Sie dabei, dass im Display der Encoder nur 4
Zeichen dargestellt werden, benennen Sie die Quellen der zugewiesenen Signal-
liste (Selector Source List) entsprechend. Stehen fiir diese Funktion keine separa-
ten Encoder zur Verfiigung, konnen Sie diese iiber ACCESS und eine
entsprechende Taste im Kontrollmodul ansteuern. Die Taste muss dabei mit der
Funktion System Function/CF Out belegt werden und kann dann in der 3. Menii-
ebene CFOutSelect. bedienen. In diesem Fall kénnen im Display eines Kontrollm-
oduls bis zu 8 Zeichen dargestellt werden. (Siehe auch “CF Out” auf Seite 113.)

— Tipp: Wenn die zugewiesene Signalliste nur ein einziges Signal enthélt, kann die
AR Konfiguration fiir den 2. Bedienschritt entfallen. Sie konnen dann sofort mit dem
A 1. Bedienschritt eine Umschaltung zwischen dem Clean Feed und einem

Alternativsignal ausfithren.
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Anwendungsbeispiele:
* Mit dieser Funktion konnen Sie zwischen dem ,n-1“-Signal und dem ,n“-Signal
umschalten. Dafiir miissen Sie fiir das Alternativsignal (,n“-Signal) in der
zugewiesenen Signalliste die Quelle Mixing/Program Bus 1 definieren.

* Ein Pegelton kann aufgeschaltet werden. Dazu miissen Sie ein Fixed Processing
mit einem Sinus-Generator (Sine) definieren und dieses in die zugewiesene
Signalliste eintragen. (Siehe auch “Fixed Processing — Fest eingestellte
DSP-Funktionen definieren” auf Seite 199.)

* Der Clean Feed eines anderen Fader Channels kann ausgegeben werden, dazu
miissen Sie diesen oder die Clean Feeds aller Fader Channels in die zugewiesene
Signalliste eintragen.

* Wenn Sie einem Aufnahmegeréit wie DAT, Tape oder MD einen Clean Feed
zuweisen, konnen Sie mit einer entsprechenden Signalliste ein Ausgangsrouting
durchfiihren, um z.B. wihrend einer Produktion direkt eine Quelle
aufzuzeichnen. Dabei wird allerdings ein Summen-Bus verbraucht. Alternativ
stehen fiir diese Anwendung die Rotary Monitor Selectors, die PC Routing
Software oder die Routing-Funktionen iiber Tasten zur Verfiigung.

Hinweis: Die Auswahl der Quellen aus einer Signalliste (Output Selector Source
List) erfolgt immer mit dem Hauptdrehgeber (Main Rotary Control) des iiber
ACCESS angewdhlten Kontrollmoduls oder mit einem dem Faderzug
zugeordneten Drehgeber (Encoder). Tastenfelder konnen fiir diese Funktion
nicht benutzt werden.

Limiter
In jeden Summen-Bus kann ein einfacher Limiter eingeschleift werden, der keine

zusitzlichen DSP-Ressourcen verbraucht. Aktivieren Sie fiir diese Funktion die
Checkbox Li m t er.

Die Schwelle Thr eshol d des Limiters kann im Bereich zwischen -30dBint und
+20dBint eingestellt werden, die Riicklaufzeit Rel ease zwischen 3dB/s und 20dB/s.
Die Ansprechzeit kann nicht eingestellt werden und ist immer , schnell“.

Die vorgegebene Einstellung des Threshold betrdgt +9dBint, da dieser Pegel bei
Digitalausgéngen mit 9dB Headroom OdBFS bzw. Vollaussteuerung entspricht. Intern
auftretende Ubersteuerungen werden somit begrenzt.

Hinweis: Dieser Limiter ist Bestandteil des Summen-Bus-Systems und kann nicht
iiber die DSP Control Software RM420- 551 Access eingestellt werden.
Es handelt sich hier nicht um ein Fixed Processing!

Falls weitere Limiter-Funktionen benotigt werden (z.B. ein Transienten-Limiter),
konnen Sie diese als separates Fixed Processing hinter den Summen einfiigen. In
diesem Fall sollten Sie jedoch die hier konfigurierbaren Limiter abschalten. (Siehe
auch “Fixed Processing — Fest eingestellte DSP-Funktionen definieren” auf Seite 199.)

Stereo

Alle Summen-Busse werden intern grundsatzlich stereo berechnet, konnen aber durch
Monosummierung (-3dB) des linken und rechten Kanals auch mono verwendet
werden. Deaktivieren Sie die Checkbox St er eo, um die Monosummierung zu
aktivieren. Danach erscheint der Bus im Fenster Audio Sources unter dem Knoten

M xi ng nur noch als ein Eintrag mit der Kennzeichnung Mono <Busnane>.
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Hinweis: Auch Clean Feeds werden intern als Stereosignal erzeugt, dabei ist es
egal, ob die Quelle fiir den Fader Channel des Clean Feeds mono oder stereo ist.

Soll ein Bus in einer Konfiguration gleichzeitig stereo und mono verwendet werden,
muss das Monosignal iiber eine Output Function gebildet werden.

7.3 Input Pools - Eigenschaften

In dieser Registerkarte konnen Sie Input Pools definieren und mit Namen versehen.
Input Pools werden verwendet, um wahlweise verschiedene Quellen auf Fadern zu
benutzen. Fiir die entsprechende Umschaltung stehen die Bedienfunktionen Input
Select bzw. ACCESS Input Select zur Verfiigung.

Die Zuordnung der Quellen zu den einzelnen Input Pools legen Sie unter Audio
System/Fader Channels fest. (Siehe auch “Fader Channels — Signalquellen fiir Fader
konfigurieren” auf Seite 179.)

Im Dialog ist als Vorgabe ein Pool mit dem Namen Pool 1 festgelegt. Sie konnen
weitere Pools mit dem Button Add anlegen bzw. mit Renpve entfernen. Es konnen
maximal 15 verschiedene Pools definiert werden.

Um den Namen eines Pools zu dndern, wihlen Sie diesen in der Liste aus und dndern
dann die Bezeichnung im Eingabefeld Label . Der Name darf maximal sieben Zeichen
lang sein; er wird im Display der Kontrollmodule RM420-010/011/012/013
angezeigt, wenn in einem Faderzug Input Select bzw. ACCESS Input Select aktiviert
wurde.

Hinweis: Um bei der Belegung der Fader im Betrieb des RM4200D moglichst
flexibel zu sein, sollten Sie nur einen Input Pool konfigurieren.

7.4 Synchronisation

In dieser Registerkarte werden die verschiedenen Synchronisationsoptionen fiir das
RM4200D konfiguriert.

Die Abtastrate des Geridtes (Syst em Sanpl e Rat e) konnen Sie auf 48kHz oder
44, 1kHgz einstellen.

Wichtiger Hinweis: Auch wenn das RM4200D mit externer Synchronisation
arbeitet, miissen Sie hier die richtige Abtastfrequenz einstellen, da sich
ansonsten die interne Quarz-PLL nicht korrekt auf den externen Takt
synchronisieren kann.

Sie konnen zwei Synchronisationsquellen definieren, Sync Sour ce 1 und Sync
Sour ce 2. Die unter Sync Source 1 konfigurierte Option ist die vorrangige
Synchronisationsquelle. Fallt diese aus, so schaltet das System automatisch auf die
unter Sync Sour ce 2 konfigurierte Quelle. Féllt auch diese aus, schaltet das System
auf den internen Takt von 48kHz oder 44,1kHz.
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Folgende Optionen stehen fiir die externe Synchronisation zur Verfiigung:

>

Konfiguration des Konfiguration | Verflugbare Sync Funktion

Moduls in Slot 10 Slot 1-8 Source 1, 2
[RM420-848M oder |Mindestens ein |Intern Interne Synchronisationsquelle 48kHz oder
RM420-848L oder |Digital /0O 44,1kHz

RM420-848M + Modul AES Die Synchronisation wird aus dem
RM420-424S RM420-111 <Slot.Port:Label

ankommenden AES-Datenstrom gewonnen,
wenn ein giiltiges AES-Signal anliegt.

>

BNC TTL Wordclock Input 48kHz oder 44,1kHz
RM420-848M + Mindestens ein |Intern Interne Synchronisationsquelle 48kHz oder
RM420-421S Digital I/0 44,1kHz
Modul AES Die Synchronisation wird aus dem
RM420-111 <Slot.Port:Label

ankommenden AES-Datenstrom gewonnen,
wenn ein giiltiges AES-Signal anliegt.

>

BNC TTL Wordclock Input 48 kHz oder 44,1 kHz
MultiChannel |Die Synchronisation wird aus dem
ankommenden MADI-Datenstrom gewonnen,
wenn ein gliltiges MADI- Signal anliegt.
RM420-848M + Mindestens ein |Intern Interne Synchronisationsquelle 48kHz oder
RM420-422S Digital I/0 44,1kHz
Modul AES Die Synchronisation wird aus dem
RM420-111 <Slot.Port:Label

ankommenden AES-Datenstrom gewonnen,
wenn ein giiltiges AES-Signal anliegt.

BNC — Wichtiger Hinweis: Diese
|"'r | x"| Option konnen Sie nicht
“.* /' benutzen, da die BNC-Buchse
aus Platzgriinden nicht
vorhanden ist!
MultiChannel |Die Synchronisation wird aus dem
MADI 1 ankommenden MADI-Datenstrom des
MADI-Ports 1 (oben) gewonnen, wenn ein
giiltiges MADI-Signal anliegt.
MultiChannel |Die Synchronisation wird aus dem
MADI 2 ankommenden MADI-Datenstrom des

MADI-Ports 2 (unten) gewonnen, wenn ein
gliltiges MADI-Signal anliegt.
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Konfiguration des Konfiguration | Verfuigbare Sync .
Moduls in Slot 10 Slot 1-8 Source 1, 2 Funktion
RM420-848M+ Mindestens ein |Intern Interne Synchronisationsquelle 48kHz oder
RM420-422S Digital I/0 44,1kHz
Option fiir Modul AES Die Synchronisation wird aus dem
Redundantes MADI |RM420-111 <Slot.Port:Label

(Siehe auch

“Redu,fldantes BNC _ Wichtiger Hinweis: Diese
MADI auf |"'r | x'| Option koénnen Sie nicht
Seite 83.) “.* /' benutzen, da die BNC-Buchse
aus Platzgriinden nicht
vorhanden ist!
MultiChannel |Die Synchronisation wird aus dem

ankommenden AES-Datenstrom gewonnen,
> wenn ein giiltiges AES-Signal anliegt.

ankommenden MADI-Datenstrom des
MADI-Ports 1 (oben) gewonnen, wenn ein
gliltiges MADI-Signal anliegt. Ist das
MADI-Signal auf Port 1 ungiiltig, schaltet das
System automatisch auf MADI-Port 2 (unten),
wenn hier ein giiltiges MADI- Signal anliegt.
Es wird das aktive MADI-Signal
entsprechende der Logikfunktion benutzt.
Eine automatische Umschaltung findet nur
bei entsprechender Konfiguration statt.

Hinweis: Wenn Sie einen Digitaleingang eines Modules RM420-111 als
Synchronisationsquelle konfigurieren, spielt es keine Rolle, ob Sie unter

— DSP Franme |/ Ofiir diesen Eingang den Sampleratenkonverter aktiviert haben
oder nicht. (Siehe auch “DSP Frame I/0O — Den DSP-Frame konfigurieren” auf
Seite 78.)

Wichtiger Hinweis: Beachten Sie folgende Einschrankungen beim Anschluss
| externer Synchronisationsquellen:

Damit die fiir die externe Synchronisation benutzten Quarz-PLLs korrekt
arbeiten, miissen sich die externen Takte im Bereich +75ppm um die
ausgewdhlte Abtastraten 48kHz bzw. 44,1kHz befinden.

Externe Synchronisationsquellen konnen ausschlieBlich iiber die Slots 1 bis 10
zugefiithrt werden, eine Synchronisation iiber die Slots 11 bis 30 ist technisch
nicht moglich!

Werden MADI-Interfaces verwendet, miissen die mit einander verbundenen
Systeme mit dem gleichen Takt arbeiten!

Werden drei Module RM420-422 gleichzeitig benutzt, so ist die Synchronisation
nur iber MADI, AES3/EBU oder intern moglich. Der Grund dafiir ist, dass die
Module RM420-422 (Dual -MADI) aus Platzgriinden keine BNC-Buchse haben.

Mit der Checkbox Sl ot 10 BNC as Qut put wird die Funktion der BNC-Buchse auf
Slot 10 festgelegt. Ist diese Option aktiviert, arbeitet die BNC-Buchse auf Slot 10 als
TTL-Wordclock-Ausgang. Das ist jedoch nur dann moglich, wenn bei keiner der beiden
Synchronisationsquellen die Option BNC ausgewdhlt ist, da in diesen Fillen die
BNC-Buchse als Eingang arbeitet!

Die BNC-Buchsen der Slots 20 und 30 dagegen sind immer als TTL-Wordclock-Ausgang
definiert und konnen z.B. lokale Quellen synchronisieren. Grundsétzlich arbeiten alle
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TTL-Wordclock-Ausginge, alle AES3/EBU-Digitalausginge und alle MADI-Ausgéinge
des Systems immer mit der gleichen Systemabtastfrequenz, je nach Konfiguration und
Status von Sync Sour ce 1 und Sync Source 2.

Wenn Sie einen DSP-Frame mit mehreren DSP-Modulen verwenden, so verwendet
jedes Modul seine eigene Synchronisation. Die Module in Backplane 2 und 3
synchronisieren sich in diesem Fall auf das Modul in Backplanel.Im Normalfall
funktioniert das problemlos und stabil, Sie miissen sich darum keine Gedanken
machen.

Verwenden Sie jedoch mehrere Backplanes und mindestens eine externe
Synchronisationsquelle gleichzeitig, so kann es in seltenen Fallen und unter
bestimmten Umstdnden zu Synchronproblemen kommen, wenn die
Synchronisationsquelle umgeschaltet wird.

Aktivieren Sie in diesem Fall die Checkbox Di sabl e VCXO on BP2/ 3. Damit wird
die Quarz-PLL auf den Backplanes 2 und 3 deaktiviert und der Fangbereich fiir die
Synchronisation vergrof3ert. Gleichzeitig verringert sich die Einschwingzeit dieser
Backplanes. Aktivieren Sie diese Option, wenn sie Stérungen auf den Ausgingen der
Backplanes 2 und 3 beim Umschalten der Synchronisationsquelle minimieren wollen.

= Wichtiger Hinweis: Die Backplane 1 ist immer der Synchronisations-, Master*, die
! ! | Backplanes 2 und 3 die entsprechenden , Slaves“. Damit miissen sich die
— Backplanes 2 und 3 auf die Backplane 1 synchronisieren.

Wenn nun die Backplane 1 ihrerseits von einem externen Signal synchronisiert
wird und dieses Signal ausfillt, schaltet die Backplane 1 zunéchst auf die zweite
Synchronisationsquelle (Sync Sour ce 2). Diese Umschaltung dauert fiir das
gesamte System eine gewisse Zeit, denn erst wenn die PLL von Backplane 1
eingeschwungen ist, konnen sich ihrerseits die Backplanes 2 und 3
synchronisieren.

Wihrend des Umschaltens und Einschwingens von BP1 reien die Audiolinks
zwischen Backplane 1 und 2 bzw. Backplane 1 und 3 solange ab, bis die
Synchronisation der Backplanes untereinander wieder stabil ist. In der
Zwischenzeit kann es zu Storgerdauschen und Fehlermeldungen in Bezug auf die
Audiolinks kommen. Weiterhin geben die D/A-Wandler und die AES3/EBU
Ausgénge auf den Backplanes 2 und 3 wiahrend des Umschaltens eventuell
unerwiinschte Storgerdusche ab. Die Ursache dafiir ist die notige
Neusynchronisation. Die Option Di sabl e VCXO on BP2/ 3 minimiert die
Lange dieser akustisch unangenehmen Einschwingzeit durch das wesentlich
kiirzere Einschwingverhalten der ,normalen® PLL.

Sie sollten trotzdem diese Checkbox nur dann aktivieren, wenn der DSP-Frame
mehr als eine Backplane enthilt, von einem externen Signal synchronisiert wird
und Probleme beim Umschalten der Synchronisationsquelle auftreten. Ist das
nicht der Fall, dann dndern Sie bitte nichts.

Aktivieren Sie die Checkbox Var i speed, um das System auf eine variable externe
Taktquelle zu synchronisieren. Die Frequenz der Taktquelle darf im Bereich von
40-48,2 KHz liegen.
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Konfigurationsbeispiele

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir die verschiedenen
Synchronisationsoptionen:

Sync Source 1

Sync Source 2

Anwendung

Intern

Intern

RM4200D als , Stand-alone“ -System mit
interner Taktversorgung.

BNC

Intern

Synchronisation auf ankommenden
TTL-Wordclock, das RM4200D und dessen
Digitalausginge arbeiten synchron zum
externen Takt.

Beim Ausfall des ankommenden
TTL-Wordclock arbeitet das System mit der
internen Taktquelle.

AES <1.1.01:CD>

Intern

Synchronisationsquelle ist das AES-Signal,
das auf Slot 1, Port 1 ankommt (hier mit dem
Label ,CD“). Das RM4200D und dessen
Digitalausginge arbeiten synchron zum
ankommenden AES-Signal.

Bei Ausfall des ankommende AES-Signals
arbeitet das System mit der internen
Taktquelle.

MultiChannel

Intern

Synchronisation auf ankommendes
MADI-Signal, das RM4200D und dessen
Digitalausgidnge arbeiten synchron zum
ankommenden MADI-Signal.

Beim Ausfall des ankommenden MADI
Signals arbeitet das System mit der internen
Taktquelle.

MultiChannel

BNC

Synchronisation auf das ankommende
MADI-Signal. Das RM4200D und dessen
Digitalausgidnge arbeiten synchron zum
ankommenden MADI-Signal.

Beim Ausfall des ankommenden

MADI-Signals arbeitet das System mit dem
ankommenden TTL-Wordclock.

MultiChannel

AES <1.1.01:CD>

Synchronisation auf das ankommende
MADI-Signal. Das RM4200D und dessen
Digitalausgidnge arbeiten synchron zum
ankommenden MADI-Signal.

Beim Ausfall des ankommenden
MADI-Signals arbeitet das System mit dem
AES-Signal, das auf Slot1, Portl ankommt
(hier mit dem Label ,CD*).
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Sync Source 1

Sync Source 2

Anwendung

[BNC

MultiChannel

* Synchronisation auf ankommenden

TTL-Wordclock, das RM4200D und dessen
Digitalausgidnge arbeiten synchron zum
ankommenden TTL Wordclock.

Beim Ausfall des ankommenden TTL
-Wordclock arbeitet das System mit dem
ankommenden MADI-Signal.

Beispiel: Mehrere RM4200D sind iiber MADI vernetzt, Synchronisation iiber MADI:

RM4200D Device

Sync Source 1

Sync Source 2

Beschreibung

Zentralmatrix  [Intern Intern * Interner Systemtakt der Zentralmatrix
Mixer 1 MultiChannel  |Intern wird tiber MADI auf die 3

Mixer 2 MultiChannel  [Intern angebundenen Mischpulte verteilt,
Mixer 3 MultiChannel  ntern Zentralmatrix ist Sync Master.

* Mischpulte Mixer 1 bis 3 sind Sync
Slaves.

Beispiel: Mehrere RM4200D sind iiber MADI vernetzt, Synchronisation iiber MADI, die
Zentralmatrix wird tiber BNC mit TTL-Wordclock vom Haustakt versorgt:

RM4200D Device

Sync Source 1

Sync Source 2

Beschreibung

Zentralmatrix  |BNC Intern * TTL-Wordclock iber BNC angeschlossen
Mixer 1 MultiChannel |Intern an Zentralmatrix; wird iber MADI auf
Mixer 2 MultiChannel  |Intern die 3 angebundenen Mischpulte

Mixer 3 MultChannel  Intern verteilt. Zentralmatrix ist Sync Master

fiir die Taktunterverteilung tiber MADI.

* Mischpulte Mixer 1 bis 3 sind Sync
Slaves.

Beispiel: Mehrere RM4200D sind iiber MADI vernetzt, der Takt wird zentral iiber

TTL-Wordclock verteilt.
RM4200D Device | Sync Source 1 Sync Source 2 Beschreibung
Zentralmatrix |BNC Intern * TTL-Wordclock ist iiber die zentrale
Mixer 1 BNC MultiChannel Taktverteilung an die Zentralmatrix und
Mixer 2 BNC MultiChannel die 3 Mischpulte angeschlossen.
Mixer 3 BNC MultiChannel * Zentralmatrix und Mixer 1 bis 3 sind
Sync Slaves.

* Falls die zentrale Taktverteilung
ausfallt, erfolgt die Synchronisation
tiber MADI, Zentralmatrix ist dann Sync
Master fiir die Mischpulte.
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7.5 Potentiometers — Potentiometer zuordnen

Um Pegelwerte in Output Functions zu beeinflussen, lassen sich im RM4200D bis zu
122 Potentiometerfunktionen benutzen. Diese Potentiometer werden zum z.B.
Einstellen von Abhor- und Kopfhorerlautstérke, fiir Talk-Back-Funktionen
(Kommandofunktionen), zum FEinstellen von Aux-Sends und weiteren Funktionen
benutzt.

Die Potentiometer lassen sich ausschliefSlich in Output Functions verwenden; und das
auch nur dann, wenn sie vorher auf der Registerkarte Pot ent i onmet er konfiguriert
und mit einem Namen versehen wurden.

Ein Potentiometer wird in einer Output Function mit einem Audiosignal verkniipft und
kann dessen Pegel beeinflussen. Dabei gibt es verschiedene Méglichkeiten, wie die 122
verschiedenen Potentiometer angesteuert werden kénnen:

e Potentiometer der Kontrollmodule: Diese konnen hier nur mit einem vom
Vorgabewert abweichenden Namen (Label) versehen werden, die Konfiguration
selbst erfolgt automatisch beim Einfiigen der Kontrollmodule in ein Device. (Siehe
auch “Control Modules — Kontrollmodule und Funktionsliste” auf Seite 110.)

* Externe Potentiometer iiber Analog Control Inputs (ACI): Diese werden hier
konfiguriert und kénnen mit einem vom Vorgabewert abweichenden Namen
versehen werden. Zuvor miissen jedoch die GPIs der Module RM420-122
konfiguriert werden. (Siehe auch “GPIO-Anschliisse konfigurieren” auf
Seite 84.)

* Potentiometer iiber Taste, Drehgeber und Display der Kontrollmodule: Diese
werden hier konfiguriert und miissen mit einem von der Vorgabe abweichenden
Namen (Label) versehen werden, erst danach kénnen sie einer Taste eines
Kontrollmoduls zugewiesen werden.

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie diese Reihenfolge in der Konfiguration von
| Potentiometern fiir Drehgeber!
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Abbildung 3-50: Potentiometer, Zuweisung eines Analog Control Input (ACI) zu einem Potentio-
meter.

Wie in der Abbildung zu sehen ist, belegt jedes der 122 verfiigbaren Potentiometer in

der Liste eine Zeile und kann durch Markieren mit der linken Maustaste ausgewahlt

werden.

Potentiometer der Kontrollmodule

Die Kontrollmodule RM420-010, RM420-011, RM420-012, RM420-013, RM420-026
besitzen jeweils einige herkommliche Analogpotentiometer. Die Werte der
Analogpotentiometer werden vom Steuerrechner der Kontrollmodule eingelesen und
digitalisiert. Diese Potentiometer sind zwar auf den Folien der Bedienteile fest
vorbeschriftet, konnen aber beliebig verwendet werden. Je RM4200D-Device sind
Kontrollmodule mit den Modul-IDs 1 bis 12 méglich.
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Ein Kontrollmodul kann maximal 10 Potentiometer enthalten; diese werden je nach
Modultyp wie folgt belegt:

Kontrollmodul Lfd. Nr. des Potentiometer je | Auf Modu!en vorbeschrifte-

Modul-ID ter Potentiometer-Name
[RM420-010 1 Monitor

2 Headphone
RM420-011 1 Monitor

2 Headphone 1

3 Headphone 2
RM420-012 1 Monitor

2 Headphone

3 Level 1

4 Level 2
RM420-013 1 Level A

2 Level B
RM420-026 1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

— Wichtiger Hinweis: Die Potentiometer der Kontrollmodule RM420-010,
| ! RM420-011, RM420-012, RM420-013, RM420-026 kénnen nicht fiir

verschiedene Funktionen in einer Config umgeschaltet werden, da es keine
Inkrementalgeber sind, sondern klassische Analogpotentiometer. Weiterhin
konnen die Folien der Bedienteile nicht kundenspezifisch umbeschriftet werden!

In der Spalte Modul e der Potentiometerliste wird der Typ des Kontrollmoduls
angezeigt, welches das jeweilige Potentiometer mit einem Eingangswert versorgt. Wird
das Potentiometer nicht von einem Kontrollmodul angesteuert, ist es mit dem Typ
None gekennzeichnet. Die entsprechende Modul - | Dwird in der 2. Spalte angezeigt.

Um den Namen eines Potentiometers zu dndern, markieren Sie zuerst dessen Eintrag
in der Liste und geben dann den Namen im Eingabefeld Change Label ein. Benutzen
Sie einen moglichst aussagekriftigen Namen, um die Konfiguration der Output

Functions zu vereinfachen.

Wichtiger Hinweis: Sobald Sie ein Kontrollmodul in eine Config einfiigen, belegt
es automatisch 10 aufeinanderfolgende Potentiometer in Abhédngigkeit von
seiner Modul-ID. Das Kontrollmodul mit der ID , 1“ belegt die Potentiometer von
1 bis 10, das mit der ID , 2* die Potentiometer von 11 bis 20 usw.

Dabei werden eventuell bereits zugewiesene Namen und externe Potentiometer
iiberschrieben, wenn sie sich an den entsprechenden Stellen der Liste befinden.
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Das geschieht auch, wenn das jeweilige Kontrollmodul gar nicht alle zehn
Potentiometer benutzt!

Sie sollten darum immer zuerst alle Kontrollmodule konfigurieren, bevor Sie
externe Potentiometer und Potentiometer iiber Tasten zuweisen

Die Kontrollmodule nutzen derzeit maximal 8 (RM420-026) der 10 moglichen
Potentiometer. Die unbenutzen Eintrdge sind in der Liste mit None gekennzeichnet
und konnen fiir die folgenden Funktionen benutzt werden.

Externe Potentiometer Gber Analog Control Inputs (ACI)

Die Module RM420-122 (Mic/Line/Headphone) besitzen jeweils zwei Einginge fiir
den Anschluss externer Analogpotentiometer. Diese Potentiometer miissen 10kOhm
linear sein.

Die Werte der externen Potentiometer werden von den Steuerrechnern des
DSP-Frames eingelesen und digitalisiert. Das Einlesen erfolgt je nach Anzahl der
konfigurierten ACIs alle 20 bis 320ms.

Um mit einem ACI ein Potentiometer zu steuern, sollten Sie es zuerst unter

DSP Franme 1/ O, Show GPl O mit einem der Funktion entsprechenden Namen
versehen. Als Vorgabe wird der Name so gebildet: ACI <slot-nr>. <stecker-nr>.01.
Somit entspricht die Bezeichnung ,ACI 3.2.01“ dem 2. Stecker auf Slot 3. (Siehe auch
“GPIO-Anschliisse konfigurieren” auf Seite 84.)

Markieren Sie nun in der Potentiometerliste das gewiinschte Potentiometer und
wdhlen Sie dann aus dem Klappmenii Change Ext er nal Pot . den gewiinschten
ACI aus.

Geben Sie anschliefend im Feld Change Label dem neuen externen Potentiometer
einen aussagekréftigen Namen, um die Konfiguration der Output Functions zu
vereinfachen.

Hinweis: Sie sollten externe Potentiometer moglichst auf die mit None
gekennzeichneten unbenutzten Potentiometer zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Modul-IDs legen. Beim Einfiigen eines neuen
Kontrollmoduls werden diese dann garantiert nicht tiberschrieben!

Potentiometer Uber Taste, Drehgeber und Display der Kontrollmodule

In den Kontrollmodulen RM420-010, RM420-011, RM420-012 und RM420-013
konnen Potentiometer iiber den Hauptdrehgeber und das zugehorige Display bedient
werden. Dazu miissen Sie fiir jede gewiinschte Potentiometerfunktion eine Taste
definieren. Als Sonderfunktion steht zusitzlich die Einstellung der Balance fiir
Abhorlautsprecher zur Verfiigung. Je RM4200D konnen Sie maximal zwei
Balance-Funktionen verwenden.

Um ein solches Potentiometer einzurichten, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Wéhlen Sie in der Potentiometer-Liste einen Eintrag aus und markieren Sie ihn
mit der Maus.

Hinweis: Sie sollten Potentiometer {iber Tasten auf die mit None
gekennzeichneten unbenutzten Potentiometer zwischen 2 aufeinanderfolgende
Modul-IDs legen. Beim Einfiigen eines neuen Kontrollmoduls werden diese dann
garantiert nicht tiberschrieben!
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2. Geben Sie nun diesem Potentiometer im Feld Change Label einen Namen. Die-
ser Name muss unbedingt anders sein als der vorgegebene Standardname (z.B.
,Pot. 42), ansonsten konnen Sie die Zuweisung zu einer Taste im nichsten
Schritt nicht vornehmen! Vergeben Sie auch hier einen aussagekriftigen Namen
fiir das Potentiometer, um die Konfiguration der Output Functions zu vereinfa-
chen.

3. Konfigurieren Sie unter Console/Keys in einem Kontrollmodul eine Taste mit der
Funktion Pot ent i onet er . Als anzusteuerndes Potentiometer geben Sie das an,
welches Sie im vorigen Schritt benannt haben. (Siehe auch “Potentiometer” auf

Seite 120.)
= Wichtiger Hinweis: Sie konnen Potentiometer nur dann vom Hauptdrehgeber aus
i ¥y ansteuern, wenn Sie vorher deren vorgegebene Namen gedndert haben. Nur
w2/ Potentiometer mit gednderten Namen werden im Klappmenii bei der

Tastenkonfiguration angezeigt, alle anderen nicht!

Weitere Hinweise zu Potentiometern

Nach einem Reset iiber die entsprechende Taste am DSP-Frame oder das

Mai nt enance W ndowwerden die Potentiometer 1 bis 110 automatisch auf den
Wert -oo (off) gesetzt, die Potentiometer 111 bis 120 auf den Wert 0dB. Zum Einstellen
von Ausgangspegeln fiir Busse, Aux-Sends usw. sollten Sie daher die Potentiometer
111 bis 120 benutzen. Dies gilt fiir die {iber Tasten und Drehgeber gebildeten
Potentiometer. Die analogen Potentiometer der Kontrollmodule und die ACIs werden
nach einem Reset oder nach dem Einschalten sofort wirksam und {iberschreiben den
aktiven Reset-Wert nach etwa einer Sekunde.

Nach dem Ein- und Ausschalten bleiben die eingestellen Potentiometerwerte erhalten,
im ausgeschalteten Zustand etwa fiir eine Woche.

Wird ein ACI konfiguriert, aber nicht angeschlossen, wird das entsprechende
Potentiometer auf 0dB eingestellt.

Zum Testen der ACIs konnen Sie das Potentiometer auch parallel auf die
Tastenfunktion Potentiometer eines Kontrollmoduls legen. Nach dem Driicken der Taste
erscheint dann der iiber den ACI eingelesene Wert in dB im Display. Die in den
Kontrollmodulen vorhandenen Analogpotentiometer lassen mit dieser Methode
ebenfalls einfach testen.
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7.6 Mute Logics — Stummschaltung konfigurieren

Mute Logics sind bis zu fiinf unabhédngig von den Logikfunktionen vorhandene
Logikschienen zum Stummschalten (, Muting“) von Lautsprechern bei getffnetem
Fader.

In dieser Registerkarte konnen Sie die Mut e Logi cs 1...5 mit einem anderen
Namen versehen, um den Konfigurationsprozess iibersichtlicher zu gestalten.
Markieren Sie dazu den gewiinschten Eintrag in der Liste und dndern Sie anschlieRend
den Namen im Eingabefeld Label .

Um eine Mute Logic zu konfigurieren, miissen Sie folgende Dinge tun:

1. Wihlen Sie bei der Konfiguration der Fader Channels aus, welche Mute Logic ein
bestimmter Kanal aktivieren soll, sobald der zugehorige Fader gedffnet wird. Alle
Kanile mit derselben aktiven Mute Logic sind ODER-verkniipft; es reicht also ein
Kanal aus, um die Funktion zu aktivieren. Ublicherweise werden meist Mikrofon-
eingdnge mit der Mute Logic gekoppelt, um dann z.B. die Abhorlautsprecher
stummzuschalten. Sie kénnen jedem Fader Channel mehrere Mute Logics zuwei-
sen, indem Sie unter Audio System/Fader Channels/Output Mute Functions die ent-
sprechenden Checkboxen anklicken. (Siehe “Fader Channels — Signalquellen fiir
Fader konfigurieren” auf Seite 179.)

2. Legen Sie fest, welche Mute Logics welche Ausgangssignale stummschalten sol-
len. Sie konnen jedem Ausgang mehrere Mute Logics zuweisen, indem Sie unter
Audio System/Output Routing/Mute Logic die entsprechenden Checkboxen ankli-
cken. (Siehe “Output Routing — Signale auf Ausginge routen” auf Seite 205.)

Hinweis: Mute Logics arbeiten vo6llig unabhéngig von Output Functions und
Logikfunktionen. Sie stehen auch nicht als Logikquellen zur Verfiigung.

Mute Logics sind relativ einfach zu konfigurieren. Sollten Sie jedoch komplexere
Funktionen fiir Stummschaltungen benétigen (z.B. {iber Taste abschaltbar), so konnen
Sie diese mit Logikfunktionen und Output Functions realisieren.

Wenn Sie die Checkbox PFL acti vates Mit e Logi ¢ anklicken, wird die
entsprechende Mute Logic auch dann aktiviert, wenn im zugeordneten Fader Channel
die PFL-Funktion aktiv ist.

7.7 Selector Source Lists — Signallisten anlegen

In dieser Registerkarte konnen Sie die Signallisten (Sel ect or Source Li sts)
definieren, die fiir die Funktionen Output Selector der Clean Feeds und fiir die Rotary
Monitor Selectors benotigt werden.

Insgesamt stehen bis zu 10 verschiedene Signallisten mit insgesamt 150 Eintrdgen zur
Verfiigung. Es konnen z.B. 10 Listen mit je 15 Eintrdgen oder eine Liste mit 150
Eintrdgen konfiguriert werden.

Gehen Sie folgendermalf3en vor, um eine Signalliste zu konfigurieren:
1. Wéhlen Sie einen Eintrag aus der Liste Sel ect Sour ce Li st aus.

2. Wenn notig, geben Sie der gewdahlten Signalliste im Eingabefeld Sour ce Li st
Label einen aussagekriftigen Namen. Diese Namen werden bei der Konfigurati-
on der Funktionen Output Selector und Rotary Monitor Selector zur Auswahl der
Signalliste angezeigt, und zwar in der Reihenfolge, wie Sie in der Liste stehen.
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3. Im Bereich Sour ces in der unteren Hélfte des Dialoges konnen Sie nun die Sig-

nalliste mit Audioquellen fiillen bzw. verdndern. Jede Zeile reprasentiert ein Ste-
reosignal, als Quelle konnen Sie jedes auf dem TDM-Bus verfiigbare Signal
verwenden. Um eine neue Quelle hinzuzufiigen, klicken Sie den Button Add. Das
Fenster Audio Sources 6ffnet sich bzw. wird aktiviert. Um eine Quelle oberhalb ei-
ner markierten Zeile einzufiigen, benutzen Sie den Button | nser t , um eine Zeile
zu l6schen den Button Renpve. Alle Funktionen erreichen Sie auch {iber das Kon-
textmenti in der Listendarstellung. Die Funktionen Add und | nsert sind ab ins-
gesamt 150 Eintrdgen nicht mehr ausfiihrbar.

4. Weisen Sie dem Listeneintrag die gewiinschten Audioquellen zu. Wahlen Sie dazu
jeweils fiir Sour ce Left und Sour ce Ri ght die gewiinschte Audioquelle aus.
Weisen Sie diese dann im Fenster Audio Sources entweder mit dem Button
Assi gn, einem Doppelklick oder per Drag&Drop zu. Wenn Sie Monoquellen zu-
weisen, miissen Sie dieselbe Quelle beiden Kanéile zuordnen.

5. Geben Sie nun im Eingabefeld Di spl ay Text einen Namen fiir den Listenein-
trag an. Dieser Name darf maximal 8 Zeichen lang sein.
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Abbildung 3-51: Selector Source Lists, Signallisten konfigurieren.
— Hinweis: Bitte beachten Sie, dass eine {iber die Drehgeber in den Faderziigen
[t ausgefiihrte Funktion Output Select nur 4 Zeichen anzeigen kann. 8 Zeichen
L werden dagegen nur im Display der Kontrollmodule angezeigt, wenn Output

Select iber ACCESS bedient wird.
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Wenn Sie die Reihenfolge der Eintrdge in der Liste verdndern wollen, so kdnnen Sie
das einfach per Drag&Drop tun. Der Button Cl ear Li st 16scht den Inhalt der
ausgewdahlten Liste komplett!

Die letzten eingestellten Positionen bei den Funktionen Output Selector und Rotary
Monitor Selector bleiben nach Ausschalten/Einschalten des RM4200D erhalten, nach
einem Reset werden diese auf Pos. 1 der Liste gesetzt.

7.8 Group Logic - Kanale zu Gruppen zusammenfassen

Wichtiger Hinweis: Die Gruppenlogik ist durch die Systemarchitektur beschrankt
und besitzt dadurch entscheidene Nachteile. Sie wird daher von DHD nicht
weiterentwickelt. Als alternativer und komfortabler Weg Fadersignale zu
gruppieren eignet sich die Funktion VCA Fader. Sie erfahren mehr iiber die
Funktion und ihre Vorteile am Ende dieses Abschnitts. (Siehe auch “VCA Fader -
eine flexible Alternative.” auf Seite 166.)

Sie haben die Moglichkeit, verschiedene Fader zu einer Gruppe zusammenzufassen.
Diese Gruppe wird dann auf einen eigenen Fader Channel aufgelegt, so dass Sie mit
einem einzelnen Fader alle Quellen der Gruppe regeln konnen. Insgesamt konnen Sie
bis zu vier Gruppen definieren, dabei wird das Bilden von Clean-Feed-Signalen
vollstdndig berticksichtigt.

Tipp: Die Gruppenfunktion wird eher selten verwendet, ist aber zum Beispiel
niitzlich, wenn Sie bestimmte Mikrofone (fiir Atmosphére, Saalgerdausche 0.4.)
gemeinsam regeln wollen.

Die Gruppen werden dabei folgendermalfen gebildet:
1. Fiir jede Gruppe wird ein eigener Bus definiert.

2. Dieser Bus wird einem eigenen Fader Channel als Quelle zugewiesen. Das ist der
Gruppenkanal.

3. Mit einer Taste im Faderzug wird das aktuelle Signal dieses Faderzugs vom
Programmbus 1 weg geroutet und auf den Gruppenbus gelegt.

4. Der Gruppenkanal wird auf einen Fader aufgelegt. Nun konnen Sie den Pegel der
gesamten Gruppe mit diesem einen Fader regeln.

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie, dass eine Gruppenaufschaltung immer
bedeutet, dass das Signal vom Programbus 1 entfernt und stattdessen auf den
Gruppenbus geroutet wird. Sie sollten aulserdem versuchen, Gruppenfunktionen
moglichst friith im Konfigurationsprozess zu definieren, um spéitere Probleme
beim Abspeichern von Mixer Setups zu vermeiden. (Eine Erkldrung dazu finden
Sie weiter unten.)

Gehen Sie folgendermalen vor, um die Gruppenfunktion zu konfigurieren:
1. Wéhlen Sie im Projektbaum den Knoten Audi o Syst emund klicken Sie auf die

Registerkarte M xi ng Funct i ons. Legen Sie fiir jede Gruppe einen eigenen
Programmbus an und geben Sie ihm einen aussagekriftigen Namen.

I -164

27. Mérz 2006



DHD Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

2. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Fader Channel s. Legen Sie fiir jede
Gruppe einen neuen Fader Channel als Gruppenkanal an. Wahlen Sie einen mog-
lichst eindeutigen Namen und geben Sie als Audioquelle fiir den Fader Channel
das im Schritt 1 definierte Bussignal an.

3. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Audi o Syst emund wihlen Sie die
Registerkarte G- oup Logi c. Stellen Sie die Zuordnung der Gruppen zu den Fa-
der Channels mit Hilfe der Popup-Mendis ein. Wahlen Sie dazu zuerst fiir jede
Gruppe im Popup-Menii Gr oup pr ogr am bus <No. > den im Schritt 1 definier-
ten Bus aus. Ordnen Sie dann mit dem Popup-Menii Gr oup fader channel
<No. > den zugehorigen Gruppenkanal aus Schritt 2 zu.

4. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Consol e, Registerkarte Keysund
wihlen Sie ein Fadermodul aus. Markieren Sie eine Taste, die Sie fiir die Grup-
penaufschaltung benutzen wollen. Wéhlen Sie aus dem Popup-Menii Funct i on
den Eintrag Gr oup Logi c aus. Es erscheint das Popup-Menii Gr oup, wéhlen Sie
hier die gewiinschte Gruppe aus, auf die der Fader geschaltet werden soll.

5. Laden Sie nun die gednderte Config auf das Device.

6. Um nun einen Fader auf eine Gruppe aufzuschalten, muss zuerst der Gruppenka-
nal auf einem Faderzug aufliegen. Wenn Sie dann die im Schritt 3 definierte Taste
im Faderzug driicken, wird dessen aktuelles Signal in die Gruppe aufgenommen.
Driicken Sie die Taste erneut, um den Fader wieder von der Gruppe wegzurouten.

| der Kanal exklusiv vom Programmbus 1 weg- und auf den Gruppenbus
aufgeschaltet wird. Wenn Sie jedoch noch keine Mixer Setups gespeichert haben,
sind zunédchst alle Signale auf alle Busse geroutet. Damit die Gruppenfunktionen
korrekt arbeiten, miissen Sie darum an der Bedienkonsole einmalig alle
definierten Kanile einem Fader zuweisen. Das geht am einfachsten so, wie in
den folgenden Schritten beschrieben. Fiihren Sie diese Schritte unbedingt und
korrekt aus, da sonst die Gruppenfunktion nicht richtig arbeitet!

fix‘ Wichtiger Hinweis: Das Aufschalten eines Kanals auf eine Gruppe bedeutet, dass
L

7. Driicken Sie im ersten Faderzug die Taste Access. Wahlen Sie die Funktion | nput
Sel ect . Drehen Sie den Drehgeber so lange, bis jedes Signal im Input Pool ein-
mal kurz in der LED-Anzeige zu sehen war. Das geniigt als Zuweisung, die Um-
schaltung auf den Gruppenbus erfolgt dann im Hintergrund.

8. Driicken Sie im nichsten Faderzug die Taste Access und wahlen Sie die Funktion
I nput Sel ect . Drehen Sie den Drehgeber einmal kurz nach rechts oder links
und wieder zuriick. Damit haben Sie fiir das aktuelle Signal auf diesem Faderzug
eine eventuell definierte Gruppenfunktion initialisiert.

9. Wiederholen Sie den Schritt 8 fiir jeden Faderzug auf der Bedienkonsole, bis Sie
alle Fader Channel entsprechend fiir die Gruppenfunktion initialisiert haben.

10. Offnen Sie in der Tool box4-Software das Mai nt enance -Fenster (Taste F7).
Markieren Sie das korrekte Device und speichern Sie den aktuellen Zustand als
Setup 0. Benutzen Sie dazu den Befehl Save Set up 0 aus dem Menii
Devi ces. Wéhlen Sie aus dem gleichen Menii den Befehl Save Setup 1..86,
um die Gruppenfunktion auch in allen anderen Setups zu speichern. Damit kon-
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nen Sie das Routing der Gruppen als Basis fiir alle weiteren Anpassungen verwen-
den. Das ist auch der Grund, warum Sie diese Einstellungen moglichst frith im
Konfigurationsprozess speichern sollten.

P Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie folgende Einschriankungen, wenn Sie
! | Gruppenfunktionen benutzen:

Sie konnen einen Kanal nur dann auf eine Gruppe aufschalten, wenn der
entsprechende Gruppenkanal zugreifbar auf einen Faderzug der Bedienkonsole
gelegt ist.

Die Gruppenzuweisung einzelner Fader wird automatisch gel6scht, sobald der
Gruppenkanal von der Bedienkonsole , entfernt* wird, also nicht mehr mit einem
Faderzug verbunden ist.

Eine Gruppe kann nicht auf sich selbst aufgeschaltet werden.

Logikfunktionen eines Faders, der sich in einer Gruppe befindet, funktionieren
nur, wenn der Gruppenfader geoffnet ist

Sie konnen die Gruppenfunktion und die Off Air—-Funktion nicht gleichzeitig
benutzen!

Warnung: Wenn Sie bestimmte Faderziige zu einer oder mehreren Gruppen

. zugewiesen haben, so konnen Sie diese Zuweisung weder in Mixer Setups noch im
Parameter Setup speichern! Gruppenzuweisungen sind rein , operativ‘ und
kénnen darum nicht gespeichert werden.

Sollten Sie trotzdem versuchen, Setups zu speichern, wihrend
Gruppenzuweisungen aktiv sind, werden alle Gruppenzuweisungen aufgehoben
und die entsprechenden Kanile werden auf Programmbus 1 aufgeschaltet.
Gleiches passiert, wenn Sie das RM4200D aus- und wieder einschalten — die
Gruppenzuweisungen bleiben nicht erhalten. Speichern Sie darum keine
Setups, wihrend sich das RM4200D auf Sendung befindet!

VCA Fader - eine flexible Alternative.

Aufgrund ihrer Einschrédnkungen ist der Einsatz der Group Logic fiir viele
Anwendungen nicht zu empfehlen. Um die Nachteile auszugleichen stellt die VCA
Funktion eine gute Alternative dar.

Die Vorteile von VCA Fadern sind:

sehr einfach konfigurierbar

Aufschaltungen kénnen in Setups gespeichert werden
die Busaufschaltung eines Kanals wird nicht beeinfluf3t
es sind mehr VCA Fader méglich als Gruppenfader.

Zwei Schritte sind notwendig um einen VCA Fader zu erstellen:

1. Audio System - Fader Channels: Erstellen Sie einen neuen Fader Channel und wei-

sen Sie diesem Channel den gewiinschten VCA Fader (1..8) zu (Audi o Sour ces
Fenster).

2. Ansicht Console: Selektieren Sie in der Konsolenansicht die Taste eines Fadermo-

duls, die Sie gerne als VCA Schalter verwenden wiirden. Wahlen Sie dann die
Funktion VCA Fader und die entsprechende VCA Nummer.
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Wenn Sie einen VCA Fader per ,,Input Select” auf die Konsole holen, beginnt die
,ACCESS*" Taste dieses Kanals zu blinken. Dieses Blinken verrit, dass der VCA Fader
noch nicht aktiv ist. Durch diesen Mechanismus wird sichergestellt, dass kein Signal
plotzlich wegfallt, das vorher bereits auf diesen VCA Fader geschaltet war. Mochten Sie
einen neu zugewiesenen VCA Fader aktivieren, driicken Sie zunédchst seine blinkende
,ACCESS* Taste und bewegen Sie dann den Fader auf 0dB.

7.9 Inserts - Externe Gerate in Faderkanale einschleifen

Benutzen Sie diese Registerkarte, um Inserts zu definieren. Mit deren Hilfe konnen
Sie externe Gerédte zur Signalbearbeitung in den Signalpfad einschleifen.
Ublicherweise wird dabei der Signalpfad aufgetrennt, bevor ein Signal in den Faderzug
gelangt. Das Signal wird an das externe Gerat weitergeleitet, dort bearbeitet und
zuriick in das RM4200D iibertragen. Dort wird es dann erneut einem Faderzug
zugewiesen. Typische Anwendungen von Inserts sind zum Beispiel
Mikrofonprozessoren oder Effektgeréte fiir bestimmte Signale.

Wichtiger Hinweis: Inserts konnen sowohl fiir Mono- als auch fiir Stereosignale
definiert sein. Achten Sie darauf, diese zwei Varianten korrekt zu benutzen, um
nicht versehentlich Mono-Inserts auf Stereosignale zuzuweisen und umgekehrt.

Im RM4200D gibt es zwei verschiedene Arten von Inserts:

* Fixed Inserts. Diese Insertpunkte sind einem bestimmten physischen Faderzug
zugeordnet. Einmal definiert, ist der zugehorige Signalfluss immer aktiv,
unabhdngig davon, welcher Fader Channel (also welches Signal) aktuell auf dem
Faderzug aufliegt. Sie konnen fiir jeden vorhandenen Faderzug genau einen
Insert definieren.

¢ Switchable Inserts. Diese Art von Insert funktioniert dhnlich wie Fixed
Inserts, mit einem Unterschied: Sie konnen einen Switchable Insert mit Hilfe von
Tasten fiir einen beliebigen Faderzug ein- und ausschalten. Einmal eingeschaltet,
bleibt der Insert aktiv, auch wenn ein anderer Fader Channel (und damit ein
anderes Signal) auf den Faderzug aufgelegt wird. Sie kénnen bis zu vier
Switchable Inserts definieren.
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Abbildung 3-52: Definieren von Insertpunkten fur Fader.

Fixed Inserts - Feste Insertpunkte definieren

Benutzen Sie den Bereich Fi xed | nsert Poi nts, um Insertpunkte zu Faderziigen
zuzuweisen. In der Liste sehen Sie alle konfigurierten Fadermodule und in der Spalte
I nserted Sour ce die zugeordneten Signale vor dem Fader (,Pre-Fader-Signale*).

Als Voreinstellung wird hier das Pre-Fader-Signal des jeweiligen Faders angezeigt. Sie
konnen Inserts fiir Stereo- oder Monosignale konfigurieren, die dazu nétigen Abldufe
unterscheiden sich etwas.

Wichtiger Hinweis: Fixed Inserts sind immer an bestimmte Fader gebunden.
Darum ist ihr Einsatz im Allgemeinen nur dann sinnvoll, wenn eine Audioquelle
fest einem Fader zugewiesen ist.

Stereo-Insert

Gehen Sie folgendermalfen vor, um eine externe Signalverarbeitung fiir ein
Stereosignal einzubinden:

1. Verbinden Sie den Eingang des externen Gerdtes mit einem Ausgang des
RM4200D. Verbinden Sie den Ausgang des Gerites mit einem Eingang des
RM4200D. Merken Sie sich, welche Ein- und Ausgidnge des RM4200D Sie verwen-
det haben.

2. Offnen Sie die Tool box4-Software. Wihlen Sie im Projektbaum den Knoten
DSP Frame |/ Oaus. Suchen Sie den Eingang, der mit dem Ausgang des exter-
nen Gerdtes verbunden ist. Geben Sie diesem Eingangssignal einen aussagekraf-
tigen Namen, z.B. , FromExt“. Unter diesem Namen ist das Signal dann im Fenster
Audi o Sour ces im Bereich | nput s zu finden. Verfahren Sie genauso mit dem
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Ausgang des RM4200D, der mit dem Eingang das externen Geréates verbunden ist.
Vergeben Sie auch hier einen Namen, z.B. , ToExt“. (Siehe auch “DSP Frame I/O
— Den DSP-Frame konfigurieren” auf Seite 78.)

. Wechseln Sie zum Knoten Audi 0 Syst em’ Qut put Rout i ng. Suchen Sie den

Ausgang, den Sie soeben mit dem Namen , ToExt“ versehen haben. Weisen Sie
diesem Ausgang das Pre-Fader-Signal zu, das bearbeitet werden soll. (Siehe auch
“Output Routing — Signale auf Ausgidnge routen” auf Seite 205.)

. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten Audi 0 Syst emund wéhlen Sie den

Reiter | nser t s aus. Klicken Sie den Fader an, fiir den Sie den Insert definieren
wollen. Klicken Sie nun den Button Sel ect und wéahlen Sie das Riicksignal
,FromExt‘vom externen Gerit als Eingangssignal fiir diesen Fader. Das Pre-Fa-
der-Signal wird nun zuerst {iber das externe Gerit geleitet, bevor es in den Fader
gelangt.

Mono-Inserts

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine externe Signalverarbeitung fiir ein
Monosignal einzubinden:

1. Verbinden Sie den Eingang (mono) des externen Gerdtes mit einem Ausgang des

RM4200D. Verbinden Sie den Ausgang des Gerdtes mit einem Eingang des
RM4200D. Merken Sie sich, welche Ein- und Ausgidnge des RM4200D Sie verwen-
det haben.

. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten DSP Fr ane |/ O. Suchen Sie den

Eingang, der mit dem Ausgang des externen Gerétes verbunden ist. Geben Sie
diesem Eingangssignal einen aussagekraftigen Namen, z.B. , FromExt“. Unter die-
sem Namen ist das Signal dann im Fenster Audi 0 Sour ces im Bereich | nput s
zu finden. Verfahren Sie genauso mit dem Ausgang des RM4200D, der mit dem
Eingang das externen Gerites verbunden ist. Vergeben Sie auch hier einen Na-
men, z.B. , ToExt“. Achten Sie darauf, in der Spalte Mono/ St er eo Ein- und Aus-
gang als Mono zu konfigurieren. Beachten Sie auf3erdem auch die entsprechende
Zuordnung der Signale auf den Steckverbindern des RM4200D! (Siehe auch “DSP
Frame I/0O — Den DSP-Frame konfigurieren” auf Seite 78.)

. Wechseln Sie zum Knoten Audi o Syst enf Qut put Functi ons. Erstellen Sie

eine neue Output Function, in der Sie das gewiinschte Pre-Fader-Signal zu einem
Monosignal summieren. Dieses Signal wird dann vom externen Gerét bearbeitet.
(Siehe auch “Output Functions” auf Seite 191.)

. Wechseln Sie zum Knoten Audi 0 Syst eni Qut put Routi ng. Suchen Sie den

Ausgang, den Sie im Punkt 1. mit dem Namen , ToExt“versehen haben. Weisen
Sie diesem Ausgang als Signalquelle die eben erstellte Output Function zu. (Siehe
auch “Output Routing — Signale auf Ausginge routen” auf Seite 205.)

. Erstellen Sie zwei weitere Output Functions und benennen Sie diese mit <Na-

me>L und <Name>R. Benutzen Sie als Eingang fiir die Output Functions das Si-
gnal , FromExt‘, das vom externen Gerit bearbeitet wurde.
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Wichtiger Hinweis: Achten Sie unbedingt darauf, dass die Output Function fiir
den linken Kanal eine ungerade Nummer und die fiir den rechten Kanal ein
gerade Nummer tragt! AuBerdem miissen beide Output Functions in der Liste
unmittelbar aufeinander folgen. Wenn Sie das nicht beachten, funktioniert die
Zuweisung der Signale auf die Insertpunkte nicht richtig. Legen Sie notfalls eine
zusétzliche leere Output Function an, um die korrekte Nummerierung zu
erreichen!

6. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten Audi 0 Syst emund wihlen Sie den
Reiter | nser t s aus. Klicken Sie den Fader an, fiir den Sie den Insert definieren
wollen. Klicken Sie nun den Button Sel ect und wéhlen Sie die zwei eben defi-
nierten Output Functions als Eingangssignal fiir diesen Fader. Das Pre-Fader-Sig-
nal wird nun zuerst zu einem Monosignal summiert, dann iiber das externe Gerat
geleitet und wieder in ein Stereosignal gewandelt, bevor es in den Fader gelangt.

Hinweis: Sie miissen diese etwas komplizierte Konstruktion mit den Output
Functions benutzen, da Eingangssignale fiir Fader immer Stereo sein miissen.

Switchable Inserts - Schaltbare Insertpunkte definieren

Sie konnen bis zu vier Switchable Inserts definieren, die Sie dann nach Bedarf
bestimmten Fadern zuordnen konnen. Dazu miissen Sie in der Bedienkonsole die
entsprechenden Tasten definieren. Sie konnen dann fiir einen bestimmten Faderzug
per Tastendruck einen der vier verfiigbaren schaltbaren Inserts aktivieren und
deaktivieren.

Stereo-Insert

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine externe Signalverarbeitung fiir ein
Stereosignal als schaltbaren Insert zu konfigurieren:

1. Verbinden Sie den Eingang des externen Gerdtes mit einem Ausgang des
RM4200D. Verbinden Sie den Ausgang des Gerdtes mit einem Eingang des
RM4200D. Merken Sie sich, welche Ein- und Ausgidnge des RM4200D Sie verwen-
det haben.

2. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten DSP Fr ane |/ O Suchen Sie den
Eingang, der mit dem Ausgang des externen Gerétes verbunden ist. Geben Sie
diesem Eingangssignal einen aussagekraftigen Namen, z.B. , FromExt“. Unter die-
sem Namen ist das Signal dann im Fenster Audi 0 Sour ces im Bereich | nput s
zu finden. Verfahren Sie genauso mit dem Ausgang des RM4200D, der mit dem
Eingang das externen Gerites verbunden ist. Vergeben Sie auch hier einen Na-
men, z.B. , ToExt“. (Siehe auch “DSP Frame I/O — Den DSP-Frame konfigurieren”
auf Seite 78.)

3. Wechseln Sie zum Knoten Audi o Syst enf Qut put Rout i ng. Suchen Sie den
Ausgang, den Sie soeben mit einem Namen versehen haben. Weisen Sie diesem
Ausgang einen freien Routing Selector zu (z.B ,Routing 1 L/R"). Sie finden die
Routing Selectoren im Fenster Audi 0 Sour ces unter dem Knoten Rout i ng.
Merken Sie sich die Nummer des benutzten Routing Selectors. (Siehe auch “Out-
put Routing — Signale auf Ausginge routen” auf Seite 205.)

i -170

27. Mérz 2006



DHD Part Ill: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

4. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten Audi 0 Syst emund wéhlen Sie den
Reiter | nsert s aus. Klicken Sie im Bereich Swi t chabl e | nsert Poi nt sden
Insert an, den Sie konfigurieren mochten. Geben Sie ihm im Feld Label einen
aussagekraftigen Namen.

5. Wihlen Sie bei Routi ng Sel ect or den Routing Selector aus, den Sie im
Schritt 3 dem Ausgang zugewiesen haben. Dieser Routing Selector wirkt jetzt als
,Send“ zum externen Gerit.

6. Wihlen Sie bei Sour ce den Eingang , FromExt“, den Sie in Schritt 1 definiert ha-
ben. Damit wird das , Return“-Signal des externen Gerétes eingespeist.

7. Wechseln Sie in den Knoten Consol e des Projektbaums. Klicken Sie auf den Rei-
ter Keys und selektieren Sie ein Fader- oder Kontrollmodul. (Siehe auch “Console
— Die Bedienkonsole konfigurieren” auf Seite 87.)

8. Wihlen Sie eine Taste aus. Stellen Sie im Popup-Menii Funct i on den Wert
OV OFF Funct i on ein. Wahlen Sie aus dem Popup-Meni Subf uncti on den
Wert | nsert . Es erscheint ein drittes Popup-Menii, aus dem Sie schlief3lich den
gewtlinschten Insert-Punkt auswahlen kénnen.

9. Setzen Sie die Farben fiir die verschiedenen Zustidnde der Taste. Laden Sie die ak-
tualisierte Config in das Device.

Nun konnen Sie die schaltbaren Inserts folgendermalien benutzen: Driicken Sie im
gewlinschten Faderzug die Taste Access und dann die Taste fiir den schaltbaren Insert.
Damit ist der Insert fiir diesen Fader aktiviert. Wiederholen Sie den Vorgang, um den
Insert wieder zu deaktivieren.

P Hinweis: Wenn Sie die Taste fiir das Einschalten des Inserts in einem Faderzug
[ | definiert haben, konnen Sie den Insert durch einfaches Driicken der Taste ein-

R

— und ausschalten.

Mono-Insert

Schaltbare Mono-Inserts dhneln den Fixed Inserts mit Monosignalen. Auch hier
werden Output Functions verwendet, um das Monosignal zu erzeugen. Gehen Sie
dazu folgendermafen vor:

1. Verbinden Sie den Eingang (Mono) des externen Gerdtes mit einem Ausgang des
RM4200D. Verbinden Sie den Ausgang des Gerétes mit einem Eingang (Mono)
des RM4200D. Merken Sie sich, welche Ein- und Ausgidnge des RM4200D Sie ver-
wendet haben.

2. Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten DSP Fr ane |/ O. Suchen Sie den
Eingang, der mit dem Ausgang des externen Gerites verbunden ist. Geben Sie
diesem Eingangssignal einen aussagekriftigen Namen, z.B. , FromExt“. Unter die-
sem Namen ist das Signal dann im Fenster Audi 0 Sour ces im Bereich | nput s
zu finden. Verfahren Sie genauso mit dem Ausgang des RM4200D, der mit dem
Eingang das externen Gerdtes verbunden ist. Vergeben Sie auch hier einen Na-
men, z.B. , ToExt“. Achten Sie darauf, in der Spalte Mono/ St er eo Ein- und Aus-
gang als Mono zu konfigurieren. Beachten Sie au3erdem auch die entsprechende
Zuordnung der Signale auf den Steckverbindern des RM4200D! (Siehe auch “DSP
Frame I/0O — Den DSP-Frame konfigurieren” auf Seite 78.)
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3.

Wechseln Sie zum Knoten Audi 0 Syst eml Qut put Functi ons. Erstellen Sie
eine neue Output Function, in der Sie einen freien Routing Selector (z.B.

,Routing 1 L/R* zu einem Monosignal summieren. Merken Sie sich die Nummer
des benutzten Routing Selectors. (Siehe auch “Output Functions” auf Seite 191.)

. Wechseln Sie zum Knoten Audi 0 Syst eni Qut put Routi ng. Suchen Sie den

Ausgang, den Sie im Punkt 1. mit dem Namen , ToExt* versehen haben. Weisen
Sie diesem Ausgang als Signalquelle die eben erstellte Output Function zu. Dieses
Signal wird dann vom externen Gerét bearbeitet. (Siehe auch “Output Routing —
Signale auf Ausgédnge routen” auf Seite 205.)

. Erstellen Sie zwei weitere Output Functions und benennen Sie diese mit <Na-

me>L und <Name>R. Benutzen Sie als Eingang fiir die Output Functions das Si-
gnal ,FromExt“, das vom externen Gerit bearbeitet wurde.

Wichtiger Hinweis: Achten Sie unbedingt darauf, dass die Output Function fiir
den linken Kanal eine ungerade Nummer und die fiir den rechten Kanal ein
gerade Nummer tragt! AufSerdem miissen beide Output Functions in der Liste
unmittelbar aufeinander folgen. Wenn Sie das nicht beachten, funktioniert die
Zuweisung der Signale auf die Insertpunkte nicht richtig. Legen Sie notfalls eine
zusdtzliche leere Output Function an, um die korrekte Nummerierung zu
erreichen!

6.

10.

11.

Selektieren Sie im Projektbaum den Knoten Audi 0 Syst emund wéhlen Sie den
Reiter | nser t s aus. Klicken Sie im Bereich Swi t chabl e I nsert Poi nt s den
Insert an, den Sie konfigurieren mochten. Geben Sie ihm im Feld Label einen
aussagekraftigen Namen.

. Wihlen Sie bei Routi ng Sel ect or den Routing Selector aus, den Sie im

Schritt 3 dem Ausgang zugewiesen haben. Dieser Routing Selector wirkt jetzt als
,Send“ zum externen Gerét.

. Wihlen Sie bei Sour ce die Output Functions aus, die Sie im Schritt 5 erstellt ha-

ben.

. Wechseln Sie in den Knoten Consol e des Projektbaums. Klicken Sie auf den Rei-

ter Keys und selektieren Sie ein Fader- oder Kontrollmodul. (Siehe auch “Console
— Die Bedienkonsole konfigurieren” auf Seite 87.)

Wihlen Sie eine Taste aus. Stellen Sie im Popup-Menii Funct i on den Wert
OV OFF Funct i on ein. Wahlen Sie aus dem Popup-Meni Subf uncti on den
Wert | nsert . Es erscheint ein drittes Popup-Menii, aus dem Sie schlief3lich den
gewtlinschten Insert-Punkt auswahlen kénnen.

Setzen Sie die Farben fiir die verschiedenen Zustinde der Taste. Laden Sie die ak-
tualisierte Config in das Device.

Nun konnen Sie die schaltbaren Inserts folgendermalien benutzen: Driicken Sie im
gewlinschten Faderzug die Taste Access und dann die Taste fiir den schaltbaren Insert.
Damit ist der Insert fiir diesen Fader aktiviert. Wiederholen Sie den Vorgang, um den
Insert wieder zu deaktivieren.
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Hinweis: Wenn Sie die Taste fiir das Einschalten des Inserts in einem Faderzug
definiert haben, konnen Sie den Insert durch einfaches Driicken der Taste ein-
und ausschalten.

7.10 Global Pool Lines - Pool-Signale zwischen mehreren Devices
verwenden

Uberblick

Wenn Sie mehrere RM4200D innerhalb des gleichen Projektes betreiben, kann bei
Bedarf ein Device auf alle Audioquellen eines anderen Device zugreifen. Dafiir miissen
Sie nicht fiir alle Quellen eine eigene Verbindung zwischen den Devices reservieren,
sondern kénnen Global Pool Lines verwenden. Sie konnen damit bis zu zehn
Leitungen reservieren, auf denen Signale vom entfernten Device lokal verfiigbar sind.
Welche Quellen eingespeist werden, lasst sich wiederum dynamisch vom lokalen
Device tiber TCP/IP fernsteuern.

Global Pool Lines bendtigen als Basis die weiter oben erlduterten Device Links. Diese
konkreten Verbindungen zwischen zwei Devices dienen zum Austausch der Signale
zwischen dem entfernten Device, das die Signale zur Verfiigung stellt und dem lokalen
Device, das sie benoétigt. Dabei wird jedoch die entfernte Signalquelle fiir die
physikalische Verbindung nicht fest konfiguriert, sondern dynamisch eingestellt.
(Siehe auch “Device Links” auf Seite 53.)

Sie kénnen bis zu zehn Global Pool Lines konfigurieren. Jede dieser Verbindungen
verwendet jeweils einen Device Link. Sie kdnnen diese Verbindungen benutzen, um:

* Fader Channel mit externen Signalquellen zu belegen. (Siehe “Global Pool Line
als Quelle fiir einen Fader Channel verwenden” auf Seite 175.)

* Abhorschienen aus externen Quellen zu konfigurieren. (Siehe “Global Pool Line
als Quelle fiir einen Monitor-Bus” auf Seite 176.)

* Eine Selector Source List zur Verwendung mit einem Rotary Monitor Selector aus
einer Anzahl von externen Quellen zu realisieren. (Siehe “Global Pool Line als
Quelle fiir einen Rotary Monitor Selector” auf Seite 178.)

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie folgende Einschrankungen, wenn Sie
Global Pool Lines benutzen:

» Sie miissen zuerst die entsprechenden Device Links anlegen, bevor Sie Global
Pool Lines definieren kénnen. (Siehe auch “Device Links” auf Seite 53.)

* Fiir jedes Device konnen Sie nur genau ein anderes Device als Quelle fiir Global
Pool Lines definieren. Haben Sie dieses Device einmal festgelegt, so konnen Sie
nicht auf die Signale anderer Devices zugreifen. Es ist jedoch méglich, dass
mehrere Devices dasselbe entfernte Device als Quelle fiir ihre Global Pool Lines
benutzen.

» Sie konnen maximal zehn Global Pool Lines gleichzeitig benutzen. Jede Leitung
benoétigt dafiir einen eigenen Device Link. Sind alle Leitungen ausgelastet, so
miissen Sie zuerst eine Leitung freigeben, um auf ein weiteres Signal des
entfernten Device zugreifen zu kénnen.

» Die Devices miissen untereinander iiber Ethernet und TCP/IP kommunizieren
konnen, damit die Steuerkommandos fiir die Quellenumschaltung korrekt
funktionieren.
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Global Pool Lines erstellen

Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, dass die Device Links zwischen dem entfernten
Device und dem lokalen RM4200D korrekt definiert sind. Die Ausgéinge des entfernten
Device miissen mit den Eingédngen des lokalen Device verbunden sein. (Siehe auch
“Device Links” auf Seite 53.)
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Abbildung 3-53: Definieren von Global Pool Lines. Rechts wird der lokale Eingang ausgewahlt.
Gehen Sie nun folgendermaf3en vor, um Global Pool Lines zu erstellen:

1. Markieren Sie im Projektbaum fiir das gewiinschte lokale Device den Knoten
Audi 0 Syst em Klicken Sie auf den Reiter A obal Pool . Wihlen Sie im Po-
pup-Menii Li ne Sour ce Devi ce das entfernte Device aus, auf dessen Audio-
signale Sie zugreifen wollen.

2. Klicken Sie den Button Add Li ne, um eine neue Global Pool Line anzulegen. Im
Ergebnis wird das eben ausgewdhlte Device ausgegraut. Das bedeutet, dass Sie
nun nur noch Global Pool Lines von genau diesem Device beziehen kénnen.

F— Tipp: Wollen Sie spéter ein anderes Device als Quelle fiir Global Pool Lines
L) verwenden, miissen Sie zuerst alle bereits definierten Eintrage in der Liste
16schen. Erst dann konnen Sie ein anderes Device als Quelle auswéhlen.

3. Wihlen Sie rechts im Popup-Menii Local | nput den lokalen Eingang aus, der
liber ein Device Link mit dem entfernten Device verbunden ist.
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4. Lassen Sie im Popup-Menii Reser ve for den voreingestellten Wert None un-
verdndert.

5. Damit ist die Global Pool Line definiert. Wiederholen Sie den Ablauf fiir weitere
Global Pool Lines. Andern Sie die Werte im Bereich Li ne Opt i ons bei Bedarf
entsprechend.

Global Pool Line als Quelle fiir einen Fader Channel verwenden

Sie konnen Global Pool Lines benutzen, um lokale Fader mit externen Quellen zu
belegen. Als Voraussetzung bendétigen Sie dazu mindestens eine Global Pool Line, ohne
Reservierung (Wert None im Popup-Menii Reser ve for).
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Abbildung 3-54: Einen Fader Channel mit Global Pool Lines als Quelle anlegen.
Gehen Sie dann so vor, um einen Global Pool Fader zu erstellen:

1. Wechseln Sie im Projektbaum zum Knoten Audi o System / Fader Chan-
nel s. Klicken Sie auf den Button Add, um einen neuen Fader Channel zu erzeu-
gen. (Siehe auch “Fader Channels — Signalquellen fiir Fader konfigurieren” auf
Seite 179.)

2. Aktivieren Sie im oberen Bereich des Fensters die Checkbox G obal Pool .
3. Wenn Sie nun das Fenster Audi o Sour ces o6ffnen, haben Sie darin Zugriff auf
die Audioquellen des entfernten Device. Wéahlen Sie eine dieser Quellen aus, um

sie dem Fader Channel zuzuordnen.

4. Nun konnen Sie den eben definierte Fader Channel genauso wie einen lokalen Fa-
der Channel verwenden.
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Wichtiger Hinweis: Sie konnen bis zu 150 Fader Channels erstellen, die ein

@ Signal des entfernten Device als Quelle haben. Jedoch haben Sie nur die
Moglichkeit, zehn dieser Global Pool Fader gleichzeitig aufzulegen. Diese
Begrenzung ist durch die maximale Anzahl an Global Pool Lines vorgegeben.
Wenn jede der zehn physischen Verbindungen mit einem Signal belegt ist, stehen
keine weiteren mehr zur Verfiigung.

Sobald alle verfiigbaren Global Pool Lines aktiv sind, werden alle Fader Channel
mit Quellen aus Global Pool Lines im lokalen Fader-Pool ausgeblendet. Sie haben
dann nur noch Zugriff auf alle lokalen Fader Channel, bis Sie mindestens einen
Global Pool Fader Channel wieder von der Bedienkonsole entfernen.

Global Pool Line als Quelle fiir einen Monitor-Bus

Um Global Pool Lines als Quelle fiir einen Monitor-Bus zu benutzen, miissen Sie fiir
den Monitor-Bus eine Global Pool Line reservieren. Erst dann kénnen Sie auf die
Quellen des externen Gerdates zugreifen.

externe Quellen zugreifen, wenn Sie fiir genau diesen Monitor eine Global Pool

@ Wichtiger Hinweis: Sie konnen erst dann mit einem bestimmten Monitor auf
Line reserviert haben!
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Abbildung 3-55: Die Global Pool Line fiir einen Monitor-Bus reservieren.
Gehen Sie nun folgendermalen vor, um den Monitor-Bus zu konfigurieren:

1. Wéhlen Sie im Projektbaum den Knoten Audi o Syst emaus und klicken Sie auf
den Reiter @ obal Pool . Wihlen Sie die gewiinschte Global Pool Line in der
Liste aus bzw. legen Sie eine neue an. Reservieren Sie im Popup-Menii Reser ve
f or die entsprechende Global Pool Line fiir einen der Monitor-Busse. Merken Sie
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sich, welchen Monitor-Bus Sie ausgewahlt haben. Wenn Sie nun in den Dialog
Audi o System/ Monitor Functi ons wechseln, wird beim entsprechenden
Monitor-Bus in der Spalte | nf o der Wert G obal Pool angezeigt.

2. Markieren Sie im Projektbaum den Knoten Consol e und klicken Sie den Reiter
Keys. Markieren Sie die Taste im Kontrollmodul, die Sie zum Abhoren verwen-
den mochten.

3. Wihlen Sie aus dem Popup-Menii Funct i on den Eintrag Moni t or Bus. Wih-
len Sie aus dem Popup-Menii Moni t or Bus den Monitor-Bus aus, fiir den Sie die
Global Pool Line reserviert haben. Sobald dieser ausgewahlt ist, wird die Check-
box A obal Pool freigegeben.

4. Kreuzen Sie die Checkbox G obal Pool an. Wenn Sie nun das Fenster Audi o
Sour ces o6ffnen (Taste F6), so sehen Sie die Audiosignale des entfernten Device,
das mit der reservierten Global Pool Line verbunden ist. Der Name dieses Device
ist in der Titelzeile des Fensters Audi o Sour ces zu sehen. (Siehe auch “Audio
Sources” auf Seite 10.)

5. Wihlen Sie die Signale des entfernten Device aus, die Sie mit der Monitortaste
abhoren wollen. Definieren Sie Label und Lampenfarben fiir die Taste.
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Abbildung 3-56: Eine Monitortaste fiir Signale eines entfernten Device definieren.

Checkbox @ obal Pool zunichst ausgegraut, also inaktiv, dargestellt. Sie wird
freigegeben, sobald fiir den ausgewiahlten Monitor-Bus eine Global Pool Line
reserviert ist.

@ Hinweis: Beim Konfigurieren einer Abhortaste fiir einen Monitor-Bus wird die
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Andern Sie die Reservierung einer Global Pool Line auf einen anderen
Monitor-Bus, ist das Abhoren von externen Quellen zunichst nicht moéglich.
Hinter der Checkbox G obal Pool wird die Zusatzinformation Moni t or Bus
wi t hout pool I|ine! angezeigt. Die Zuweisung einer externen Quelle zu
dieser Abhortaste geht jedoch nicht verloren, solange Sie die Checkbox nicht
deaktivieren. Damit ist die Moglichkeit gegeben, den Monitor-Bus zu dndern,
ohne die Zuweisung aller externen Quellen zu verlieren.

Wichtiger Hinweis: Mochten Sie einen als bereits lokal definierten Monitor-Bus
mit Global Pool Lines verwenden, so setzen Sie zuerst die Signalquellen fiir die
entsprechende Taste auf None, bevor Sie die Checkbox G obal Pool
ankreuzen!

Global Pool Line als Quelle fiir einen Rotary Monitor Selector

Unter bestimmten Umstinden ist es sinnvoll, auf eine bestimmte Anzahl von externen
Quellen iiber einen Rotary Monitor Selector zuzugreifen. Analog zum vorigen
Abschnitt miissen Sie auch hier eine Global Pool Line fiir den Rotary Monitor Selector
reservieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor, um den Rotary Monitor Selector einzurichten:

1. Wéhlen Sie im Projektbaum den Knoten Audi 0 Syst emaus und klicken Sie auf
den Reiter A obal Pool . Wihlen Sie die gewiinschte Global Pool Line in der
Liste aus bzw. legen Sie eine neue an. Reservieren Sie im Popup-Menii Reser ve
f or die entsprechende Global Pool Line fiir einen der Rotary Monitor Selectors.
Merken Sie sich, welchen Selector Sie ausgewdhlt haben. Wenn Sie nun in den
Dialog Audi o Syst em Moni t or Functi ons wechseln, wird im unteren Be-
reich des Dialogs beim entsprechenden Rotary Monitor Selector in der Spalte
I nf o der Wert A obal Pool angezeigt. (Siehe auch “Rotary Monitor Selector”
auf Seite 143.)

2. Klicken Sie auf den Reiter Sel ect or Sour ce Li st s.Wihlen Sie eine Liste aus,
welche die externen Quellen enthalten soll und geben Sie ihr im Feld Label ei-
nen aussagekriftigen Namen. (z.B. , Globale Quellen*). (Siehe auch “Selector
Source Lists — Signallisten anlegen” auf Seite 162.)

3. Klicken Sie den Button Add, um eine neue Quelle zur Liste hinzuzufiigen. Geben
Sie im Feld Di spl ay Text den Namen fiir die Quelle ein, der dann auf der Be-
dienkonsole angezeigt werden soll.

4. Kreuzen Sie die Checkbox G obal Pool an. In der Liste wird jetzt in der Spalte
I nf o die Meldung G obal Pool angezeigt. Wenn Sie nun das Fenster Audi o
Sour ces oOffnen, sehen Sie dort das externe Device, fiir das Sie in Schritt 1 die
Global Pool Line reserviert haben. Wihlen Sie die gewiinschten Audiosignale fiir
die Felder Sour ce Left und Source Ri ght. (Wenn jetzt in der Spalte | nf o
die Meldung Sel ect or wi t hout Pool Line! zulesen ist, ignorieren Sie das
vorerst. Eine Erklarung dazu finden Sie weiter unten.)

5. Wechseln Sie in den Dialog Moni t or Funct i ons. Wihlen Sie nun in der unte-
ren Liste den Rotary Monitor Selector aus, fiir den Sie im Schritt 1 die Global Pool
Line reserviert haben. Benutzen Sie das Popup-Menii Sel ect Source Li st
und weisen Sie die Selector Source List zu, die Sie in den Schritten 2. bis 4. bear-
beitet haben.
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6. Wechseln Sie erneut in den Dialog Sel ect or Sour ce Li sts. Wéhlen Sie die
eben bearbeitete Liste erneut aus. Die Warnmeldung in der Spalte | nf o sollte
verschwunden sein, da die Liste einem Rotary Monitor Selector zugeordnet wur-
de.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3. und 4. nach Bedarf, bis Sie alle gewiinschten ex-
ternen Quellen in die Liste aufgenommen haben.

Tipp: Wenn Sie mochten, kdnnen Sie externe und lokale Signalquellen in der
gleichen Selector Source List nach Bedarf mischen.

Hinweis: So lange Sie im Dialog Moni t or Functi ons dem Rotary Selector
noch nicht die richtige Liste zugewiesen haben, erscheint im Dialog Sel ect or
Sour ce Li st s in der Spalte | nf o die Warnung ( Sel ect or wi t hout Pool
I i ne!) . Diese Warnung verschwindet erst, wenn Sie die Liste korrekt zu dem
ausgewdhlten Rotary Monitor Selector zugewiesen haben.

Sie kdnnen eine Selector Source List mit externen Quellen wie iiblich mehreren Rotary
Monitor Selectors zuweisen. Reservieren Sie dabei aber unbedingt eine separate
Global Pool Line fiir jeden Rotary Monitor Selector, der externe Quellen zur Verfiigung
stellen soll. Sie konnen fiir die ersten 15 der 30 verfiigbaren Rotary Monitor Selectors
Global Pool Lines reservieren.

Wichtiger Hinweis: Sie konnen Selector Source Lists, die {iber externe Quellen
verfiigen, nicht als alternative Riickleitung fiir Clean Feeds einsetzen! Listen, die
externe Quellen beinhalten und die einem Rotary Monitor Selector {iber eine
aktive Global Pool Line zugewiesen sind, kénnen im Dialog M xi ng

Funct i ons nicht verwendet werden. Sie werden im Popup-Menii Qut put
Sel ect or Sour ce Li st nicht angezeigt. (Siehe auch “Mixing Functions —
Interne Busse konfigurieren” auf Seite 143.)

7.11 Fader Channels - Signalquellen fir Fader konfigurieren

Den Dialog Fader Channel s erreichen Sie durch Navigation im Projektbaum als
weitere Verzweigung unterhalb des Zweiges Audio System.

Hier werden die Fader Channels konfiguriert, die dann auf Fader aufgelegt werden
konnen. Je Device konnen bis zu 150 Fader Channels definiert werden. Jeder Fader
Channel besitzt eine zugeordnete Audioquelle und weitere Eigenschaften, die hier
ebenfalls konfiguriert werden.

Hinweis: Um eine Audioquelle tatsdchlich auf einen Fader legen zu kénnen, muss
diese vorher als Fader Channel definiert werden. Anschliefend konnen Sie die
definierten Fader Channel im Dialog Channel Assignment zu den eigentlichen
Fadern zuweisen.
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Abbildung 3-57: Fader Channels, Signalquellen konfigurieren.
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Als Quellen stehen alle auf dem TDM-Bus verfiigbaren Audiosignale zur Verfiigung, in
den meisten Fillen werden Eingangssignale (Inputs) zugewiesen. Wenn Sie dem Fader
Channel einen Programmbus zuweisen, konnen Sie so eine Gruppe bilden. Eine Quelle
kann bei Bedarf auch mehreren Fader Channels zugewiesen werden.

Zusétzlich gibt es als Sonderfunktion 16 MIDI-Quellen, die kein Audiosignal besitzen.
Diese werden verwendet, um mit dem Fader bestimmte Schnittsysteme fernzusteuern.
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Abbildung 3-58: Fenster Audio Sources, Auswahl eines Bussignals.

Defined Channels

In diesem Bereich des Dialogs konnen Sie neue Kandle anlegen und bereits definierte
andern. Die Liste zeigt die definierten Kanile an; in der Spalte Channel steht die
laufende Nummer des Fader Channels und dessen Name (Label). Die angezeigte
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Nummer eines Kanals, z.B. CH42, ist nur informativ und hat fiir die Konfiguration
keine weitere Bedeutung — es sei denn, Sie wollen bestimmte, auf Fader Channels
bezogene Funktionen mittels Skripten ausfiihren. In dem Falle wird im Skript die
Nummer eines Kanals (im HEX Format) verwendet. (Siehe auch “Scripts — Spezielle
Funktionen mit Skripten steuern” auf Seite 223.)

In der Spalte Sour ce wird die zugewiesene Audioquelle angezeigt, in der Spalte Pool
der zugewiesene Input Pool. Ist der Fader Channel keinem Pool zugewiesen, bleibt
diese Spalte leer.

Die Reihenfolge der Fader Channels in der Liste bestimmt gleichzeitig auch die
Reihenfolge, in der die Kanéle in den zugewiesenen Input Pools abgelegt werden.
Werden mehrere Input Pools verwendet, gilt die Reihenfolge von oben nach unten fiir
jeden Input Pool getrennt, ohne dass die zu einem Input Pool zugehdrigen Fader
Channels blockweise in der Liste angeordnet werden miissen. Wenn Sie die
Reihenfolge der Listeneintrdge dndern wollen, konnen Sie das einfach per Drag&Drop
tun.

Um einen neuen Fader Channel zu erzeugen, benutzen Sie den Button Add. Dabei wird
automatisch das Fenster Audio Sources gedffnet bzw. aktiviert. Wahlen Sie nun die
gewilinschte Audioquelle aus und weisen Sie sie mit einem Doppelklick oder dem
Button Assi gn zu.

Mit dem Button | nsert konnen Sie einen neuen Fader Channel oberhalb einer
markierten Listenzeile einfligen, mit Renmove konnen Sie einen Eintrag l6schen. Sind
insgesamt 150 Fader Channels definiert, sind die Funktionen Add und | nsert nicht
mehr ausfiihrbar. Die Funktionen Add, | nsert und Renpve lassen sich auch iiber
das Kontextmenii innerhalb der Liste benutzen.

General — Allgemeine Optionen
Fiir einen Fader Channel kénnen Sie folgende allgemeinen Optionen konfigurieren:

Option Beschreibung

Source Das (mono) bzw. die (stereo) Audiosignale, die fiir den Fader
Channel als Eingang dienen. Die Audioquelle eines bereits
definierten Fader Channels konnen Sie per Doppelklick auf die
markierte Zeile in der Liste oder mit dem Button Sel ect
dndern.

Drag&Drop aus dem Fenster Audio Sources funktioniert
ebenfalls.

Label Name des Kanals. Bei der ersten Zuweisung eines Eingangs auf
einen neuen Fader Channel werden automatisch die ersten 8
Zeichen des Namens der Audioquelle iibernommen. Dieser
kann hier nachtriglich gedndert werden. Bitte beachten Sie,
dass fiir das Fadermodul RM420-020 nur 4 Zeichen in der
Anzeige des Faderzugs zur Verfligung stehen, beim RM420-029
werden 8 Zeichen mit einem Zeilenumbruch nach 4 Zeichen
angezeigt. Leerzeichen zdhlen ebenfalls als Zeichen.
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Option

Beschreibung

Stereo

Der Kanal ist mono oder stereo.von der zugewiesenen Quelle
wird ebenfalls automatisch die Eigenschaft mono oder stereo
iibernommen; sie kann nachtraglich iiber die Checkbox

st er eo gedndert werden.

— Hinweis: Sie konnen nur aufeinanderfolgende

-

g Kandle (mit dem linken Kanal beginnend) als

F)

.~ Stereoquellen definieren.

Clean Feed

Diese Checkbox weist dem Kanal ein entsprechendes Clean
Feed-Signal (n-1-Signal) zu. Bitte beachten Sie, dass dabei ein
Summen-Bus als Ressource verbraucht und in der Liste unter
Audio System/Mixing Functions eingefiigt wird. (Siehe auch
“Mixing Functions — Interne Busse konfigurieren” auf

Seite 143.)

Clean Feeds sind innerhalb des RM4200D immer einem Fader
Channel zugeordnet. Ist diese Zuordnung nicht gewiinscht,
konnen Sie Aux- oder Programm-Busse zur Bildung
eigentonfreier Signale benutzen.

Global Pool

Wenn Sie eine Global Pool Line konfiguriert haben, so konnen
Sie nach dem Aktivieren dieser Checkbox auf die Quellen des
entfernten Device zugreifen. Im Fenster Audi o Sour ces
werden dann anstelle der lokalen Audioquellen die Quellen des
entfernten Device angezeigt. (Siehe auch “Global Pool Lines -
Pool-Signale zwischen mehreren Devices verwenden” auf
Seite 173.)

Monitor Bus Source

Werden im Fadermodul Tasten mit der Funktion Monitor Bus
Control definiert, konnen Sie iiber die beiden Buttons L, R
Sel ect das abzuhorende Signal fiir diese Funktion
konfigurieren. Als Vorgabe ist die Quelle des Fader Channels
selbst zugewiesen; es kann aber auch z.B. der zum Fader
Channel gehorende Clean Feed oder ein beliebiges anderes
Signal ausgewihlt werden. Kanalbezogene, gegenseitig
ablosende Abhortasten konnen unabhingig oder in Verbindung
mit Abhortastensitzen in einem Kontrollmodul arbeiten. Der
Abhortastensatz kann mit dieser Funktion z.B. tiber die Fader
erweitert werden und ist unabhéngig von der PFL-Funktion.
(Die Funktion Monitor Bus Source wird selten verwendet.)

Input Pool

Uber das Klappmenii | nput Pool wird der ausgewdhlte
Fader Channel einem Input Pool zugewiesen. In diesem Menii
werden nur die bei Audio System/Input Pools konfigurierten
Input Pools dargestellt, sowie der Eintrag None. Verwenden Sie
letzteren, wenn Sie einen Fader Channel fest auf einen Fader
legen wollen.

Wollen Sie Fader Channel im Pool nicht verwenden, ohne ihn
zu 16schen, miissen Sie hier ebenfalls None zuzuweisen.
(Siehe auch “Input Pools — Eigenschaften” auf Seite 151.)
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Option Beschreibung
Global Resource Uber dieses Men( konnen Sie dem Fader Channel eine

konfigurierte Globale Ressource zuweisen. (Siehe “Globale
Ressourcen in Fader Channels” auf Seite 66.)
Wenn Sie im Kanalzug eine Taste mit der Funktion
» Resour ce” konfiguriert haben, zeigt Thnen die Tastenfarbe
den Zustand der Ressource an. Hat die Taste die Farbe ON an,
dann besitzt das lokale Device die Ressource. Sie kdnnen die
Taste benutzen, um eine belegte Ressource anzufordern, eine
Anforderung abzubrechen, eine Ressource freizugeben oder zu
tibernehmen.(Siehe auch “Fader Modules — Fadermodule und
Funktionsliste” auf Seite 94.)

Faderstart

Die Faderstarts konnen als Logikquelle fiir beliebige Funktionen verwendet werden.

Sie werden meist direkt auf Schaltausgénge (GPOs) geroutet oder iiber eine

Logikfunktion z.B. als Rotlichtsignal verkniipft.

— Hinweis: Wenn Sie mit einem Faderstart einen Schaltausgang (GPO) ansteuern,
[t miissen Sie bei der Konfiguration des GPO festlegen, ob das Schaltsignal als
L Pegeldnderung (Level) oder Impuls (Start/Stop Pulse) erzeugt werden soll.

(Siehe auch “GPOs — Schaltausgédnge ansteuern” auf Seite 225.)
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Fiir den Faderstart des ausgewdhlten Kanals konnen Sie die folgenden Optionen

konfigurieren:
Option Beschreibung
Faderstart Level Pegelwert, ab dem die Faderstartfunktion aktiv wird. Als

Vorgabe ist -oo eingestellt, also der untere Anschlag. Sie
konnen den Pegel jedoch im Bereich zwischen -oo und -10 dB
in 10 dB-Schritten festlegen. Die Einstellung bezieht sich auf
die Skala des Faderzugs und aktiviert die zugehorige
Logikquelle Faderstart/FS <faderchname> beim
Uberschreiten des eingestellten Wertes.

On Start Die Logikquelle Faderstart/FS <faderchname> wird
ausschliel3lich tiber die Tastenfunktion Channel On/Off
aktiviert, nicht beim Bewegen des Faders.

™ Hinweis: In diesem Fall muss im Fadermodul
| 3| die entsprechende Tastenfunktion definiert
"= sein: entweder als kombinierte Channel
ON/OFF-Funktion oder als zwei Funktionen
Channel ON und Channel OFF. (Siehe auch

“Channel ON” auf Seite 97.)

Auto Off Das Zuziehen des Faders schaltet den Kanal automatisch auf
OFE

# ™, Hinweis: In diesem Fall muss im Fadermodul
| 3| die entsprechende Tastenfunktion definiert
“—"  sein: entweder als kombinierte Channel
ON/OFF-Funktion oder als zwei Funktionen
Channel ON und Channel OFF. (Siehe auch

“Channel ON” auf Seite 97.)

Output Mute Functions

Hier kénnen Sie zuweisen, welche Mute Logics beim Offnen des Faders aktiviert
werden. Meistens wird diese Zuweisung verwendet, um Lautsprecher beim Offnen von
Mikrofonkandlen stummzuschalten. Sie konnen bis zu fiinf Mute Logics ansteuern,
aktivieren Sie dazu die entsprechenden Checkboxen.

Die Namen der verschiedenen Mute Logic-Schienen koénnen Sie unter Audio
System/Mute Logics dndern. (Siehe “Mute Logics — Stummschaltung konfigurieren” auf
Seite 162.)

Die Zuweisung der entsprechenden Mute Logic zu den Ausgangssignalen des RM4200D
legen Sie unter Audio System/Output Routing fest. (Siehe “Output Routing — Signale
auf Ausgidnge routen” auf Seite 205.)
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Logic Functions

Hier legen Sie fest, wie der ausgewahlte Fader Channel mit dem Logiksystem des
RM4200D verkoppelt wird. Im Einzelnen kdnnen Sie folgende Optionen konfigurieren:

Logikfunktion

Beschreibung

[Ready Signalisation

Die Fader Overbridge Module RM420-023 und die
Fadermodule RM420-029 enthalten eine fest vorbeschriftete
READY-LED. Hier konnen Sie festlegen, mit welcher
Logikquelle diese Anzeige zum Leuchten gebracht werden soll.
Als Vorgabe steht die Logikquelle auf OFF; in diesem Fall
leuchtet die Anzeige bei abgeschaltetem bzw. zugezogenem
Fader. Soll READY nie leuchten, miissen Sie None
konfigurieren.

Driicken Sie fiir Anderungen den Button Sel ect , um das
Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivieren. Weisen Sie
dann die gewiinschte Logikquelle mit dem Button Assi gn, per
Doppelklick oder Drag&Drop zu.

Anwendungsbeispiele: Uber GPIs kénnen Statussignale der
Zuspielgerite anzeigt werden. Uber GPIs angeschlossene
externe Tasten konnen bei Mikrofonkandlen vom Sprecher
ausgeloste Signalisierungen anzeigen.

Mute Condition

Hier konnen Sie zuweisen, welche Logikquelle bei Aktivierung
eine Stummschaltung des Fader Channels auslosen kann.
Voreingestellt ist None, der Kanal wird nicht stummgeschaltet.
Driicken Sie fiir Anderungen den Button Sel ect , um das
Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivieren. Weisen Sie
dann die gewiinschte Logikquelle mit dem Button Assi gn, per
Doppelklick oder Drag&Drop zu.

Anwendungsbeispiel: Uber GPIs kénnen externe Riuspertasten
angeschlossen werden.

— Wichtiger Hinweis: Eine falsch zugewiesene
{ ¥} Logikquelle kann zum dauerhaften
“.* ./ Stummschalten des Fader Channels fiihren!

Faderfunction Lamp
Source

Wenn Sie im Fadermodul eine Taste mit der Funktion Fader
Function belegt haben, konnen Sie hier konfigurieren, welche
Logikquelle die LED in dieser Taste aufleuchten ldsst. (Siehe
auch “Fader Function” auf Seite 102.)

Die vorgegebene Logikquelle ist die Fader Function des
ausgewdahlten Fader Channels selbst (Fader Function/FF
<Faderchname>). In diesem Fall leuchtet die Taste, wenn die
Fader Function aktiv ist.

Driicken Sie fiir Anderungen den Button Sel ect , um das
Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivieren. Weisen Sie
dann die gewiinschte Logikquelle mit dem Button Assi gn, per
Doppelklick oder Drag&Drop zu.

Anwendungsbeispiel: Als Talk-Taste fiir Clean Feeds, Talk-Taste
fiir Kopfhorer, die bestimmten Mikrofonen zugewiesen sind
(Programmierung {iber Output Functions), Faderstart Ein/Aus
bei Zuspielern (Programmierung iiber Logikfunktion).
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Logikfunktion

Beschreibung

Faderfunction Lamp
Source 2

Tdentische Funktion zu Fader Function Lamp Source.

Channel Timer
Running

Flir Fadermodule des Typs RM420-020 kann die Funktion
Display Channel Timer konfiguriert werden. Diese
Fadermodule verfiigen iiber kein Encoderdisplay, sondern nur
iiber ein Display zur Anzeige des Channels. Die Funktion lasst
sich iiber entsprechende ON/OFF Tasten im Kanalzug oder
Kontrollmodul aktivieren.

Dem Feld Channel Timer Running l&sst sich eine Logikfunktion
zuweisen, die den Channel Timer startet. Voreingestellt ist der
Faderstart des entsprechenden Fader Channels. Der Timer lauft
solange die Logikquelle wahr ist. Nachdem die Logikquelle
wieder aus ist, wird der Channel Timer fiir weitere 5 Sekunden
im Display angezeigt.

Driicken Sie fiir Anderungen den Button Select, um das Fenster
Logic Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivieren. Weisen Sie dann
die gewiinschte Logikquelle mit dem Button Assign, per
Doppelklick oder Drag&Drop zu.

Anwendungsbeispiel: Sie wollen einen oder mehrere
kanalbezogene Timer anzeigen, obwohl die eingesetzten
RM420-020 Fadermodule iiber kein Encoderdisplay verfiigen.

Timer Reset

Wenn Sie in einem Kontrollmodul eine Taste mit der Funktion
Timer Function/Timer Fader belegt haben, lassen sich die Timer
1...12 beim Offnen des Faders zuriicksetzen. Wenn Sie diese
Checkbox anklicken, 16st der ausgewihlte Fader Channel das
Riicksetzen aus. (Siehe auch “Timer Function” auf Seite 130.)

Voice

Ist diese Checkbox angeklickt, so aktiviert der Fader Channel
die Logikquelle System Functions/Voice.

Anwendungsbeispiel: Die Logikquelle Voice konnen Sie einem
GPO zuordnen und so als externe Sprache/Musik-Kennung
verwenden.

PGM1 Logic

Ist diese Checkbox angeklickt, so aktiviert der Fader Channel
die Logikquelle System Functions/PGM]1, aber nur dann, wenn
gleichzeitig der Kanal auf den Programmbus 1 aufgeschaltet ist.
Anwendungsbeispiel: Die Logikquelle PGM1 Logic kann iiber
einen GPO extern als Air-Check-Record-Start verwendet
werden — nur geoffnete Fader, die auf Programmbus 1
aufgeschaltet sind und bei denen diese Funktion konfiguriert
ist, starten die Aufzeichnung.
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7.12 Channel Assignment - Fader Channels und DSP-Processing
zuordnen

Die unter Audio System/Fader Channels definierten Fader Channels werden hier den
Fadern der konfigurierten Fadermodule zugeordnet. Auerdem kénnen Sie in diesem
Fenster die Signalverarbeitung fiir die Eingangssignale (Input DSP Processing)
konfigurieren.
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Abbildung 3-59: Channel Assignment, Fader Channels zu Fadern zuweisen, Input Processing
festlegen.

Fader Assignment

Die Fader in der Bedienkonsole sind von 1 bis 40 nummeriert. Wenn die Modul-IDs der
Fadermodule fortlaufend von links nach rechts eingestellt sind, ist der Fader ganz links
in der Konsole die Nummer 1, der rechts daneben die Nummer 2 usw.

Wichtiger Hinweis: Die Modul-IDs der Fadermodule konnen Sie im

Mai nt enance W ndow dndern. Besonders bei der Inbetriebnahme und nach
dem Einbau eines Ersatzteils sollten Sie die korrekte Belegung iiberpriifen, um
Probleme zu vermeiden. Falls zwei Fadermodule eine identische ID haben,
arbeiten sie parallel und zeigen in den Displays identische Kanalnamen an.
(Siehe auch “Maintenance Window” auf Seite 10.)

Der Bereich Fader Assi gnment des Dialogs enthdlt zwei Listen: Links werden die
tatsdchlich vorhandenen Fader angezeigt, rechts sehen Sie die bereits definierten Fader
Channels. Die Anzahl der links angezeigten Fader hdangt von der Gesamtanzahl der
konfigurierten Fadermodule RM420-020 oder RM420-029 ab; von denen jedes Modul
vier Fader enthilt.

Ausgabe vom 27. Méarz 2006 i - 187



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz DHD

Sie weisen einen Fader zu, indem Sie zuerst den gewiinschten Eintrag in der linken
Liste markieren und dann den zugeordneten Kanal in der rechten Liste doppelklicken.
Alternativ konnen Sie auch einen Eintrag in der rechten Liste markieren und dann den
Button << benutzen oder Drag&Drop verwenden.

Nach der Zuweisung verschwindet der ausgewihlte Kanal aus der rechten Liste und in
der linken Liste wird automatisch der ndchste Fader markiert. Bereits auf Fader
zugewiesene Kandle werden tiberschrieben, sie sind daraufhin wieder als Eintrag in
der rechten Liste verfiigbar.

Um eine Zuweisung zu l6schen, markieren Sie den entsprechenden Eintrag in der
linken Liste und benutzen dann den Button >>. Alternativ konnen Sie die Belegung
auch durch Drag&Drop aus der linken in die rechte Liste 16schen.

Sie konnen in der linken Liste die Belegung von zwei Fadern austauschen, indem Sie
den Eintrag des ersten Faders per Drag&Drop auf den Eintrag des zweiten Faders
bewegen.

Fader Channels, denen ein Input Pool zugewiesen ist, sind durch den Text Pool <Pool
Name> vor dem Fadernamen gekennzeichnet. Fader Channels, denen kein Input Pool
zugewiesen ist, sind vor dem Label nicht gekennzeichnet.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie mit Input Pools arbeiten, sollten Sie folgende Dinge
beachten:

* Die Reihenfolge der Eintrédge in der linken Liste gibt die Belegung der Fader nach
dem Laden der Config in das Device vor. Die Reihenfolge der Kanile fiir die
Funktion Input Select iiber den Drehgeber legen Sie jedoch unter Audio
System/Fader Channels fest. (Siehe auch “Fader Channels — Signalquellen fiir
Fader konfigurieren” auf Seite 179.)

* In der rechten Liste muss wenigstens ein Kanal pro Input Pool verbleiben, um
tiberhaupt die Funktion Input Select ausfiithren zu kénnen.

* Sie konnen einen Fader entweder mit einem Input Pool belegen oder fest mit
einem Fader Channel verkniipfen, der nicht zu einem Input Pool gehort. Sie
konnen jedoch nicht mehrere verschiedene Input Pools mit einem Fader bedienen!

Fader Configuration

Fiir jeden Fader konnen Sie festlegen, wie dessen Eingangssignal bearbeitet werden
soll. Diese Signalverarbeitung hei3t Input DSP Processing und wird vorgenommen,
bevor der Fader den Pegel des Signals verdndert. Die entsprechenden Funktionen
konnen Sie im Bereich Fader confi gur ati on des Dialogs konfigurieren.

Anzahl, Typ und Reihenfolge der entsprechenden DSP-Funktionen kénnen Sie fiir
jeden Fader separat festlegen — mit Ausnahme der Fader, denen Input Pools zugeordnet
sind.

Wichtiger Hinweis: Bei Input Pools ist das Input Processing dem Pool zugeordnet,
nicht den einzelnen Fadern. Das bedeutet, dass alle Fader mit dem gleichen
Input Pool eine identische Signalverarbeitung fiir die Eingangssignale haben!
Darum miissen Sie diese auch nur einmal konfigurieren, sie wird bei allen Fadern
mit dem gleichen Input Pool automatisch und gleichzeitig gedndert.

Um das Input Processing eines Faders zu dndern, wihlen Sie diesen zuerst in der
linken oberen Liste Fader assi gnment aus. Wahlen Sie dann rechts unten aus der
Liste Avai | abl e DSP Funct i ons die gewiinschte Signalverarbeitung aus. Ein
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Doppelklick iibernimmt den entsprechenden Eintrag in die linke Liste Sel ect ed
DSP- Funct i ons. Alternativ kénnen Sie auch den Button << oder Drag&Drop
benutzen.

Um eine Signalverarbeitung aus der linken Liste zu entfernen, doppelklicken Sie den
entsprechenden Eintrag oder bewegen ihn per Drag&Drop in die rechte Liste. Sie
konnen ihn auch zuerst markieren und dann den Button >> benutzen.

— Hinweis: Die DSP-Funktionen werden in der Reihenfolge abgearbeitet, in der sie
[t sich von oben nach unten in der Liste Selected DSP Functions befinden. Sie
L konnen diese Reihenfolge einfach per Drag&Drop dndern.

Derzeit konnen Sie folgende DSP-Funktionen fiir das Input Processing verwenden:

AvaiIa_bIe DSP :\:;ﬁtplsnsz:l;:'cjﬁ Funktion
Functions cessing
Limiter Device 1 Limiter
Compressor |Device 1 Kompressor
Expander Device 1 Expander
EQ Device 1; 2; 3; |[Equalizer je Band, bis zu 4 verschiedene Bander
4 moglich
AGC Device 1 Automatic Gain Control
Sub Sonic Device 1; 2 |Trittschallfilter (Hochpass 3. Ordnung)
DeEsser Device 1 Deesser
——. Hinweis: Aufgrund der sehr hohen
[ Dbendtigten Rechenleistung nur fiir
“.__" einzelne Fader einsetzbar!
DeEsser2 Device 1 Deesser, mit reduziertem Funktionsumfang und
weniger benotigter Rechenleistung.
Noise Gate Device 1 Noise Gate
Var. LP/HP Device 1; 2  |Variables Filter, Hochpass oder Tiefpassfilter bis zu
10. Ordnung

Die einstellbaren Parameter der DSP-Funktionen sind im Abschnitt {iber die System
Functions der Kontrollmodule beschrieben. (Siehe auch “Limiter” auf Seite 114.)

Wichtiger Hinweis: Die Konfiguration von Input DSP Processing setzt je nach der
| Anzahl der konfigurierten Fader entsprechende Rechenleistung voraus! Nicht
A alle Kombinationen sind moglich, insbesondere bei der Verwendung der
Deesser-Funktion. Beachten Sie darum bei der Konfiguration die
Auslastungsanzeige links unter dem Projektbaum.

DSP Fader Channel Beispiel

Die Rechenleistung wird durch bis zu drei DSP-Module RM420-848M bzw. bis zu zwei
Module RM420-848L zur Verfiigung gestellt. Die Menge der verbrauchten
Rechenleistung konnen Sie unter dem Projektbaum an der Balkenanzeige DSP
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Processing ablesen. Bei Uberschreitung von 100% Auslastung wechselt die Farbe des

Balkens von blau auf rot.

Einige Beispiele der Rechenleistungsauslastung sind in der folgenden Tabelle
dargestellt, alle Fader haben dabei das gleiche Processing:

Anzahl der Fader

DSP-Module

Input DSP Proces-
sing (stereo) je
Fader

Fixed DSP Proces-
sing (stereo)

Balkenanzeige
DSP Processing

8

1 x RM420-848L
oder
1 x RM420-848M

1 x Var.LP/HP
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Expander

1 x Limiter

4 x Compressor
1 x Sine Generator

64%

16

1 x RM420-848L
oder
1 x RM420-848M

1 x Sub Sonic
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Limiter

2 x Compressor
1 x Sine Generator

94%

16

2 x RM420-848L
oder
2 x RM420-848M

1 x Var.LP/HP

1 x Sub Sonic
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Expander

1 x Limiter

1 x Noise Gate

4 x Compressor
1 x Sine Generator

79%

24

3 x RM420-848M

1 x Var.LP/HP

1 x Sub Sonic
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Expander

1 x Limiter

1 x Noise Gate

4 x Compressor
1 x Sine Generator

77%

32

3 x RM420-848M

1 x Var.LP/HP
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Expander

1 x Limiter

4 x Compressor
1 x Sine Generator

78%

40

3 x RM420-848M

1 x Var.LP/HP
4 x EQ

1 x Compressor
1 x Limiter

2 x Compressor
1 x Sine Generator

85%

(ermittelt mit Toolbox4,

Version 5.5.0 build 6)

Der Verbrauch von Rechenleistung wird von folgenden fiinf Parametern bestimmt:

Anzahl der benutzten DSP-Processings

Anzahl der benotigten DSP-Zyklen
Grole des verwendeten Datenspeichers im DSP
GroRBe des verwendeten Codespeichers im DSP

Anzahl der benétigten Routing Channels des TDM-Bussystems
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Diese Werte beziehen sich auf die Anzahl der konfigurierten DSP-Module RM420-848
mit den darauf vorhandenen DSPs. Die Auslastung wird durch die Anzahl der
Fadermodule beeinflusst, da jedes Modul entsprechende Ressourcen fiir die
Signalverarbeitung bendétigt. Art und Anzahl der verwendeten DSP-Funktionen
beeinflussen die Auslastung ebenfalls.

Jede DSP-Karte kann maximal 24 Stereo-Processings berechnen, daraus ergibt sich
eine maximale Anzahl von 72 Stereo-Processings. Bei der Konfiguration von
Dual-MADI-Modulen RM420-422 werden je DSP-Modul mit MADI-Modul 24 der
normalerweise von 12 Stereo-Processings verwendeten Routing Channels des
TDM-Bussystems fiir die Ubertragung von MADI-Kanilen verwendet. Daher fiihrt die
Konfiguration solcher Module ebenfalls zur Verdnderung der DSP-Auslastung.

Wichtiger Hinweis: Folgende Dinge sollten Sie im Zusammenhang mit der
Konfiguration von DSP-Funktionen beachten:

* DSP-Processings konnen ohne Einschrankung bis 100% verwendet werden. Da
sich die Anzeige der Auslastung aus insgesamt fiinf Parametern berechnet, kann
die Ursache einer Uberschreitung der 100% eventuell nicht klar erkennbar sein.
In diesem Fall konnen Sie Details dem Fitting Report entnehmen. (Siehe auch
“Fitting Report” auf Seite 17.)

* Aufgrund von Verbesserungen und Erweiterungen der DSP-Software kann die
angezeigte DSP-Auslastung zwischen den Versionen der Tool box4-Software
variieren. Im Einzelfall kénnen mit dlteren Toolbox4-Versionen erstellte
Konfigurationen eine Uberschreitung der Rechenleistung herbeifiihren, wenn Sie
die Projekte mit neueren Versionen weiterbearbeiten. In der Regel ist im
RM4200D aber gentigend Rechenleistung vorhanden.

* Ist ein Firmware-Update am RM4200D notwendig, so ist die Konfiguration mit
der zugehorigen neuen Version der Tool box4 weiter zu bearbeiten!

Global Potentiometer

Mehrere Devices konnen miteinander via Ethernet und das UDP-Protokoll Werte fiir
Globale Potentiometer austauschen.

Insgesamt stehen innerhalb eines Projektes 20 Globale Potentiometer zur Verfiigung.
Jedes davon kann mit einem Fader gekoppelt oder iiber Skripte gesetzt werden. Alle
Globalen Potentiometer stehen wiederum in jedem Device des Projektes als
Potentiometerwerte zur Beeinflussung von Pegeln in Output Functions zur Verfiigung.

Wenn Sie mit dem ausgewdhlten Fader ein Globales Potentiometer ansteuern wollen,
dann wahlen Sie dieses aus dem Klappmenii G obal Pot enti oneter.

Beispiele zur Konfiguration entnehmen Sie bitte dem Band System Referenz dieses
Handbuches.

7.13 Output Functions

Das Menii Qut put Funct i ons erreichen Sie durch Navigation im Projektbaum als
weitere Verzweigung unterhalb des Zweiges Audio System.

Output Functions sind universell verwendbare DSP-Funktionen fiir Umschalt-, Pegel-,
Talkback- und Summieranwendungen. Oft werden diese unmittelbar vor
Audiosignalausgidngen verwendet, daher der Name Output Function.

Jede Output Function hat zwei Audioeingdnge Sour ce 1 und Sour ce 2, die liber
zwei entsprechende Verstarkungswerte Level 1 und Level 2 aufsummiert werden.
Das Besondere daran ist, dass sich sowohl die Eingangssignale als auch deren
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Pegelwerte in Abhédngigkeit von logischen Bedingungen (den Condi ti ons) &dndern
konnen. Das Ausgangssignal einer Output Function steht wiederum selbst als
Audioquelle auf dem TDM-Bus zur Verfiigung. Mit dieser Methode lassen sich die
verschiedensten Anwendungen flexibel realisieren.

In der folgenden Abbildung sehen Sie im Bereich Edi t Qut put Functi on ein
Beispiel fiir eine konfigurierte Output Function:
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Abbildung 3-60: Output Functions, Audioquellen auswahlen.

Als Eingangssignale (Source 1 und 2 ) fiir Output Functions konnen Sie folgende
Signale verwenden:

* Auf dem internen TDM-Bussystem verfiigbare Audiokandle: Inputs, Mixing
(Summen, Gruppen, Aux Busse), Pre-Fader-Signale (Fader Channel nach Input
Processing), Clean Feed (n-1 Busse), Monitor Functions (nur PFL), Fixed
Processing, Output Functions.

* Interne ,virtuelle* Audioquellen: Monitor Functions (Monitor Busse 1 - 6, Rotary
Monitor Selector 1 - 10), Routing (Nummer 1 bis 768).

Die Pegelwerte (Level 1 und 2) konnen Sie von -oo (aus), -100dB bis zu +20dB in
1dB-Schritten einstellen. Weiterhin l4sst sich zu diesem festen Verstarkungswert noch
der Wert eines Potentiometers addieren und die Phasenlage des Signals kann um 180°
gedreht werden.

Insgesamt kann eine Output Function neben der vorgegebenen Logikbedingung None
bis zu 9 weitere Logikbedingungen besitzen. Jede davon wird im rechten Teil des
Dialogs als Zeile in der Liste dargestellt und kann andere Eingangssignale und
Pegelwerte zugeordnet haben.

Die Logikbedingung None steht immer in der obersten Zeile und ist immer dann aktiv,
wenn keine der darunter konfigurierten Bedingungen aktiv (logisch wahr) ist.

Als Logikbedingungen in der Spalte Condi t i on koénnen Sie alle Logikquellen
verwenden, die im Fenster Logic Sources verfiigbar sind.
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Die Prioritit der Logikbedingungen wird von oben nach unten geringer, somit wird

eine Bedingung nur beriicksichtigt, wenn alle dariiberliegenden Bedingungen inaktiv
sind.

Fiir das Beispiel in der Abbildung bedeutet das (von unten nach oben betrachtet):

» Ist die Logikquelle PFL On aktiv (mindestens eine PFL Taste gedriickt), wird die
dritte Zeile ausgefiihrt - der PFL Bus gelangt auf den Ausgang der Output
Function.

* Falls gleichzeitig zum PFL On die logische Bedingung LF TBt oHP
(Logikfunktion Talkback zum Kopfhorer) aktiv ist, wird die zweite Zeile
ausgefiihrt — die Audioquelle FP M ¢2TBPr oc (Talkback-Mikrofon) gelangt
{iber Sour ce 1 auf den Ausgang der Output Function. Uber Sour ce 2 wird ein
Mindestpegel der Quelle FP M c2TBPr oc von -20dB zugemischt, Talkback ist
dann auch bei zugedrehtem Potentiometer horbar.

* Ist weder PFL On noch die Bedingung LF TBt oHP aktiv, wird die erste Zeile
ausgefiihrt — Moni t or 1 (Abhorselektor) gelangt auf den Ausgang der Output
Function.

Ist keine weitere Logikbedingung konfiguriert, ist immer die erste Zeile None aktiv.

Diese Variante wird oft fiir die Monosummierung verwendet, wie in der folgenden
Abbildung zu sehen:
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Abbildung 3-61: Output Functions, Mono-Summierung.

Output Functions sind ein- und ausgangsseitig mono, sie miissen also bei
Stereosignalen fiir den linken und rechten Kanal getrennt programmiert werden!

Um eine neue Output Function anzulegen, klicken Sie den Button Add; zum Entfernen

entsprechend den Button Renpve. Beide Funktionen konnen Sie auch iiber das
Kontextmend in der Liste Qut put Functi ons benutzen.

— Hinweis: Um Output Functions als Eingédnge fiir Stereo Fader Channel oder fiir
[t Stereo Fixed Processing benutzen zu kénnen, muss sich vor der Output Function
L mit dem linken Kanal immer eine gerade Anzahl von Output Functions befinden.
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Bei paarweise stereo verwendeten Output Functions muss der rechte Kanal dem
zugehorigen linken Kanal folgen.

Warnung: Sie sollten Output Functions beim Verdndern einer Konfiguration
niemals loschen, da sonst die Zuordnung der nachfolgenden Output
Function-Paare gestort wird, wenn diese als Stereoeingédnge fiir Fader Channels
oder Fixed Processing benutzt werden! Geben Sie den unbenutzten Output
Functions stattdessen einen neuen Namen, z.B. , unused1* oder ,rem“. Die so als
unbenutzt gekennzeichneten Output Functions kdnnen spiter wiederverwendet
werden.

Edit Output Functions

Im Bereich Edi t Qut put Functi ons des Dialogs konnen Sie die Eigenschaften der
links in der Liste Qut put Functi ons markierten Output Function konfigurieren.

Um eine neu eingefiigte Output Function zu konfigurieren, gehen Sie folgendermalf3en
vor:

1. Geben Sie der Output Function im Eingabefeld Label eine sinnvolle Bezeich-

DHD

nung. Dieser Name darf maximal 10 Zeichen lang sein. Bitte beachten Sie, dass
bei maximal 120 verfiigbaren Output Functions je Device die Wahl des passenden
Namens fiir die Ubersichtlichkeit der Config entscheidend ist.

. Fiigen Sie eine neue Bedingungszeile ein; benutzen Sie dazu den Button | nsert

Sour ce. Markieren Sie nun die Zeile, die Sie 4ndern wollen. Als Resultat werden
die drei Buttons unter der Liste aktiv.

. Klicken Sie den Button Condi t i on, um das Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw.

zu aktivieren. Wahlen Sie die gewiinschte Logikquelle aus und weisen Sie sie mit
dem Button Assi gn zu. Alternativ kénnen Sie auch die Logikquelle direkt per
Drag&Drop an die gewiinschte Stelle in der ersten Spalte der Liste ziehen. Die ers-
te Zeile der Liste enthdlt immer die Bedingung None, das kann auch nicht geén-
dert werden.

. Ordnen Sie die Audioquellen fiir die markierte Zeile zu. Klicken Sie dazu die But-

tons Sour ce 1 'und Sour ce 2, um das Fenster Audio Sources zu 6ffnen bzw. zu
aktivieren. Wihlen Sie nun die gewiinschte Quelle aus und stellen Sie den Pegel
mit dem Potentiometer im Fenster Audio Sources ein. Um den Pegel zu dndern,
klicken und halten Sie den Potentiometerknopf. Wenn Sie nun den Mauszeiger
bei gehaltener Maustaste nach rechts und links bewegen, kénnen Sie den Pegel
andern. Alternativ konnen Sie auch den Knopf klicken, die Maustaste halten und
den eingestellen Wert mit folgenden Bildlauftasten dndern:

¥ 1dB-Schritte Pleil rechts oder Pleil oben
- 1dB-Schritte Pfeil links oder Pfeil unten
Off Pos 1

+20dB Ende

+ 10dB-Schritte Bild oben

- 10dB-Schritte Bild unten
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5. Um die Phasenlage der ausgewédhlten Audioquelle um 180 Grad zu drehen, akti-
vieren Sie die Checkbox Phase Rever se.

6. Im Fenster Audi o Sour ces befindet sich ebenfalls ein Klappmenii mit Potenti-
ometern. Hier kénnen Sie ein Potentiometer auswéahlen, dessen Pegelwert zusétz-
lich zum bereits konfigurierten Wert wirksam wird. Haben Sie z.B. den Pegel der
Audioquelle auf -3dB eingestellt und das ausgewdhlte Potentiometer ist auf -15
dB eingestellt, so wird das Signal insgesamt um -15dB + (-3dB) = -18dB ge-
dampft. Wihlen Sie das gewiinschte Potentiometer aus oder benutzen Sie den
Eintrag None, wenn Sie kein Potentiometer verwenden wollen.

Als Potentiometer stehen die im Abschnitt Potentiometer beschriebenen Funktionen zur
Verfiigung, weiterhin die Globalen Potentiometer 1 bis 20. (Siehe auch
“Potentiometers — Potentiometer zuordnen” auf Seite 157.)

Globale Potentiometer konnen von einem Fader der in dem Projekt definierten Devices
eingestellt oder iiber ein Skript gesetzt werden. (Siehe “Channel Assignment — Fader
Channels und DSP-Processing zuordnen” auf Seite 187.)

Fiir die Konfiguration der Output Functions gibt es weiterhin folgende Moglichkeiten:

* Um eine komplette Bedingungszeile aus der Output Function zu 16schen,
benutzen Sie den Button Renove Sour ce.

¢ Mit dem Kontextmenii lassen sich die Funktionen | nsert Sour ce, Sel ect
Condi ti on, Source 1, Source 2 und Renpbve Sour ce fiir die jeweils
angeklickte Zeile ausfiihren.

* Mit einem Doppelklick in die entsprechende Spalte kdnnen Sie fiir die jeweils
angeklickte Zeile die Bedingung sowie die Audioquellen direkt konfigurieren.

* Die Prioritdten der Bedingungen konnen Sie einfach per Drag&Drop der
Listeneintrdge dndern.

Anzahl der Output Functions

Je DSP-Modul RM420-848L und RM420-848M werden 40 Output Functions
berechnet, je Device also maximal 120 Stiick. Da die Dual-MADI-Module RM420-422S
einige Kandle auf dem TDM-Bussystem belegen, die im Normalfall fiir Output
Functions verwendet werden, hat die Konfiguration dieser Module Einfluss auf die
maximale Anzahl von Output Functions.

In der folgenden Tabelle ist die Gesamtanzahl der Output Functions fiir die
verschiedenen Kombinationsvarianten der DSP-Module und des Dual-MADI-Moduls
angegeben:

RM420-848L je 40 | RM420-848M je 40 RM420-848M. + Anzahl der verfug-
RM420-422S je 16
Var. mono Output Func-| mono Output Func- baren Output Func-
. . mono Output Func-| .
tions tions . tions
tions
A 1 40
B 2 80
C 1 40
D 2 80
E 3 120
F 0 1 16
G 0 2 32
H 1 1 56
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RM420-848L je 40 | RM420-848M je 40 RM420'848M. N Anzahl der verfiig-
RM420-422S je 16
Var. mono Output Func-| mono Output Func- baren Output Func-
. . mono Output Func-| .
tions tions . tions
tions
I 0 3 48
K 1 2 72
L 2 1 96

Die Auslastung der Output Functions wird mit dem Balken Qut put Functi ons
unterhalb des Projektbaumes angezeigt. Bei Uberschreitung einer Auslastung von
100% wechselt die Farbe des Balkens von blau auf rot.

Output Functions konnen ohne Einschrdnkung bis einschlieBlich 100% verwendet
werden.

7.14 Super Output Functions

Das Menii Super Qut put Functi ons erreichen Sie durch Navigation im
Projektbaum als weitere Verzweigung unterhalb des Zweiges Audi o Syst em

Super Output Functions sind universell verwendbare DSP-Funktionen fiir Umschalt-,
Pegel, Talkback- und Summieranwendungen. Oft werden diese Funktionen
unmittelbar vor Audioausgdngen des RM4200D verwendet. Prinzipiell funktionieren
sie dhnlich wie die verwandten Output Functions, daher der Name , Super Output
Function“. Sie werden vor allem benutzt, wenn mehrere Signale gleichzeitig gekoppelt
werden sollen.(Siehe auch “Output Functions” auf Seite 191.)
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Abbildung 3-62: Super Output Functions, Zuweisen einer Audioquelle.

Super Output Functions sind sie in der Lage, gleichzeitig 16 Eingangsquellen (Input
1-16) je Funktion aufzusummieren. Jede Eingangsquelle wird gleichberechtigt
behandelt und kann dabei individuell in Abhéngigkeit von logischen Bedingungen
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(den Condi ti ons) gedndert werden. Das Ausgangssignal einer Super Output
Function steht wiederum als Audioquelle auf dem TDM-Bus zur Verfiigung.

Wichtiger Hinweis: Jedes DSP-Modul RM420-848 kann maximal 6 Super Output
Functions zur Verfligung stellen. Somit ergibt sich eine Gesamtanzahl von 18
moglichen Super Output Functions pro DSP-Frame. Verwenden Sie die Super
Output Functions daher umsichtig, etwa um uniibersichtliche Kaskaden von
Output Functions zu vermeiden.

Als Eingangssignale (Sour ce) konnen Sie folgende Signale verwenden:

* Auf dem internen TDM-Bussystem verfiigbare Audiokandle: Inputs, Mixing
(Summen, Gruppen, Aux Busse), Pre-Fader-Signale (Fader Channel nach Input
Processing), Clean Feed (n-1 Busse), Monitor Functions (nur PFL), Fixed
Processing, Output Functions.

* Interne ,virtuelle® Audioquellen: Monitor Functions (Monitor Busse 1 - 6, Rotary
Monitor Selector 1 - 10), Routing (Nummer 1 bis 768).

Die Pegelwerte (Level ) konnen Sie von -oo (aus), -100dB bis zu +20dB in
1dB-Schritten einstellen. Weiterhin l4sst sich zu diesem festen Verstarkungswert noch
der Wert eines Potentiometers addieren und die Phasenlage des Signals kann um 180°
gedreht werden.

Insgesamt kann eine Super Output Function neben der vorgegebenen Logikbedingung
None bis zu 4 weitere Logikbedingungen besitzen. Jede davon wird im rechten Teil des
Dialogs als Zeile in der Liste dargestellt und kann andere Eingangssignale und
Pegelwerte zugeordnet haben.

Die Logikbedingung None steht immer in der obersten Zeile und ist immer dann aktiv,
wenn keine der darunter konfigurierten Bedingungen aktiv (logisch wahr) ist.

Als Logikbedingungen in der Spalte Condi t i on koénnen Sie alle Logikquellen
verwenden, die im Fenster Logic Sources verfiigbar sind.

Die Prioritit der Logikbedingungen wird von oben nach unten geringer, somit wird
eine Bedingung nur berticksichtigt, wenn alle dariiberliegenden Bedingungen inaktiv
sind.

Wichtiger Hinweis: Super Output Functions sind ein- und ausgangsseitig nono,
sie miissen also bei Stereosignalen fiir den linken und rechten Kanal getrennt
programmiert werden!

Um eine neue Super Output Function anzulegen, klicken Sie den Button Add am
unteren Ende der Liste Super CQut put Functi ons; zum Entfernen entsprechend
den Button Renpve. Beide Funktionen konnen Sie auch iiber das Kontextmenii in der
Liste Super Qut put Functi ons benutzen.

Hinweis: Um Super Output Functions als Eingénge fiir Stereo Fader Channel
oder fiir Stereo Fixed Processing benutzen zu konnen, muss sich vor der Output
Function mit dem linken Kanalimmer eine gerade Anzahl von Output Functions
befinden. Bei paarweise stereo verwendeten Output Functions muss der rechte
Kanal dem zugehorigen linken Kanal folgen.

Warnung: Sie sollten Output Functions beim Verdndern einer Konfiguration
niemals loschen, da sonst die Zuordnung der nachfolgenden Output
Function-Paare gestort wird, wenn diese als Stereoeingénge fiir Fader Channels
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oder Fixed Processing benutzt werden! Geben Sie den unbenutzten Output
Functions stattdessen einen neuen Namen, z.B. , unused1* oder ,rem“. Die so als
unbenutzt gekennzeichneten Output Functions kdnnen spiter wiederverwendet
werden.

Edit Super Output Functions

Im Bereich Edi t Super CQut put Functi ons des Dialogs konnen Sie die
Eigenschaften der links in der Liste Super Qut put Functi ons markierten Super
Output Function konfigurieren.

Um eine neu eingefiigte Super Output Function zu konfigurieren, gehen Sie
folgendermaf3en vor:

1. Geben Sie der Super Output Function im Eingabefeld Label eine sinnvolle Be-
zeichnung. Dieser Name darf maximal 10 Zeichen lang sein. Bitte beachten Sie,
dass bei maximal 18 verfiigbaren Super Output Functions je Device die Wahl des
passenden Namens fiir die Ubersichtlichkeit der Config entscheidend ist.

2. Markieren Sie in der Liste | nput den Eingang, den Sie konfigurieren méchten.

3. Fiigen Sie fiir diesen Eingang eine neue Bedingungszeile ein; benutzen Sie dazu
den Button | nsert Sour ce. Markieren Sie nun die Zeile, die Sie 4&ndern wollen.
Als Resultat werden die zwei Buttons unter der Liste aktiv.

4. Klicken Sie den Button Sel ect Condi t i on, um das Fenster Logic Sources zu 6ff-
nen bzw. zu aktivieren. Wahlen Sie die gewiinschte Logikquelle aus und weisen
Sie sie mit dem Button Assi gn zu. Alternativ konnen Sie auch die Logikquelle
direkt per Drag&Drop an die gewiinschte Stelle in der ersten Spalte der Liste zie-
hen. Die erste Zeile der Liste enthélt immer die Bedingung None, das kann auch
nicht gedndert werden.

5. Ordnen Sie die Audioquellen fiir die markierte Zeile zu. Klicken Sie dazu den But-
ton Sel ect Sour ce, um das Fenster Audio Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivie-
ren. Wahlen Sie nun die gewtiinschte Quelle aus und stellen Sie den Pegel mit dem
Potentiometer im Fenster Audio Sources ein. Um den Pegel zu dndern, klicken und
halten Sie den Potentiometerknopf. Wenn Sie nun den Mauszeiger bei gehaltener
Maustaste nach rechts und links bewegen, konnen Sie den Pegel dndern. Alterna-
tiv konnen Sie auch den Knopf klicken, die Maustaste halten und den eingestellen
Wert mit folgenden Bildlauftasten dndern:

+ 1dB-Schritte Pfeil rechts oder Pfeil oben
- 1dB-Schritte Pfeil links oder Pfeil unten
Off Pos 1

+20dB Ende

+ 10dB-Schritte Bild oben

- 10dB-Schritte Bild unten

6. Um die Phasenlage der ausgewédhlten Audioquelle um 180 Grad zu drehen, akti-
vieren Sie die Checkbox Phase Rever se.
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7. Im Fenster Audi o Sour ces befindet sich ebenfalls ein Klappmenii mit Potenti-
ometern. Hier konnen Sie ein Potentiometer auswéhlen, dessen Pegelwert zusétz-
lich zum bereits konfigurierten Wert wirksam wird. Haben Sie z.B. den Pegel der
Audioquelle auf -3dB eingestellt und das ausgewdhlte Potentiometer ist auf -15
dB eingestellt, so wird das Signal insgesamt um -15dB + (-3dB) = -18dB ge-
dampft. Wihlen Sie das gewiinschte Potentiometer aus oder benutzen Sie den
Eintrag None, wenn Sie kein Potentiometer verwenden wollen.

Als Potentiometer stehen die im Abschnitt Potentiometer beschriebenen Funktio-
nen zur Verfiigung, weiterhin die Globalen Potentiometer 1 bis 20. (Siehe auch
“Potentiometers — Potentiometer zuordnen” auf Seite 157.)

Globale Potentiometer kdnnen von einem Fader der in dem Projekt definierten
Devices eingestellt oder iiber ein Skript gesetzt werden. (Siehe “Channel Assign-
ment — Fader Channels und DSP-Processing zuordnen” auf Seite 187.)

8. Wihlen Sie in der Liste | nput seinen oder mehrere weitere Eingdnge aus und
konfigurieren Sie diese auf die gleiche Art und Weise.

Beim Konfigurieren der Output Functions kdnnen Sie aul3erdem folgende
Moglichkeiten nutzen:

* Um eine komplette Bedingungszeile zu 16schen, benutzen Sie den Button
Renove Sour ce.

¢ Mit dem Kontextmenii lassen sich die Funktionen | nsert Sour ce, Sel ect
Condi tion, Sel ect Source, Set Level O f und Renpbve Sour ce fiir die
jeweils angeklickte Zeile ausfiihren. Set Level O f setzt dabei den Pegel auf
-100 dB, also , Aus*.

* Mit einem Doppelklick in die entsprechende Spalte kdnnen Sie fiir die jeweils
angeklickte Zeile die Bedingung sowie die Audioquellen direkt konfigurieren.

* Die Prioritdten der Bedingungen konnen Sie einfach per Drag&Drop der
Listeneintrdge andern.

7.15 Fixed Processing — Fest eingestellte DSP-Funktionen definieren

Das Menii Fi xed Processi ng erreichen Sie durch Navigation im Projektbaum als
weitere Verzweigung unterhalb des Zweiges Audio System.

Fixed Processings sind universell verwendbare, fest eingestellte DSP-Funktionen um z.B.
interne Signale iiber Limiter, Kompressoren usw. zu fiihren. Aul’erdem kénnen
Sinustongeneratoren konfiguriert werden.

Sie konnen jedes auf dem internen TDM-Bus verfiigbare Audiosignal als Eingang fiir
ein Fixed Processing benutzen: Inputs, Mixing (Summen, Gruppen, Aux Busse),
Pre-Fader-Signale (Fader Channel nach Input Processing), Clean Feed (n-1 Busse),
Monitor Functions (nur PFL), Fixed Processing und Output Functions. Der Ausgang
jedes Fixed Processings steht wiederum als Audioquelle im Fenster Audio Sources zur
Verfligung.

Fixed Processings werden intern generell stereo berechnet, konnen aber auch mono
verwendet werden.

Das RM4200D enthélt ab Werk eine ganze Reihe von DSP-Funktionen; zusitzliche
Spezial-Processings bendtigen einen zusétzlichen Lizenzcode, der separat bestellt
werden muss.
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Abbildung 3-63: Fixed Processing, Konfiguration eines Limiters.

Wichtiger Hinweis: Fixed Processings konnen nicht iiber die
Mischpultbedienoberflache eingestellt bzw. parametrisiert werden! Die
Einstellung erfolgt iiber Toolbox4 oder iiber die DSP-Control-Software
RM420-551. Einige DSP-Funktionen lassen sich nur {iber die
RM420-551-Software einstellen.

Fiir das Fixed Processing stehen folgende Standard-DSP-Funktionen zur Verfiigung:

i:?::ct‘iir:s DSP Ilzf::d l:;:"cz)::tl:sl-J ) Funktion
sing
Limiter Device 1 Limiter
T-Limiter Device 1 Transienten-Limiter mit 300us Signalvorverzogerung
Compressor |Device 1 Kompressor
Expander Device 1 Expander
EQ Device 1; 2; 3; |[Equalizer je Band, bis zu 4 verschiedene Bander
4 moglich
Sine Device 1 Sinustongenerator
™ Hinweis: Das ist ein Generator, daher
| 3| wird eine eventuell geroutete
=" Signalquelle bei dieser Funktion
ignoriert.
AGC Device 1 Automatic Gain Control
Sub Sonic Device 1; 2 Trittschallfilter (Hochpass 3. Ordnung)
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Standard DSP

Max. Anzahl je

. Fixed Proces- Funktion
Functions .
sing
DeEsser Device 1 Deesser
# ™, Hinweis: Aufgrund der sehr hohen
| 3|  benétigten Rechenleistung nur fiir
“—  einzelne DSP-Processings einsetzbar!
DeEsser 2 Device 1 Deesser
Hinweis: Alternative DeEsser
Funktion. Besitzt eine
ressourcenschonendere Struktur, aber
auch andere Einstellmoglichkeiten.
Hinz Device 1 Tonsignal fiir Verkehrsfunkkennung (Deutschland)
Generator
™ Hinweis: Das ist ein Generator, darum
| 3| wird eine eventuell geroutete
“—  Signalquelle bei dieser Funktion
ignoriert.
Var. LP/HP Device 1; 2  |Variables Filter, Hochpass oder Tiefpassfilter bis zu 10.

Ordnung
# ™, Hinweis: Nur tiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software

“—"  parametrisierbar!

b

Fiir spezielle Anwendungen wie FM-Processing konnen Sie spezielle , Enhanced DSP
Functions* konfigurieren. Diese Funktion werden iiber einen Lizenzcode je DSP-Frame

freigeschaltet:
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Max. Anzahl je
Enhaljced DSP Fixed Proces- Funktion
Functions .
sing
[Enhancer Device 1 Stereo Enhancer zur Verbesserung des Stereosounds
~ ™, Hinweis: Nur iiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software
“—  parametrisierbar!
Steel Unit Device 1 3-Band Kompressor
3-Band
~ ™, Hinweis: Nur iiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software
“—"  parametrisierbar!
Steel Unit Device 1 4-Band Kompressor
4-Band
# ™, Hinweis: Nur iiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software
“—  parametrisierbar!
Soft Clipper |Device 1 Begrenzerfunktion
~ ™, Hinweis: Nur iiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software
“—  parametrisierbar!
Adaptive Device 1 Adaptive Preemphasis (FM Sender)
Preemphasis
~ ™, Hinweis: Nur iiber RM420-551
| 3| DSP-Control- Software
“—"  parametrisierbar!
90° Filter Device 1 Monobildung ohne Anhebung der Mittenfrequenzen
= Hinweis: Diese Funktion ist nicht
| 3= | parametrisierbar!

Um die erweiterten Funktion zu benutzen, miissen Sie den Lizenzcode mit der
Artikelnummer RM420-561 DSP Fixed Processing bestellen. Zur Einstellung benétigen
Sie aullerdem die RM420-551 DSP Control Software, die gegebenenfalls zusatzlich
bestellt werden muss.

Um ein Fixed Processing zu konfigurieren, gehen Sie folgenderma@3en vor:

1. Fiigen Sie mit dem Button Add unterhalb der Liste Fi xed Processi ng ein neu-
es Fixed Processing hinzu. (Markieren Sie alternativ ein bereits definiertes Fixed
Processing, um es zu dndern.) Nun konnen Sie es im Bereich Edi t Fi xed
Processi ng des Dialogs konfigurieren.

2. Geben Sie dem Processing zuerst im Eingabefeld Label einen entsprechenden
Namen. Dieser kann bis zu 10 Zeichen lang sein.
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3. Wihlen Sie eine Audioquelle als Eingang fiir das Processing aus. Klicken Sie dazu
den Button Sel ect, um das Fenster Audio Sources zu 6ffnen bzw. zu aktivieren.
Wihlen Sie die gewiinschte Audioquelle aus und weisen Sie sie mit dem Button
Assi gn zu. Alternativ konnen Sie auch die Audioquelle doppelklicken oder per
Drag&Drop zuweisen.

— Hinweis: Wenn Sie Generatorfunktionen fiir das Fixed Processing verwenden,
[t benotigen Sie keine Audioquelle und kénnen die Vorgabe None benutzen. Ist
L trotzdem eine Audioquelle ausgewéhlt, wird sie ignoriert!

4. Wenn Sie die Checkbox St er eo anklicken, wird automatisch der darauffolgende
Kanal ausgewdhlt; meist der rechte Kanal eines Stereosignals. AuBerdem er-
scheint das Fixed Processing dann auch als Stereosignal im Fenster Audio Sources.

5. Wihlen Sie nun die gewiinschten DSP-Funktionen fiir das Fixed Processing aus.
Benutzen Sie dazu die beiden Listen St andard DSP Functi ons und
Enhanced DSP Functi ons. Um eine Funktion zur Liste Sel ect ed
DSP- Funct i ons hinzuzufiigen, doppelklicken Sie einfach ihren Eintrag. Alter-
nativ konnen Sie auch Drag&Drop verwenden oder die gewiinschte Funktion zu-
erst markieren und dann den Button << benutzen.

6. Wenn notig, stellen Sie nun die Parameter fiir die DSP-Funktionen ein. Doppelkli-
cken Sie dazu die entsprechende Zeile in der Liste Sel ect ed DSP- Functi ons
und stellen Sie die gewiinschten Werte ein. Die Funktionen, die sich so nicht pa-
rametrisieren lassen, sind oben in der Tabelle entsprechend angegeben.

Taarvasnt Lielai

v Ll_r.[

Thisshold "' Al
Fielnaze Time '_" BdB s

ok | Comel |

Abbildung 3-64: Fixed Processing, Einstellung der Parameter fiir den Transienten-Limiter.

Alle Pegelangaben beziehen sich grundsétzlich auf den internen Referenzpegel 0dBint.
Soll z.B ein Limiter bei mit 9dB Headroom konfigurierten Digitalausgdngen exakt beim
Maximalpegel 0dBFS einsetzen, so miissen Sie diesen auf 9dBint einstellen.

— Hinweis: Sie konnen einem Fixed Processing maximal 10 DSP-Funktionen
i k] .

=k zuweisen.
I'- _.I

R

Fiir die Konfiguration der Fixed Processings haben Sie folgende weitere Moglichkeiten:

* Um ein Fixed Processing aus der Liste Sel ect ed DSP- Functi ons zu
entfernen, markieren Sie es zuerst und benutzen dann den Button >>. Alternativ
konnen Sie den Eintrag auch per Drag&Drop in die rechte Liste zuriickbewegen.

* Die Reihenfolge der Eintrige in der Liste Sel ect ed DSP Functi ons (von
oben nach unten) gibt aullerdem den Audiosignalfluss an. Sie konnen diese
Reihenfolge einfach per Drag&Drop dndern.
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* Um ein bereits definiertes Fixed Processing aus der linken Liste Fi xed
Processi ng zu entfernen, benutzen Sie den Button Renpve unterhalb dieser

Liste.

Anzahl der DSP Processings

Je DSP-Modul RM420-848L und RM420-848M werden 24 stereo DSP Processings
berechnet, je Device also maximal 72 Stiick. Da die Dual-MADI-Module RM420-422S
einige Kandile auf dem TDM-Bussystem belegen, die im Normalfall fiir DSP Processings
verwendet werden, hat die Konfiguration dieser Module Einfluss auf die DSP
Processing-Auslastung.

Auflerdem werden die verfiigbaren DSP Processings fiir Fixed Processing und fiir Fader
Input Processing verwendet. Bei der Konfiguration von Fadermodulen erfolgt
automatisch die Inanspruchnahme der entsprechenden Anzahl von DSP Processings.

In der folgenden Tabelle ist die Gesamtanzahl der DSP Processings fiir die
verschiedenen Kombinationsvarianten der DSP-Module und des Dual-MADI-Moduls
angegeben:

Var.

RM420-848L je 24
stereo DSP Proces-
sings

RM420-848M je 24
stereo DSP Proces-
sings

RM420-848M +
RM420-422S je 12
stereo DSP Proces-
sings

Anzahl der verfug-
baren stereo Fixed
Processing = DSP
Processings -
(Minus) Faderan-

zahl

1 24 - Faderanzahl
2 48 - Faderanzahl
24 - Faderanzahl
48 - Faderanzahl
72 - Faderanzahl
12 - Faderanzahl
24 - Faderanzahl
36 - Faderanzahl
36 - Faderanzahl
48 - Faderanzahl
60 - Faderanzahl

E = =@ o =1 | O] A W >
| = of = of of wf |

=N W = N -

Die Auslastung des DSP Processings wird mit dem Balken DSP Pr ocessi ng
unterhalb des Projektbaumes angezeigt. Hier wird die Benutzung der DSP Processings
fiir Fader Channel Processingund Fi xed Processi ng angezeigt. Die Anzeige
setzt sich aus den 5 Parametern zusammen:

* Anzahl der benutzten DSP Processings

* Anzahl der benétigten DSP-Zyklen

* Grolde des verwendeten Datenspeichers im DSP

* Grolde des verwendeten Codespeichers im DSP

* Anzahl der benétigten Routing Channels des TDM-Bussystems (siehe Tabelle

oben).

Wenn die Auslastung 100% tiberschreitet, wechselt die Farbe des Balkens von blau auf
rot.
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Wichtiger Hinweis: Folgende Dinge sollten Sie im Zusammenhang mit der
Konfiguration von DSP-Funktionen beachten:

* DSP-Processings konnen ohne Einschrankung bis 100% verwendet werden. Da

sich die Anzeige der Auslastung aus insgesamt flinf Parametern berechnet, kann
die Ursache einer Uberschreitung der 100% fiir eventuell nicht klar erkennbar
sein. In diesem Fall konnen Sie Details dem Fitting Report entnehmen. (Siehe
auch “Fitting Report” auf Seite 17.)

Aufgrund von Verbesserungen und Erweiterungen der DSP-Software kann die
angezeigte DSP-Auslastung zwischen den Versionen der Tool box4-Software
variieren. Im Einzelfall kénnen mit dlteren Toolbox4-Versionen erstellte
Konfigurationen eine Uberschreitung der Rechenleistung herbeifiihren, wenn Sie
die Projekte mit neueren Versionen weiterbearbeiten. In der Regel ist im
RM4200D aber gentigend Rechenleistung vorhanden.

Ist ein Firmware-Update am RM4200D notwendig, so ist die Konfiguration mit
der zugehorigen neuen Version der Tool box4 weiter zu bearbeiten!

7.16 Output Routing — Signale auf Ausgange routen

Das Menii Qut put Rout i ng erreichen Sie durch Navigation im Projektbaum als
weitere Verzweigung unterhalb des Zweiges Audio System.

Hier werden den Ausgédngen auf den I/0-Modulen des RM4200D die gewiinschten
Audiokanile des TDM-Busses zugewiesen.

Dieses Output Routing ist Bestandteil der Konfiguration und somit fest eingestellt.

Wenn Sie das Routing im Betrieb flexibel &ndern wollen, stehen dafiir andere interne
Funktionen zur Verfiigung, wie z.B. Routing mit Tasten, Skripten oder Rotary Monitor
Selectors. Zusitzlich konnen Sie auch die Routing Software RM420-550 verwenden.

Wichtiger Hinweis: Das Output Routing geschieht unabhingig von der
Konfiguration der Ausgédnge unter DSP Frame 1/0 grundsitzlich mono. Das
bedeutet, dass Sie es fiir beide Kandile eines Stereoausgangs separat
konfigurieren miissen. Sie konnen das Output Routing jedoch unabhingig vom
jeweiligen Typ des Ausgangs (Analog, Digital, MADI) fiir jeden Ausgang ohne
Einschridnkungen konfigurieren.
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Abbildung 3-65: Output Routing, Audioquelle zu Ausgang zuweisen.
Folgende Signale konnen geroutet werden:

* Auf dem internen TDM-Bussystem verfiigbare Audiokanéle: Inputs, Mixing
(Summen, Gruppen, Aux Busse), Pre-Fader-Signale (Fader Channel nach Input
Processing), Clean Feed (n-1 Busse), Monitor Functions (nur PFL), Fixed

Processing, Output Functions.

* Interne ,virtuelle* Audioquellen: Monitor Functions (Monitor Busse 1 - 6),

Routing (Nummer 1 bis 768).

Zum Routen markieren Sie zuerst den gewiinschten Ausgang in der Liste Qut put
Rout i ng. Doppelklicken Sie den Eintrag oder benutzen Sie den Button Assi gn, um

das Fenster Audio Sources zu 6ffnen oder zu aktivieren.

Wihlen Sie nun die gewiinschte Audioquelle aus und iibernehmen Sie sie mit dem
Button Assi gn oder einem Doppelklick. Sie kénnen auch eine Audioquelle per
Drag&Drop zuweisen, indem Sie sie direkt auf den Eintrag des gewiinschten Ausgangs

in der Liste Qut put Routi ng ziehen.

Fiir jeden Ausgang werden in der Liste Qut put Rout i ng folgende Informationen

angezeigt:

e Qut put nane: Der unter DSP Frame 1/0 eingegebene Name des Ausgangs, bei

Stereoausgingen je eine Zeile fiir L und R.

* Qut put address: Die vom System vorgegebene Adresse nach dem

einheitlichen Schema:

<Slotnummer>. <Steckernummer>. <Kanalnummer-je-Stecker>.
* Sour ce: Geroutete Audioquelle, None bedeutet Stummschaltung (Mute).

e Mit e Logi c: Dem Ausgang zugewiesene Mute Logics.
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Mute Logic

Hier ordnen Sie zu, welche Mute Logics den ausgewidhlen Ausgang stummschalten
konnen. Benutzen Sie die Checkboxen im Bereich Mut e Logi cs, um die
entsprechenden Funktionen zuzuordnen. Welche Fader welche Mute Logic auslosen,
legen Sie unter Fader Channels fest. (Siehe auch “Output Mute Functions” auf

Seite 184.)

Meistens wird diese Funktion fiir Mikrofone und Lautsprecher benutzt, die im selben
Raum installiert sind. Die Lautsprecher werden abgeschaltet, sobald die Mikrofonfader
geoffnet werden.

CS-Routing
Dies ist eine Sonderfunktion der Digital-In/Out Module RM420-111.

Wichtiger Hinweis: Das CS-Routing darf nur dann aktiviert werden, wenn an
| diesem Ausgang ein entsprechend konfiguriertes Router Control Panel
A RM420-018 oder ein Yellowtec Intellimix angeschlossen ist. Aulerdem muss der
zum Ausgang zugeordnete Eingang auf dem gleichen Steckverbinder mit dem
RM420-018 bzw. dem Intellimix verbunden sein!

Uber die vom RM4200D empfangenen Channel Status Bits des zugeordneten Eingangs
konnen diese beiden Geréte steuern, welche der Audioquellen des TDM-Bus auf den
zugehorigen Ausgang geroutet wird. Dazu werden im AES/EBU-Datenstrom die
ASCII-Felder Source und Destination der Channel-Status-Daten zur Ubertragung der
entsprechenden Adresse benutzt.

Clear All

Warnung: Dieser Button 16scht das Output Routing fiir alle Ausgénge, es besteht
. dabei keine , Undo* -Moglichkeit!
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8. Logic System — Das Logiksystem konfigurieren

Hier kénnen Sie die Logik-Funktionen des RM4200D konfiguriert. Offnen Sie dazu im
Projektbaum den Zweig Logi ¢ Syst em dort finden Sie weitere Unterverzweigungen
fiir die Konfiguration. Die einzelnen Bereiche werden in diesem Kapitel beschrieben.
Die grundsétzlichen Erkldrungen der Funktionen finden Sie im Band System-Referenz
dieses Handbuches.

In diesem Kapitel (und in der Tool box4-Software) werden die folgenden Begriffe
verwendet, die zum Teil die gleiche Bedeutung haben:

* Logisch 1, wahr, true, 1, aktiv, active.

* Logisch 0, falsch, false, 0, inaktiv, not active.

» Steigende Flanke, Rising Edge, Signalwechsel von 0 auf 1.
* Fallende Flanke, Falling Edge, Signalwechsel von 1 auf 0.

Alle Logikquellen des RM4200D finden Sie im Fenster Logic Sources. Wenn Sie neue
Logikfunktionen definieren, tauchen diese ebenfalls in dem Fenster auf, unterhalb des
Knotens Logi ¢ Funct i ons. Sie konnen diese Funktionen dann genauso wie die
bereits vom System vorgegebenen benutzen.

Um das Fenster Logic Sources zu 6ffnen, benutzen Sie den Befehl Logi ¢ Sour ces aus
dem Meni Vi ew oder driicken die Taste F5.

Als Eingangswerte fiir die in diesem Abschnitt beschriebenen Funktionen konnen Sie
alle Logikquellen aus dem Fenster Logic Sources verwenden.

Legit Sources in Sl 1]
Hons

+ blobad Flesaitet

¥ RN 811

+ RW0D1 2 801

# Clman Faas

+ GBF

4 Lz Furahiony

o Global Logee

# Spulen Funciions

4 Lospe Dielay

# Levesd Cipdagt

4+ Cownlafion Dintazi

+ Fades Sisd Fade

+ Fadm Start Charwal

4 PELF s

¥ FFL Channs

+ Faded Furcieo F i

¥ Fastmr Funchion Charrsl

+ Fadel Funchon I Chaened

% Rotay Selszt

Btgn | Chaea

Abbildung 3-66: Das Fenster Logic Sources.

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die einzelnen Funktionsgruppen von
Logikquellen und deren Untereintrédge. Detailliertere Beschreibungen finden Sie auch
unter den Funktionen, die die jeweiligen Logikquellen ansteuern.
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Name der Funktions-
gruppe

Eintrage

Beschreibung

None

Logisch 0 bzw. inaktiv.

OFF

Ist aktiv, wenn der zugehorige Kanal OFF ist.
Kann zur Ready-Signalisierung benutzt
werden.

Wird nur angezeigt, wenn Sie das Fenster
Logi ¢ Sour ces im Dialog Fader
Channel s aufgerufen haben und ein
definierter Kanal markiert ist.

Global Resource

<Name der globalen
Ressource>.<Name
des Subscribers>

Es kann jede Globale Ressource als
Logikquelle verwendet werden, fiir die
mindestens ein Subscriber definiert ist.

RM420-0xx
#<ID1...ID12>

KEY <1..n>
<keylabel >

Jede Taste der in der Config vorhandenen
Kontrollmodule kann als Logikquelle
verwendet werden; meist werden Tasten mit
der Funktion User Defined benutzt.

Jedes konfigurierte Kontrollmodul erscheint
als separater Knoten mit seiner
Typbezeichnung und Modul-ID.

Clean Feed

Logikquellen, die beim Aktivieren des Clean
Feeds per Taste aktiv werden. Die Clean Feeds
werden unter Audio System/Fader Channels
konfiguriert. (Siehe “Fader Channels —
Signalquellen fiir Fader konfigurieren” auf
Seite 179.)

Jeder konfigurierte Clean Feed hat die
folgenden Eintrdge mit Kennzeichnung des
Eingangsnamens des Fader Channel:

CF Prep.
<inputname>

Preperation Mode (Vorgesprach) in diesem
Fader Channel aktiviert und Fader
geschlossen.

CF Talk <inputname>

Talk-Tastenfunktion in diesem Fader Channel
aktiviert.

CF Off Air
<inputname>

Off Air-Tastenfunktion in diesem Fader
Channel aktiviert.

CF Output Select
<inputname>

Output Select-Funktion in diesem Fader
Channel aktiviert. (Alternativsignal statt
Clean Feed.)

GPI

GPI
<slot>.<stecker.>01
<Label >

GPI (Steuereingang) der unter DSP Frame I/0
konfigurierten Module. (Siehe
“GPIO-Anschliisse konfigurieren” auf

Seite 84.)

Logic Functions

<No.> | LF <Name>

Aktiv, wenn die Logikfunktion mit dem
Namen <Name> aktiv ist.

Jede konfigurierte Logikfunktion hat einen
eigenen Eintrag.
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Name der Funktions-

gruppe Eintrage

Beschreibung

Global Logic GL1...200 <Name>

Aktiv, wenn die entsprechende Globale
Logikfunktion aktiv ist.

Jede Globale Logikfunktion mit einem von
der Vorgabe abweichenden Namen hat einen
Eintrag. (Siehe auch “Global Logics — Globale
Logikfunktionen” auf Seite 56.)

System Functions

Diverse Einzelfunktionen.

PFL On

Aktiv, wenn wenigstens eine PFL-Taste
gedrtickt ist.

Anwendung z.B. zum
Umschalten/Einblenden des PFLs in
Lautsprecher oder Kopfhorer iiber Output
Functions.

Pulse 1

Puls-Generator, schnell, etwa 450ms.
Puls/Pausenverhaltnis etwa 1:1.

Nur als Logikquelle fiir Logikfunktionen
verfiigbar.

Anwendung z.B. fiir Blinkfunktionen.

Pulse 2

Puls-Generator, mittel, etwa 900ms.
Puls/Pausenverhaltnis etwa 1:1.

Nur als Logikquelle fiir Logikfunktionen
verfiigbar.

Anwendung z.B. fiir Blinkfunktionen

Pulse 3

Puls-Generator, langsam, etwa 2s.
Puls/Pausenverhiltnis etwa 1:1

Nur als Logikquelle fiir Logikfunktionen
verfiigbar.

Anwendung z.B. fiir Blinkfunktionen.

Off Air

Aktiv, wenn wenigstens eine Off Air-Taste
gedrtickt ist.

Anwendung z.B. zum Starten des Off Air
Recordings iiber einen GPO.

Voice

Aktiv, wenn wenigstens ein Fader eines Fader
Channel geoffnet ist, bei dem die Option Voice
konfiguriert ist

Anwendung z.B. zur Voice-Kennzeichnung im
RDS-Datenstrom iiber einen GPO.

PGM1

Aktiv, wenn wenigstens ein Fader eines Fader
Channel geoffnet ist und dieser auch auf
Program Bus 1 geschaltet ist, bei dem die
PGM!1 Logic konfiguriert ist.

Anwendung z.B. zum Starten einer Aufnahme
iiber einen GPO.
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Name der Funktions-
gruppe

... System Functions [Solo » Aktiv, wenn wenigstens eine Solo-Taste
gedriickt ist.

* Anwendung z.B. zum
Umschalten/Einblenden des Solo-Busses in
Lautsprecher oder Kopfhorer iiber Output
Functions.

Timer Running » Aktiv, wenn wenigstens ein Fader eines Fader
Channel geoffnet ist, bei dem Timer Reset
konfiguriert ist.

* Anwendung z.B. zur Steuerung externer
Timer {iber GPO.

Timer Reset * Pulse, wenn wenigstens ein Fader eines Fader
Channel geoffnet ist, bei dem Timer Reset
konfiguriert ist.

* Anwendung z.B. zur Steuerung externer
Timer tiber GPO.

Slot 10,20,30 MADI * Error-Signal fiir jeden konfigurierten
1,2 Error MADI-Port.

» Aktiv, wenn kein oder kein giiltiges
MADI-Signal anliegt.

Logic Delay LD <Name> * Aktiv nach Ablauf der eingestellten
Verzogerung.

» Jedes konfigurierte Logic Delay hat einen
Eintrag. (Siehe auch “Logic Delay —
Verzégerung von Logiksignalen” auf
Seite 221.)

Level Detect LV <Name> * Aktiv, wenn der Pegel die eingestellte

Schwelle iiberschreitet.

» Jeder konfigurierte Level Detect hat einen
Eintrag. (Siehe auch “Level Detection —
Audiopegel und Korrelationsgrad
tiberwachen” auf Seite 220.)

Correlation Detect LC <Name> * Aktiv, wenn der eingestellten

Korrelationsgrad (-1 bis +1) iiberschritten

wird.

» Jeder konfigurierte Correlation Detect hat
einen Eintrag. Der Detektor wird im Dialog
Logi c System Level Detection
konfiguriert. (Siehe auch “Level Detection —
Audiopegel und Korrelationsgrad
tiberwachen” auf Seite 220.)

Eintrage Beschreibung
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Name der Funktions-
gruppe

Fader Start Fader FS Fader 1...n * Aktiv, wenn der , physikalische“ Fader mit der
entsprechenden Nummer 1...n Auf und On ist.

* Ausnahme: Ist die Option On St art fiir den
aktuell zugeordneten Fader Channel aktiviert,
konnen Sie den Faderstart nur mit der
On/Off-Taste im Faderzug auslosen. (Siehe
auch “Faderstart” auf Seite 183.)

* Jeder konfigurierte Fader 1...n hat einen
Eintrag (vier pro Fadermodul), unabhingig
von dem ihm aktuell zugewiesenen Kanal.

Fader Start Channel |FS <Faderchname> » Aktiv, wenn Fader des Fader Channel
<Faderchname> Auf und On ist.

* Ausnahme: Ist die Option On St art fiir den
aktuell zugeordneten Fader Channel aktiviert,
konnen Sie den Faderstart nur mit der
On/Off-Taste im Faderzug auslosen. (Siehe
auch “Faderstart” auf Seite 183.)

» Jeder konfigurierte Fader Channel hat einen

Eintrage Beschreibung

Eintrag.

PFL Fader PFL Fader 1...n * Aktiv, wenn PFL des , physikalischen Faders
mit der entsprechenden Nummer 1...n aktiv
ist.

» Jeder konfigurierte Fader 1...n hat einen
Eintrag (vier pro Fadermodul), unabhéngig
von dem ihm aktuell zugewiesenen Kanal.

PFL Channel PFL <Faderchname> ¢ Aktiv, wenn PFL des Fader Channel
<Faderchname> aktiv ist.

* Jeder konfigurierte Fader Channel hat einen
Eintrag.

Fader Function Fader |FF Fader 1...n » Aktiv, wenn die Tastenfunktion Fader Function
des , physikalischen“ Faders mit der
entsprechenden Nummer 1...n aktiv ist.
(Siehe auch “Fader Function” auf Seite 102.)

» Jeder konfigurierte Fader 1...n hat einen
Eintrag (vier pro Fadermodul), unabhéngig
von dem ihm aktuell zugewiesenen Kanal.

Fader Function FF <Faderchname> ¢ Aktiv, wenn die Tastenfunktion Fader Function

Channel des Fader Channel <Faderchname> aktiv ist.
(Siehe auch “Fader Function” auf Seite 102.)

» Jeder konfigurierte Fader Channel hat einen
Eintrag.

.—.. Hinweis: Der Zustand der Fader
[ gm#| Function bleibt ,im Hintergrund*
“._ . erhalten, auch wenn der Fader

Channel nicht mehr auf dem

Faderzug aufliegt!
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Name der Funktions-
gruppe

Eintrage

Beschreibung

Fader Function 2
Channel

FF2 <Faderchname>

e Aktiv, wenn die Tastenfunktion Fader
Function 2 des Fader Channel
<Faderchname> aktiv ist. (Siehe auch “Fader
Function” auf Seite 102.)

» Jeder konfigurierte Fader Channel hat einen
Eintrag.

.—.. Hinweis: Der Zustand der Fader
[ gm#| Function 2 bleibt , im Hintergrund-
“._ . erhalten, auch wenn der Fader
Channel nicht mehr auf dem

Faderzug aufliegt!

Rotary Select

RS
<SourcelistName>
Text

* Aktiv, wenn die jeweilige Quelle iiber einen
der Rotary Monitor Selectors 1...10
ausgewdhlt ist.

* Es konnen 1 bis max. 150 dieser
Logikfunktionen benutzt werden, je nachdem,
wie die Signallisten konfiguriert sind.

* Anwendung meist fiir spezielle
Talkback-Funktionen.

—. Hinweis: Sie sollten eine Signalliste

[gm#| flir diese Funktion nur jeweils

“._ einem Rotary Monitor Selector
zuordnen, da andernfalls die jeweils
letzte Auswahl die Logikfunktion
ansteuert, was zur Verwirrung der

Benutzer fiihren kann.
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8.1 Logic Functions — Logikfunktionen definieren

Im RM4200D konnen Sie zu bis 150 verschiedene Logikfunktionen bilden, die jeweils
bis zu 20 Logikquellen benutzen kénnen. Fiir jede Logikfunktion konnen Sie die

Logikquellen wahlweise iiber ODER (OR) oder UND (AND) verkniipfen. In der Liste der
Logikfunktionen wird fiir jede Funktion angezeigt, wie sie verkniipft ist. Befindet sich

in der Spalte Conc. ein Symbol , &“, so ist die Funktion AND-verkniipft. Fehlt das
Symbol, ist sie OR-verkniipft. Um komplexere Boolesche Gleichungen zu bilden,
konnen Sie bereits definierte Logikfunktionen wieder als Logikquelle fiir weitere
Logikfunktionen verwenden.
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Abbildung 3-67: Logic Functions, Konfigurationsdialog.

Flip-Flop-ahnliche Funktionen kénnen mit Hilfe von Interlock Logic Buses gebildet
werden. Das ist eine spezielle Funktion, die es allen Logikfunktionen auf dem gleichen
Interlock Logic Bus erlaubt, sich gegenseitig zu deaktivieren, sobald eine der
Logikfunktionen aktiv wird. Damit konnen Sie z.B. gegenseitig ablosende
Tastensatzfunktionen bilden, bei der gleichzeitig immer nur eine Logic Function aktiv
ist. Viele andere Anwendungen sind moglich. Sie konnen bis zu 100 verschiedene
Interlock Logic Buses verwenden. Verwendet eine Logikfunktion einen Interlock Logic
Bus, so wird dessen Nummer in der Liste der Logikfunktionen in der Spalte | L Bus
genannt.(Siehe auch “Interlock Logic Bus” auf Seite 217.)

Die Logikfunktionen werden alle 20ms im Communication&Logic Controller
RM420-850 abgearbeitet und den anderen Controllern tiber den CAN-Bus zur
Verfligung gestellt. Die Reihenfolge der Abarbeitung richtet sich dabei nach der
Reihenfolge der Liste (von oben nach unten), in der die Logikfunktionen im
Konfigurationsdialog enthalten sind. (Siehe Abbildung 3-67.)

Um eine neue Logikfunktion in die Liste Logi ¢ Funct i ons einzufiigen, benutzen Sie
den Button Add. Um einen Eintrag aus der Liste zu entfernen, markieren Sie ihn und
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l6schen ihn mit dem Button Renove. Beide Funktionen konnen Sie auch tber das
Kontextmeni innerhalb der Liste benutzen.

Nachdem Sie die gewiinschte Funktion in der Liste Logi ¢ Funct i ons markiert
haben, kénnen Sie sie im rechten Teil des Dialogs unter Edi t Logi ¢ Functi on
konfigurieren. Die folgende Liste beschreibt eine Beispielkonfiguration fiir eine neu
angelegte Logikfunktion:

1.

Geben Sie zuerst im Feld Label einen aussagekriftigen Namen fiir die Funktion
ein; dieser darf bis zu 10 Zeichen lang sein. Bitte beachten Sie, dass dieser Name
bei maximal 150 Logikfunktionen pro Device entscheidend fiir die Ubersichtlich-
keit Threr Konfiguration ist! Der Name wird im Fenster Logi ¢ Sour ces hinter
der Kurzbezeichnung , LF“ angezeigt.

. Klicken Sie nun den Button Add Sour ce, um das Fenster Logi ¢ Sour ces zu

offnen oder zu aktivieren. Wahlen Sie die gewtinschte Logikquelle aus.

. Legen Sie vor der Zuweisung fiir die markierte Logikquelle fest, wie diese auf die

Logikfunktion wirkt. Diese Eigenschaft wird in der Logikfunktion fiir jede Logik-
quelle als Symbol angezeigt. Folgende Eigenschaften konnen Sie definieren:

ON

* Logikquelle wirkt direkt.

OFF

* Logikquelle wird invertiert.

Pulse on activate

» Steigende Flanke aktiviert die Funktion.

|.-.|

— Hinweis: Nur im Zusammenhang

-

[ gt mit Interlock Logic Bus verwenden!
L Fl

R

*Beispiel: Taste wird gedriickt.

Pulse on deactivate

| ¢ Tallende Flanke aktiviert die Funktion.

— Hinweis: Nur im Zusammenhang

-

[ gmte| mit Interlock Logic Bus verwenden!
L Fl

R

* Beispiel: Taste wird losgelassen.

I.f".l.'“-.
p

A

4.

Wichtiger Hinweis: Die Optionen Pulse on activate und Pulse on deactivate diirfen
| nur in Logikfunktionen mit aktiviertem Interlock Logic Bus verwendet werden!

Weisen Sie nun die gewiinschte Logikquelle zu. Benutzen Sie dazu entweder den
Button Add Sour ce oder doppelklicken Sie die gewiinschte Quelle. Alternativ
konnen Sie auch eine Logikquelle per Drag&Drop in die Liste ziehen. Ist bereits
eine Logikquelle in der Liste markiert, wird diese iiberschrieben. Das Gleiche pas-
siert, wenn Sie per Drag&Drop eine Logikquelle in eine bereits vorhandene Zeile
in der Liste ziehen.
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5. Wihlen Sie, ob die Logikfunktionen per UND (AND) oder ODER (OR) verkniipft
und ob sie mit einem Interlock Logic Bus verbunden werden sollen. (Details dazu
folgen in den néchsten Abschnitten.)

AND-Verkniipfung

Bei der AND-Logik miissen alle Logikquellen wahr sein, damit die Logikfunktion wahr
wird. AND-verkniipfte Logikfunktionen werden in der Liste durch ein ,&“ in der Spalte
Conc. (Concatenation = Verkniipfung) angezeigt.

Im folgenden Beispiel wird die Logikquelle System Functions/Solo mit der Logikquelle
System Functions/Pulsel iiber eine AND-Logik verkniipft. Die erzeugte Logikfunktion
SOLOBLI NK kénnen Sie auf die LED einer User Defined-Taste eines Kontrollmoduls
legen. Diese beginnt dann zu blinken, wenn mindestens eine Solo-Taste in einem
Faderzug gedriickt ist.

Logic Funcions Edit Logic Funchion

Ju e L SR e | SOLOBLIK. Logc Concaion 4840 % OR
011 5=F OF On %

gg: ;f:nl:':ﬂ . Intediock: Logic: Bus M 1 :
04| Fs CO &
05 | pechight

05 | SOLOBLINE Y = Scke
07 | onai on 1 = Fudsa 1
08 | onar ofl 1
03| &t lon 1
10| set2on 1
17 1 COUGHM 2

121 TE mBhk=ik,

13| TR dENr:

14| TH of

15| off 2

Loge Sousta

o

Abbildung 3-68: Logikfunktion, Beispiel fiir die Verkniipfung mit AND.

Die Logikquelle System Functions/Solo kdnnen Sie verwenden, um die Lautsprecher
iber eine Output Function zwischen dem Monitor-Bus und dem Solobus
umzuschalten. Die blinkende Taste zeigt dann an, dass die Lautsprecher nicht auf den
Monitor-Bus geschaltet sind.

OR-Verknipfung

Bei der OR-Logik muss mindestens eine Logikquelle wahr sein, damit die Logikfunktion
wahr wird.

Im folgenden Beispiel werden die Logikquellen Fader Start/Micl...4 miteinander
OR-verkniipft.

Loec Funchions Edil Lexgpe Funcion
Hare ILBus | Corc. Label I—"‘j?' Logic Concalin  #ND ™ OR
00 | Sell OF On B

02 | Sl P =
031 Sid On 5 [ Inderbock, Loge: Bis: Ni 1

M |Fz LD b =

% | readighl Lot FAN

0 | SOLOBLINE 1 = F5

IF | o on 1 = a2

B | cran ofl 1 |::‘:""" 61

3| s 1 - e

10 i 1 [ s a2

11 | COUGHMic2

121 TH wBlk L

12| THowstBlink L

14 | TE mani L

15 | i i b

Abbildung 3-69: Logikfunktion, Beispiel fiir Verkniipfung mit OR.

Es geniigt dann, wenn bei mindestens einem der vier Mikrofonkanéle ein Fader
geoffnet wird, um die Logikfunktion zu aktivieren. Damit lief3e sich dann z.B. iiber
einen Schaltausgang (GPO) ein Rotlicht einschalten.
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Interlock Logic Bus

Diese Funktion wird dazu benutzt, um mehrere Logikfunktionen so miteinander zu
koppeln, dass sie sich gegenseitig ablosen konnen. Alle Logikfunktionen, die sich
gegenseitig beeinflussen sollen, miissen auf den gleichen Interlock Logic Bus geschaltet
werden.

Sie konnen gleichzeitig bis zu 100 verschiedene Interlock Logic Busse verwenden,
allerdings kann eine Logikfunktion nur mit einem Interlock Logic Bus verbunden sein.
Es ist aber durchaus moglich, mehrere solcher Logikfunktionen wieder als Eingédnge
fiir weitere Logikfunktionen zu verwenden, die ihrerseits andere Interlock Logic Busse
verwenden.

Die Funktion eines Interlock Logic Bus ldsst sich folgendermaen beschreiben:

1. Ist eine Logikfunktion mit einem Interlock Logic Bus verkniipft, so reagiert sie zu-
ndchst ganz normal. Sie wird aktiv, wenn die Verkniipfung ihrer Logikquellen
(mit AND oder OR verkniipft) wahr wird.

2. Wird eine Logikfunktion mit zugeschaltetem Interlock Logic Bus aktiv (wahr),
werden alle anderen auf die gleiche Interlock Logic Bus Nr. geschalteten Logic
Functions inaktiv. Somit fiihrt das Aktivieren einer Logikfunktion im selben Inter-
lock Logic Bus dazu, dass alle anderen Logikfunktionen deaktiviert werden.

Da die Logikfunktionen im RM4200D nacheinander abgearbeitet werden, kann ein
Zustandswechsel einer Logikfunktion mit aktiviertem Interlock Logic Bus nur sinnvoll
iber eine steigende oder fallende Flanke der ansteuernden Logikquelle geschehen.
Wenn Sie als Logikquelle eine bereits definierte Logikfunktion verwenden, konnen Sie
auch deren Ergebnis als Flanke ausgeben lassen. Wahlen Sie dazu die Funktion im
Fenster Logic Sources aus und klicken Sie dann die Option Pul se on acti vat e oder
Pul se on Deacti vat e an. (Siehe auch “Beispiel 4 - Zustandswechsel mit zwei
Tasten” auf Seite 218.)

Hinweis: Die Anzeige der Interlock Logic Bus Nr. im Bereich Edit Logi c
Funct i on spielt keine Rolle, wenn die Checkbox Interlock Logic Bus nicht
aktiviert wurde.

Anwendungsbeispiele

Die folgenden Beispiele zeigen, wie man den Interlock Logic Bus benutzen kann, um
konkrete praktische Probleme zu l6sen.

Beispiel 1: Flip-Flop-Funktion

Eine Logic Function wird {iber die steigende Flanke eines Steuereingangs (GPI) gesetzt
und iiber die néchste steigende Flanke wieder zuriickgesetzt (usw.).

Logic Furechors Edit Logic Funchion
Hams LBus | Eone | ) ohe [GPI Teat Logic Concation.  AND  OR &
GP1 Test 1
¢ Interlock Logic Bus Hr. n
Logic Sousce
I GPI Setfleget

Abbildung 3-70: Interlock Beispiel 1: Flip-Flop.
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Beispiel 2: Tastensatz, abschaltbar

Ein sich gegenseitig ablésender Tastensatz mit mehreren Tasten wird gebildet, indem
Sie fiir jede Taste eine Logikfunktion definieren. Alle diese Logikfunktionen sind iiber
denselben Interlock Logic Bus verbunden. Jede der Logikfunktionen hat nur die
dazugehorige eigene Taste als Logikquelle (mit der Eigenschaft , Pulse on activate*).

Leges Funchons: Ehl ILesgpe: Funetaon

EN"-' ;L Bus Lore. skl .'jl.pll'.l'l L Loge Concabory  AMD 7 OR /=
il 1

gb::-_;-.i : v Inledock Loge: Bis: Ne :—:
(L

Bidior 4 3

Bl 5 3 Logic Srce

| #C1EEYT Bidiont1

Abbildung 3-71: Interlock Beispiel 2: Tastensatz, abschaltbar.

Sobald Sie eine Taste driicken, wird deren Logikfunktion aktiv; die vorher aktive Taste
wird inaktiv. Beim nochmaligen Tastendruck auf die gerade aktive Taste wird diese
abgeschaltet.

Die Logikfunktionen steuern die LEDs der entsprechenden Tasten mit der Funktion
User Defined.
Beispiel 3: Tastensatz, nicht abschaltbar

Dieses Beispiel entspricht dem Tastensatz aus Beispiel 2, mit einem Unterschied: Beim
Tastendruck auf die gerade aktive Taste wird diese nicht abgeschaltet. Nur nach einem
Reset des Systems sind alle Logikfunktionen inaktiv.

Logic Funchiors Ecli Logic Funchion
il LBus [Cono ||| oy [Butorn Logc Cancation AND (% OR ¢
Buttor 1 3 ]
Buttor 2 3 ] _
Button 3 3 Y ¥ Interlock Logc Bus Hr. k]
Buttion 4 k] E
Euron S 3 t Liges 50D
= HOVKEY1 Busor!y
L LF Butizn 1

Abbildung 3-72: Interlock Beispiel 3: Tastensatz, nicht abschaltbar.

Jede der Logikfunktionen hat die dazugehorige eigene Taste als Logikquelle (Pulse on
activate) UND(AND) zusétzlich die invertierte eigene Logikfunktion. Damit kann die
Funktion nur ausgefiihrt werden, wenn sie inaktiv ist.

Die Logikfunktionen steuern die LEDs der entsprechenden Tasten mit der Funktion
User Defined.

Beispiel 4 - Zustandswechsel mit zwei Tasten
Das folgende komplexe Beispiel besteht aus insgesamt vier Logikfunktionen. Es zeigt,
wie Sie einen Tastensatz, bestehend aus zwei sich gegenseitig ablésenden Tasten,
programmieren konnen. Diese Tasten verhalten sich folgendermaf3en:
* Es gibt dabei nur die zwei Zustinde , Taste 1 gedriickt (Zustand A)“ und , Taste 2
gedriickt (Zustand B)“; also keinen Zustand, bei dem A und B beide inaktiv sind.
* Wird eine bereits aktive Taste noch einmal gedriickt, dndert sich der Zustand
nicht.
Die Logikfunktion Aaktiv ist auf die LED der User Defined-Taste A und die Logikfunktion
Baktiv auf die LED der User Defined-Taste B gelegt. Diese beiden Logikfunktionen
konnten tiber Output Functions dann z.B. Audiosignale umschalten.
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Diese Anordnung benétigt einen Interlock Logic Bus in einer der Logikfunktionen, im

Beispiel ist es die Nr. 2

in der Logikfunktion Baktiv. Die drei anderen Logikfunktionen

benutzen keinen Interlock Logic Bus.

Loge Furechons

Ecit Loge Furchion

Moz

01 | Aaktrsier
02| Baktivier
03| Baktiw
0 | Asktre

IL Bz

Conc

= Ll W mk: Hrvbey Logc Concation  AWD & OR ©
k I Inkefhock Logic Bus M =
: Logc Sowos
= SC1EEYTT Tante &
= LF Bkt

Abbildung 3-73: Interlock Beispiel 4: Zustandswechsel mit zwei Tasten, Logikfunktion 1.
Die Logikfunktion Aaktivier wird aktiv, wenn Zustand B aktiv ist und die Taste A

gedriickt wird.

Logic Furctions

Edit Loge Furction

| Hame
1 | Ak tiviar
02 | Bkt
03 | Bakire
04 | skt

1L Busz

Abbildung 3-74: Interlock

Conc

. Latel b=k irier Logic Corcaton &AWL & OR
E I Inkerkock Logis Bus M1

| Logc Sowcs

= SC1KE1B Taube B

L_ LF Baktiv

Beispiel 4: Zustandswechsel mit zwei Tasten, Logikfunktion 2.

Baktivier wird aktiv, wenn Zustand B nicht aktiv ist (also Zustand A aktiv ist) und die

Taste B gedriickt wird.

Loge Funcions
| Hame

07| fiskinos
02 | Bakinaei
031 Bskire

04 | fskine

Edi Loge Funchon

Emc. L=l Bakline Loge Concason  AMD C OR 1=
& v |rlaiock, Logic: B Re 2z —:
Lo 5 ousg
= LF Akt
= LF Bkt

Abbildung 3-75: Interlock Beispiel 4: Zustandswechsel mit zwei Tasten, Logikfunktion 3.
Baktiv ist Interlock Logic Bus 2 zugewiesen und kann iiber Aaktivier oder Baktivier den
Zustand wechseln. Welche der beiden OR-verkniipften Logikquellen die Funktion setzt
bzw. zuriicksetzt, wird iiber die Logikfunktion Aaktivier bzw. Baktivier durch die dort
vorhandene AND-Verkniipfung mit den Zustdnden B bzw. A (= invertierter Zustand B)

festgelegt.

Baktiv steuert weiterhin die LED-Quelle der Taste B an bzw. die entsprechend

auszufiihrende Funktion.

Logic Funchiors:

Edit Logic: Fuschion

LE ]
0 | Aakbiier

O | Bakitivies L

03 | Bakitiv
04 | Aaketie

2

L Bus C

onc Labei

[kt

Logic: Corcation &ND & OR &

[ Ikercck Logic Bus i [

Logic Source
| LF Bakti

Abbildung 3-76: Interlock Beispiel 4: Zustandswechsel mit zwei Tasten, Logikfunktion 4.
Aaktiv ist die Invertierung vom Zustand Baktiv.
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Aaktiv steuert weiterhin die LED-Quelle der Taste A, bzw. die entsprechend
auszufiihrende Funktion.

8.2 Level Detection — Audiopegel und Korrelationsgrad tiberwachen

Mit dem Logiksystem des RM4200D konnen Sie die Pegel und den Korrelationsgrad
von bis zu fiinf Audiosignalen gleichzeitig tiberwachen. Entsprechend konfigurierte
Signaldetektoren (Level Detectors) steuern Logikfunktionen, die dann aktiviert
werden, wenn der Pegel des zu iiberwachenden Audiosignals einen eingestellten
Schwellwert iiberschreitet. Diese Logikfunktionen stehen im Fenster Logic Sources
unter Level Detect/LV <Label> bzw. Correlation Detect/LC<Label> zur Verfiigung. Fiir
jeden Eintrag in der Liste Det ect i on wird im Fenster Logi ¢ Sour ces je ein Eintrag
bei Level Detect und bei Correl ati on Det ect eingefiigt.

Den Zustand der Logikfunktionen kénnen Sie z.B. iiber einen Schaltausgang (GPO)
ausgeben oder in der LED einer User Defined-Taste an der Bedienkonsole anzeigen
lassen.

E= Toolbowd - L:orki0KLIdokou, ddp
Fis View Tewrafer Opbion: Feig

DR &

Progeat Lzl [eteaotiay E it Ly Dhstesciion
HEWSFROD Hame: Label |FaM o
= Shafl COoR1
COROS
+/ D5P Fiama 110 =+t
—— CORD Sourca Piograim Bes 1 L = Piogram B 1R fmbact
iy COR rona
4 Focl Soribam PG 08 .
=1 Logis fipsiem Slesen w
Lisgee: Function: L
Lewed Dlgtecion b o
D nt
Loge Daley ] ‘

o Conelaion ‘ an
 Enangle -
LT 40T Hedd T * =

Addlwsce | FRavova Devn
Surring Buse:

DupeFuncion: 25
D5F Precmisg

| Fuamovon

D s rmocifiad

Abbildung 3-77: Level Detect, Uberwachung von Pegeln und Korrelationsgrad.

Um einen neuen Pegel- und Korrelationsdetektor in die Liste Level Det ecti on
einzufiigen, benutzen Sie den Button Add. Zum Entfernen markieren Sie einen Eintrag
und benutzen den Button Renove. Beide Funktionen stehen auch tiber das
Kontextmenii zur Verfiigung.

Nachdem Sie einen Eintrag in der Liste Level Det ecti on markiert haben, kénnen
Sie den Pegeldetektor im Bereich Edit Level Detecti on des Dialogs
konfigurieren:

1. Geben Sie zuerst der Funktion im Eingabefeld Label einen entsprechenden Na-
men. Dieser darf bis zu 10 Zeichen lang sein.

2. Klicken Sie nun den Button Sel ect , um das Fenster Audio Sources zu 6ffnen bzw.
zu aktivieren. Wahlen Sie das Audiosignal aus, das Sie iiberwachen wollen, und
weisen Sie es als Sour ce zu. Benutzen Sie dazu entweder den Button Assi gn,
einen Doppelklick auf die gewiinschte Audioquelle oder Drag&Drop.
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3. Wenn Sie die Checkbox Stereo anklicken, wird automatisch der néachstfolgende
Kanal zusétzlich fiir die Uberwachung ausgewéhlt. Meist ist das der rechte Kanal
eines Stereosignals.

4. Stellen Sie nun am Potentiometer Level den gewiinschten Schwellwert ein. Die-
sen konnen Sie von -40dBintern bis +10dBintern in 1dB-Schritten einstellen.

5. Unabhéingig vom eingestellten Schwellwert am Potentiometer Level konnen Sie
mit dem Potentiometer Cor r el at i on einen Wert zwischen —1.0 und 1.0 fiir ei-
nen Korrelationsgrad einstellen. Bei Uberschreitung dieses Wertes wird die Logik-
funktion Correlation Detect/LC <Label> aktiv.

6. Am Potentiometer Hol d Ti me konnen Sie einstellen, wie lange die Logikfunkti-
onen Level Detect/LV <Label> bzw. Correlation Detect/LC <Label> nach Uber-
schreitung des Schwellwertes noch aktiv bleiben. Diese Haltezeit konnen Sie im
Bereich zwischen 0,1s und 100s einstellen.

Um die Potentiometer einzustellen, klicken Sie zuerst auf den gewiinschten Knopf.
Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie den Mauspfeil nach rechts oder
links, um den Wert zu dndern. Alternativ konnen Sie auch auf einen
Potentiometerknopf klicken, die Maustaste halten und den Wert mit folgenden
Bildlauftasten dndern:

Level Potentiometer gcc::;il';gz:eter Il;lcc:'::n-l;li?rieter Cursortasten

[+ 1dB-Schritte +0,1-Schritte + 0,1s-Schritte Pfeil rechts oder Preil |
oben

- 1dB-Schritte -0,1-Schritte - 0,1s-Schritte Pfeil links oder Pfeil
unten

- 40dBint -1,0 0,1s Pos 1

+10dBint +1,0 100s Ende

+ 10dB-Schritte +1,0-Schritte + 1s-Schritte Bild oben

- 10dB-Schritte -1,0-Schritte - 1s-Schritte Bild unten

Die Pegeldetektoren konnen als Logikquelle in Logikfunktionen oder Schaltausgdngen
(GPOs) invertiert werden, um so die Unterschreitung eines Pegels zu erkennen. Durch
AND-Verkniipfung in einer Logikfunktion mit der Logikquelle Puls 1 (oder 2, 3)
konnen Sie so auch Blinkfunktionen bei der Uber- oder Unterschreitung von Pegeln
konfigurieren.

Die Korrelationsgraddetektoren konnen als Logikquelle genutzt werden, um zu
erkennen, ob die beiden Teile eines Stereosignals gleich (1) oder wenigstens verwandt
sind (0.1-0.9). Im negativen Bereich zeigt die Logikquelle fehlerhafte Stereosignale (-1
bis 0) an, die sich nicht zur Monobildung eignen.

8.3 Logic Delay — Verzégerung von Logiksignalen
Zur Verzogerung von Logiksignalen stehen je Device bis zu 20 Logic Delays zur
Verfiigung. Diese konnen Logiksignale im Bereich zwischen 0, 1s und 1000s verzégern.

Die Logic Delays stehen im Fenster Logic Sources unter Logic Delay/LD <Label> wieder
als Logiksignal zur Verfiigung.
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Logic Delays kénnen Sie z.B. zum Verzdgern von Faderstarts oder generell zum
— Verldngern von Impulsen benutzen.

i i A k]

| = |

. Hinweis: Ein Logic Delay wird dann gestartet, wenn die ausgewahlte Logikquelle
eine steigende Flanke ausgibt.

= Toolboxd - W:RMS FO00Toolbox4hden_Bfader_1 6fader . ddp
Fi= Wew Transfer Optons  belp
Dl & =M

hos Logic Dby Eeh Loge Delay

- DHD
+ M1 8 Fader Nana Label [FSDAT delay

Z M T Fiacker, Crdine pioeies || | | EEEEREEETI
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Abbildung 3-78: Logic Delay, Logiksignale verzogern.

In der Liste Logi ¢ Del ay konnen Sie neue Eintrdge mit dem Button Add einfiigen
oder vorhandene Eintrdge mit dem Button Renove entfernen. Beide Funktionen
stehen auch iber das Kontextmenii zur Verfiigung.

Wenn Sie in der Liste Logi ¢ Del ay einen Eintrag markiert haben, konnen Sie diesen
im Bereich Edi t Logi ¢ Del ay konfigurieren:

1. Geben Sie zuerst der Funktion im Eingabefeld Label einen entsprechenden Na-
men. Dieser darf bis zu 10 Zeichen lang sein.

2. Klicken Sie nun den Button Sel ect , um das Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw.
zu aktivieren. Wahlen Sie die Logikquelle aus, die Sie verzogern wollen und wei-
sen Sie sie als Sour ce zu. Benutzen Sie dazu entweder den Button Assi gn, ei-
nen Doppelklick auf die gewtinschte Logikquelle oder Drag&Drop.

3. Geben Sie im Eingabefeld Tri gger Del ay die gewiinschte Verzégerungszeit
ein. Geben Sie die Linge das Ausgangsimpulses im Feld | npul s Lengt h ein. In
beide Eingabefelder konnen Sie die gewiinschte Zeit iiber die Tastatur in einer
Auflésung von 0,1s eingeben. Die Eingabe wird auf minimal 0,1s bzw. maximal
1000,0s begrenzt.

Nach der steigenden Flanke als Startbedingung fiir das Logic Delay wird die
entsprechende Logikquelle Sour ce wihrend der Laufzeit der Funktion nicht abgefragt
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bzw. ignoriert. Die Laufzeit entspricht der Summe der Werte von Trigger Delay und
Impuls Length. (Laufzeit = Trigger Delay+Impuls Length.)

8.4 Scripts — Spezielle Funktionen mit Skripten steuern

Mit Hilfe von Skripten konnen Sie die internen Funktionen des RM4200D direkt mit
Befehlen ansprechen, die iiber den CAN-Bus gesendet werden. Somit konnen Sie auch
Funktionen verwenden, die sich nicht direkt als Tastenfunktion konfigurieren lassen,
aber prinzipiell von der Firmware des RM4200D unterstiitzt werden. Skripte werden
von einer zugeordneten Logikfunktion gestartet, sobald diese eine steigende Flanke
ausgibt. Das Skript sendet dann eine vorgegebene Folge von Befehlen auf den
CAN-Bus.

Sie konnen bis zu 100 Skripten mit insgesamt 1000 Befehlen konfigurieren. Die
Skripte werden von oben nach unten abgearbeitet. Die Zeilen innerhalb eines Skriptes
werden mit jeweils 40ms Verzogerung abgearbeitet, um Systemiiberlastungen zu
vermeiden.

= Tonlboxd - W2 RS 2000 Toolboxd\deu_Bfader_1 dfader.ddp
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Leral Delaction
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Seipls
GFD
+ Canbial M sl
+ Dusia B

Souce BC11.KEY 25 Reasit ' FFL

Selact .

4 >

AddDevice | Remose Device|

Summing Busss
Diufpad Frnchors: ILI i Faprees

]
DSP Paocessing |

Divarsl commarch used 171000 &pply commands

File modified

Abbildung 3-79: Skripte konfigurieren, Beispiel ,, Reset PFL".

Die RM4200D CAN-Bus-Befehle finden Sie im Band ,, DHD RM4200D Protocol
Description* dieses Handbuchs. Zusétzlich konnen Sie im Fenster Maintenance aktuell
an einem System ausgefiihrte Befehle auswadhlen und kopieren. Benutzen Sie dazu den
Befehl Show Pr ot ocol im Ment Pr ot ocol des Fensters Maintenance. (Siehe auch
“Maintenance Window — Service an Modulen” auf Seite 24.)

In der Liste Scri pt s konnen Sie Skripte mit dem Button Add einfiigen und mit dem
Button Renpve entfernen. Beide Funktionen stehen auch tiber das Kontextmenii zur
Verfligung.

Wenn Sie in der Liste Scri pt s einen Eintrag markiert haben, kénnen Sie das
entsprechende Skript im Bereich Edi t Scri pt des Dialogs konfigurieren:

1. Geben Sie zuerst dem Skript im Eingabefeld Label einen entsprechenden Na-
men. Dieser darf bis zu 10 Zeichen lang sein.
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2. Klicken Sie nun den Button Sel ect , um das Fenster Logic Sources zu 6ffnen bzw.
zu aktivieren. Wihlen Sie die Logikquelle aus, die das Skript starten soll, und wei-
sen Sie sie unter Sel ect Condi ti on zu. Benutzen Sie dazu entweder den But-
ton Assi gn, einen Doppelklick auf die gewtiinschte Logikquelle oder Drag&Drop.

3. Geben Sie nun im Textfeld Edi t Scri pt eine Liste mit den gewiinschten Befeh-

len ein. Dabei darf jede Zeile nur einen giiltigen RM4200D CAN-Bus-Befehl ent-
halten.

4. Klicken Sie zum Abschluss den Button Appl y conmands, um die eingegebenen
Befehle in die interne Datenstruktur zu tibernehmen. Bei umfangreichen Skripten
kann dieser Vorgang einige Sekunden dauern.

Wichtiger Hinweis: Sie miissen ein eingegebenes Skript vor dem Abspeichern
oder vor Verlassen des Skriptfensters mit dem Button Appl y conmmands auf
Korrektheit tiberpriifen. Andernfalls geht die Eingabe verloren. Diese
Uberpriifung ist zwingend, da falsch eingegebene Kommandos (aufgrund von
Tippfehlern 0.4.) ansonsten zu unerwarteten Fehlfunktionen fiihren konnen.

Beispiele fur Skripte

Das folgende Beispiel benutzt ein externes Steuersignal an einem GPI, um die Fader
Channel 1 bis 4 einzuschalten. Damit lassen sich z.B. Mikrofone in einem
Sprecherstudio iiber eine externe Taste einschalten.
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Abbildung 3-80: Skripte, Beispiel: Fader Channel 1...4 einschalten.
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Die folgende Tabelle enthélt einige weitere Beispiele fiir CAN-Bus-Befehle:

RM4200D CAN-Bus-Befehl Funktion

11160000,0 PFL Reset (fur alle eingeschalteten
PFLs)

11020000,3,10,01,01 Fader Channel 1 ON

11020000,3,10,02,01 Fader Channel 2 ON

11020000,3,10,03,01 Fader Channel 3 ON

11020000,3,10,04,01 Fader Channel 4 ON

11020000,3,10,01,00 Fader Channel 1 OFF

11020000,3,10,02,00 Fader Channel 2 OFF

11020000,3,10,03,00 Fader Channel 3 OFF

11020000,3,10,04,00 Fader Channel 4 OFF

11000000,6,40,02,01,00,40,03 Monitor Bus 1 wird auf Program Bus 1
geschaltet

0103FFFEO System-Reset (Neustart)

8.5 GPOs - Schaltausgange ansteuern

Uber die Schaltausginge (GPOs) kénnen Sie mit allen vorhandenen internen
Logikquellen externe Steuersignale ausgeben. Dabei kann fiir jeden GPO das
Logiksignal invertiert oder als Impuls ausgegeben werden.

GPOs sind auf den Steckverbindern aller Audiomodule verfiigbar oder wahlweise auch
als separates Modul. Die GPOs sind vollig unabhingig von den Audiosignalen oder
GPIs (Schalteingidngen), die sich auf dem gleichen Steckverbinder befinden. Die GPOs
sind galvanisch getrennt.

Warnung: Bitte beachten Sie beim Anschluss externer Gerédte unbedingt die

. Spezifikation fiir den Maximalstrom und die maximal zuldssige Spannung, um
Beschidigungen und Gefahren zu vermeiden! (Ndhere Informationen dazu
finden Sie im Band Installation Guide dieses Handbuches.)
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Abbildung 3-81: General Purpose Outputs (GPO), Steuerausgange mit Logikquellen verbinden.
In der Liste GPO Assi gn sind alle Schaltausgédnge aufgefiihrt, die dem Device nach
dem Einfiigen der entsprechenden Module unter Audio System/DSP-Frame 1/0 zur
Verfligung stehen und denen dort ein Name zugewiesen wurde. Dort konnen Sie auch
die Namen fiir die einzelnen GPOs vergeben. (Siehe auch “GPIO-Anschliisse
konfigurieren” auf Seite 84.)

Wichtiger Hinweis: In der Liste GPO Assi gn konnen gar keine oder weniger
GPOs angezeigt werden als tatsichlich im System verfiigbar. In der Liste sind nur
solche GPOs zu sehen, denen Sie unter Audi 0 Systeni DSP Frane 1/0O
tatsdchlich einen Namen gegeben haben. Alle anderen GPOs werden nicht
angezeigt, um die Liste iibersichtlich zu halten.

Um einem GPO eine Logikquelle zuzuweisen, markieren Sie zuerst den gewiinschten
Eintrag in der Liste GPO Assi gn. Benutzen Sie dann den Button Assi gn um das
Fenster Logic Sources zu 6ffnen oder zu aktivieren. Alternativ konnen Sie auch den
entsprechenden Eintrag in der Liste doppelklicken.

Wihlen Sie nun die gewtiinschte Logikquelle aus und legen Sie fest, wie sie wirken soll
(siehe Tabelle im nichsten Absatz). Um sie dem GPO zuzuweisen, benutzen Sie den
Button Assi gn im Fenster Logic Sources oder doppelklicken Sie die Logikquelle. Sie
konnen auch eine Logikquelle direkt per Drag&Drop auf den gewiinschten GPO
ziehen.

Wenn Sie einen bereits definierten GPO wieder deaktivieren wollen, wihlen Sie als
Logikquelle den Eintrag None, zu finden ganz oben im Fenster Logic Sources.

I - 226

27. Mérz 2006



Part lll: Toolbox 4 Konfiguration und Referenz

DHD
Fiir jede Logikquelle miissen Sie mit den Radiobuttons im Fenster Logic Sources vor der
Zuweisung auf einen GPO die Eigenschaft festgelegen, mit der diese auf die
Logikfunktion wirkt. Die folgende Tabelle listet die verfiigbaren Moglichkeiten auf:
[ON * Logikquelle wirkt direkt.
OFF * Logikquelle wird invertiert.

Pulse on activate

$

Die steigende Flanke der Logikquelle erzeugt

einen 150ms langen Impuls.
Anwendung z.B. fiir Start-Impuls.

Pulse on deactivate

o

Die fallende Flanke der Logikquelle erzeugt

einen 150ms langen Impuls.
Anwendung z.B. fiir Stop-Impuls.

Die jeweils konfigurierte Eigenschaft wird in der Liste GPO Assi gn fiir jede

Logikquelle als Symbol am Anfang der Zeile angezeigt.

Warnung: Die Schaltfliche Cl ear Al | 16scht die Zuweisung fiir alle GPOs, es
. besteht dabei keine , Undo*“-Moglichkeit!

Ausgabe vom 27. Marz 2006
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